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Babos Centronics TPX.
Alta qualidade ligada
' microcomputat

A alta qualidade acaba de se ligar ao

microcomputador Com o cabo TPX

_ vocé conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a

%qualquer periférico de saida padrao

‘Cemj:romcs como impressoras, plotter, brago

~_ mecdnico etc.

Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de

isolamento pino-a-pino que evita perda de contato
e curto-circuito. Cabo Centronics é desenvolvido
déntro’ dos mais rigorosos

: eletromcamente segundo as mais I a

+




Bye Byte

1986 esté acabando. Tantas novida-
des aconteceram este ano: renovadas
pressdes norte-americanas contra nos-
sa lei de reserva de mercado; mudancas
na economia; prenincio de uma nova
Constituic8o. E mais uma vez o Natal.

Este ano, as compras natalinas en-
contram, no segmento dos micros, um
mercado  super-aquecido, gue ainda
ndo se refez do estouro na demanda
causado pelo Plano Cruzado. Por isto,
quem estiver pensando em presentear-
se com um micro pessoal, ou algum
equipamento periférico, deve antes de
sair para o comeércio dar uma lida na re-
%rtagem que a equipe de MICRO SIS-

MAS preparou para a ocasido. Nela,
o$ leitoras encontrardo diversas dicas
| sobre gnde e como comprar.

Nesta edicdo também se encontra
uma 6tima opcdo para a leitura de fim
de ano. Dois assessores técnicos de
MS, Pierre Lavelle e Antonio Carlos
i Guimardes, assinam artigos hastante
elucidativos sohre a linguagem de pro-
gramacdo C, que cada vez conquista
mais adeptos entre os usudrios de mi-
crecomputadores. Aguardem também
para breve um grande especial sobre a
[inguagem BASIC — material comple-

tissimo, pesquisado e produzido por
: B8 gssiduos colaboradores da revista.
iﬂ ‘a8 isto j§ & papo para 87. Espero

g esse ano, impar como muitos pre-
ferem, traga-boas surpresas para o Bra-
21| @ nossa tdo visada area de Informati-
ca. Em MICRO SISTEMAS também o
.ano de 1987 trara muitas mudancas. A

primeira delas anuncio agora: € 0 meu
" afastamento da editoria da revista, que
a partir de janeiro passa a ser conduzida
__por nossa colega Graca Santos, atual-
mente subeditora de MS. Integrando a
equipe de MICRO SISTEMAS_j& ha
muitos anos, Graga dara continuidade a
um trabalhe que foi por mim comecado
h& cinco anos atras, e planeja desde (&
algumas novidades que v8o mexer — e
melhorar, creio eu — a revista.

Ja por diversas vezes tive oportuni-
dade aqui de reconhecer gue 0 SUCESSO
aleancado por MICRO SISTEMAS tem
como causa principal o apoio e amizade
de seus leitores. Cabe aqui dar o meu Ul-
time "‘muite obrigada’” aos amigos.
Beijinho, beijinhe e bye byte!
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CALCULOS AVANGCADOS NO TK90X
Confira este artigo de Alvaro Borja que ensina uma maneira
de efetuar célculos avancados em Assembler no TK80X,

POR QUE C?
Pierre Lavelle avalia neste artigo as principais linguagens,
seus pontos positivos e negativos e justifica sua opgfio por C.

NATAL: EPOCA DE COMPRAS
Se vocé quer comprar um micro, periféricos ou acessérios no
Natal, nfo deixe de ler as dicas que MS traz nesta reportagem,

NOVOS OPERADORES PARA O APPLE A
Implemente cinco novos comandos BASIC no seu micro da linha
Apple, com este programa de Antonio Salgado Guimar#es, .

ZAPPER

Para os usudrios do TRS-80, um programa de Carlos Choia

e Svem Bleckwedel que permite fazer alteragdes no disquete

tais como mudar mensagens de erro e corrigir falhas no diretério.

TRACE
Programa de Ricardo de Paola que acrescenta ao Microbug as
funcdes de Disassembler e Simulacéo do Assqmb!er. Linha ,ZXB1-.

MEDICAO DE VELOCIDADE
Mantenha ajustada a velocidade de operagioc dos drlves do
seu TRS-80 com este programa de Mércio-Hampshire de Aratijo.’

MANIPULACAO DE GRAFICOS

Aprenda com Luis Ricardo Gamboa uma técnica para

desenhar, pintar em cores artificiais e apimar figuras

com grande velocidade no Color, usando apenas uma pagina grifica.

UM POUCO DA LINGUAGEM C
Conheca a poderosa linguagem C, suas caracter isticas e
utilizagBes neste artigo de Antonio Carlos Salgado Guimar#es.

O MAPA DA ROM DO TK90X
Nesta segunda e Gltima parte do artigo de Alvaro Ferreira
de Freitas Borja, mais rotinas internas do TK90X.

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (1) :
MS inicia nesta edicfo mais um curso, Na primeira ligdo, o
autor, Daniel José Burd, aborda a arquitetura dos MSX.

BANCO DE SOFTWARE -
46 GENIUS
49 TIRO AO ALVO

SECOES

4 GAR’;M 44 HARDWARE 66 DICAS

10 XADREZ 71 LIVROS

16 BITS 56 VIDEOTEXTO 71 INDICE -

24 4.§§QFTWARE - 65 MICROFICHA DE ANUNCIANTES'

Capa: Neo Comunicacgao




Slst/édljr?gg

AH: mc-
 ASSESSORIA
g mmuMAm,Ammmmsu-
Costa; Pierre Jean

tho.
WMHMMWCH Silva; Licia Maria Ca-
brai de Menezes; Pedro Paulo Pinto Santos
REDAGAO: Graca Santos (Subeditorial; Stela
Lachtermacher; Ménica Alonso Moncores; Carlos

FAlberto Azevedo; Lia Bergman: Luis Alberto M. Pra.

do (Revisdo).

COLABORADORES: Aldo Naletto Jr.; Amaury

~ Moraes Jr., Antonio Costa Pereira: Ari Morato; Cet-
s0 Bressan; Claudio de Freitas B. Bittencaurt:
Eduardo O. C ; Evandro Mascarenhas de Oli-

_ veira; Gilberto Caserta; Ivan Camilo da Cruz; Jai-
me Nllambsurn Jodio Antonio Zuffo; José Rafael
- Sommerteld; José Roberto F. Cottim; Lavio Pares.
chi; Luciano Nilo de Andrade; Mauricio Costa Reis;
Marceio Renato Rodrigues; Nelson Tamura; Nelsor
N. 5. Santos; Oscar Julio Burd; Paoquabnzm?ug—-
no; Pierluigi Piazzi; Renato Degiovani; Rizieri
" Maglio.

SE:IIETMA. Wilma Marly Ferrenra Cavalcante;
Luiza Carla Félix

ARTE: Fabio da Silva (coordenacdo/ producio gra-
fical; Maria Helena Lopes dos Santos (secretarial;
‘Leonardo Santos | 1 FtllmaSnuaaﬁe

Oliveira (reviséo); Silvares e Orlanda Bar

- ros Filho (arte-final)., J
mm. Janete Sarno

~ PUBLICIDADE:
' S&o Paulo:
Gmldemmn
Contato: Paulo
- Tels.: mmm m:ﬂ&l
' Rio de Janeiro:

mmm R
ma&m Gnotqina

Tol. m:mm

Minas Gerais:

Sidney Bomingos da SEM
Rua da Bahia, 1148 - sala 1318
'GEP 30.000- Bcln Hnrimnh! Tel.: (Gsﬂm-ﬁm

A — ASSESSORIAE
NTACOES COMERCIAIS T

‘Rua dos Andradas, 1156 — Salas 1606/ 1607

Tel.: (0512) 26-0839 -

Studio Alfa, (:no}nm
JB Industrias Graficas,
uwmau IGAD:

Fernando Chinaglia Distribuidora Ltda.
Tol.: ass-snz

artigos assinados sdo de responsabilidade uni-
ca e exclusiva dos autores. Todos os direitos de re-
Mﬁmﬁmmhm
tmm com finalidade comercial ou
| ndo, 56 poderd ser feita mediante autorizacdo pré-
ﬂmmhﬁmmMcnmm
thrias e feitas, desde quese-
| jam mencionados os dados bibliograficos de Mi-

MWMAMnIcmrmmhlpu

blicitario qu dido com

msmtmwmmd.
Andlise, Teleprocessamento e Informética Edi-

'Enderegos:

Rua Oliveira Dias, ﬂ JﬂnPaulbu SsoPﬂu‘
lo/SP- CEP01433 - Tlll 1071) 853-3800 & 8815668
* iredacgio)

Av. Pres. Wilson, 15—ynpn12|0~6mﬂu Riode
Janeiro/RJ - Tel.: (021) 262-6306

e artas

COMUNICACAO DE DADOS %

Em relagdo 4 matéria sobre Comunicagdo de
Dados, publicada em MS n® 59, gostaria de
acrescentar que a Telemig oferece um servigo de
Comunica¢do de Dados que promove a troca de
textos e arquivos bindrios entre micros, mesmo
que estes sejam de sistemas operacionais dife-
rentes (CP/M, TRS-DOS, NEW-DOS, MS-DOS,
SP/M e outros) utilizando a rede de telefonia
publica. Além disto, fornece a possibilidade de
conexdo entre dois micros remotos para didlo-
go entre os usuarios.

Este software, denominado Transtexto, é
fornecido gratuitamente ao usudrio em um dis-
quete, juntamente com o manual de utilizago.
O usudrio sé paga o tempo de utilizacdo da Ii-
nha como se estivesse falando ao telefone. E
necessdrio apenas que o microcomputador dis-
ponha de uma interface RS-232 e um modem
que opere a 1200 bps half-duplex ou 300 bps
full-duplex, para ligacdo através da linha disca-
da.

E s6 ligar para outro usudrio, combinar a
velocidade de transmissdo, conectar os modems
e iniciar o didlogo ou a transferéncia de arqui-
vos de textos ou dados, a uma velocidade seis
ou 24 vezes superior a do telex,

Atualmente, como a empresa que estd for-
necendo este servigo no Sistema Telebrds é a
Telemig, as pessoas interessadas na obtengdo
deste software .deverdo solicitd-lo ao Sr, Jilio
Bicalho, do Departamento de Comunicacdo de
Dados da Telemig, que fica na Av. Affonso Pe-
na, 4000, 79 andar, Mangabeiras — Belo Hori-

zonte, CEP 30000, tel.: (031) 229-2615.
Milani V. Trannin (Niter6i — RJ)
COMPRA-SE MS %
Desejo comprar os nimeros 2, 4, 7 e 9 da re-
vista MICRO SISTEMAS, desde que em bom es-
tado. A quem interessar vendé-los, entrar em
contato comigo através do seguinte enderego:
Rua da Palma, 575, ap. 203, Sdo José, CEP

50020.
Jefferson da Silva Junior (Recife — PE)

Gostaria de entrar em contato com leitores
de MS que possuam e desejem vender nimeros
atrasados. Cartas para a Caixa Postal n® 10,
CEP 37559.

Aproveito a oportunidade para comunicar
que desejo me corresponder com usudrios da li-

nha TRS-Color.
Wilder Vilela de Souza (lpuiuna — MG)
SOS AOS LEITORES ﬁ
Necessito com urgéncia dispor de informa-
¢bes sobre como conectar o Apple Plus com 64
Kb a vérios dispositivos externos de modo que
eles sejam controlados pelo micro, por exem-
plo: o Apple Plus ligar e desligar ventiladores,
acender e apagar ldmpadas etc. .
Ficaria muito grato aos leitores de MICRO
SISTEMAS que pudessem me enviar tais infor-
macdes, Meu endereco é QI 2 BL 0", ap. 108,

Guard 1, CEP 17000.
Marcelo Gomes Correa (Brasilia — DF)

Possuo um Expert, um TK90X e uma mé-
quina de escrever Olivetti Praxis 20, Gostaria de
me comunicar com firmas ou pessoas que pos-

sam me informar como poderia fazer a Praxis
20 funcionar em total compatibilidade com o
Expert.

Gostaria ainda de me correspondef com
usudrios do TK90X para a troca de programas.
Cartas para a Rua 112 n? 81, S. Sul, CEP 74000.

Julio César de A. Mala {Goinia — GO)

Em primeiro lugar, quero dar meus parabéns
a sensacional capa da revista MS n? 59 (agosto/
86). Mas os elogios ndo param ai: as matérias
sobre os Bugs e Software para micros pessoais
sio de tirar o chapéu. Sé6 espero que a idéia
apresentada pela altima, sobre o desenvolvi-
mento de soft nacional, dé certo; mas, para que
isso acontega, é preciso dar mais oportunidade
a0 pequeno programador pessoal, pois ele é a
peca principal no consumo nacional de soft-
ware.
Marco Antonio S, Bezerra (Jodo Pessoa — PB)

CORRESPONDENCIAS ﬁ

Desejo me comunicar com usudrios da linha
ZX81 que, as vezes, tenham dificuldades na
construgdo de seus programas. Cartas para a
Rua Quintino Bocaiuva, 1012, CEP 18600.
Alexandre Pardini Vicentini (Botucatu — SR,

MS AGRADECE

Desejo trocar idéias, dicas, programas e ma* .
nuais com usudrios da linha TRS-80 modelo 111, +
Cartas para a Caixa Postal 142, CEP 93250, '
Antonio Carlos de Azevedo (Esteio — RS)

Estou fundando um clube especializado para
os usudrios de légica MSX. Quem estiver inte-
ressado pode trocar informagSes comigo atra-
vés do seguinte enderegco: Rua Qito de Dezem-
bro, 564, Vila Isabel, CEP 20550,

Edrirdo Vicente Egujn (Rio de Janeiro —
RJ

Gostaria de trocar idéias com usudrios do
Apple Il. Correspondéncias para a Av. Cristo
Rei, 361, CEP 17500.

Alexandre Marcelino da Silva (Mar{lia — SP)

Gostaria de me corresponder com usudrios
do MC 1000. Cartas para a Av, José Ouvidio Fi-
gueiredo, 161, CEP 13720.

Marcello Pinheiro (S3o José do Rio Pardo — SP)

Desejo entrar em contato com os seguintes
usudrios: de equipamentos compativeis com a
linha IBM-PCxt; do compilador BASIC BAS-
COM, para a linha TRS-80; dos sistemas Project
e The Norton Utilities 3.1, e do Videotexto, da
Telesp. Meu enderegco é Av. Pedro Adams F°
5604, sala 701, CEP 93320.

Luis Rogério Dupont (Novo Hamburgo — RS)

Desejo manter intercdmbio com usudrios do
TKS0X. Meu endereco é Rua Cel. Antdnio Soa-
res, 631, Jaguaribe, CEP 58000.

Valter Veloso (Jodo Pessoa — PB)

Envie sua correspondéncia para: ATl — Andlise
Teleprocessamento e Informética Editora Ltda.,
Av. PresidenteWilson, 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, Segio Cartas/
Redagiio MICRO SISTEMAS.

MICRO SISTEMAS, dezembro/86




Sempre Novidades
MSX

CABO DE IMPRESSORA MSX - para ligacdo de seu MSX 3
qualquer impressora paralela padraio CENTRONICS. Indique a
marca da impressora e do micro.

Expert .. .. Cz$ 580,00 Hotbit . . .. 680,00

SOFTWARE
SIGA

Acabou a duavida! Controle de
estoque, mala postal, contas a
pagar ou receber, agenda... -
Agora vocé tem todos estes pro- oo
gramas em um sd. O SIGA - Sis- st S
tema de Gerenciamento de Ar- 18] Paaduind fom
quivos = permite gque vocé crie

seus prdprios campos. Até 8
campos. Ordena até 3 campos si-
multaneamente. Permite pesquisa
por item ou por chave. O mais completo banco de dados em fita
para 0 MSX, no Brasil. Em fita Cz$ 300,00

CONTROLE DE DESPESA

Vocé gerencia 20 contas com até 60
langamentos. Gera gréfico de barras
analisando suas despesas. Atualiza
dados através de langamento de contas
e-35% ' pagas. Em fita Cz$ 200,00

)
Rl :r’: .rn. a| [ dicm)]

CONTROLE BANCARIO

O Unico que além de emitir seu
extrato bancério, cria o "'famoso”
extrato descomplicrado onde vocé
lista somente cheques, ou depb-
sitos, ou despesas... Suporta mais
de 250 langamentos em fita ou
mais de 2500 em disco.

Cz$ 200,00

M X-8iGA Mgns Principal

Faga, Lsados: ¢ Livres: 139

na IO BANGANO 001 ¥, 0

[Ty SO

Do
Phinee I ¥

Cz$ 300,00

Em disco

COPYMAQ

Copiador/duplicadar de fitas. Copia qualquer fita com programas
até 40 kb ou 8 blocos gravados em padrdo MSX. A partir de agora
vocé poderd ter cdpias de seus programas em outras fitas. Quantas
quiser!

Em fita . . .

Em fita . .

Cz% 500,00 Em disco . . . .Cz% 580,00

ZAPPER
Promove a varredura de programas contidos na memaria {lidos de
fita) permitindo alteragdes nos textos, enderegos, header, etc. Vocé
poders traduzir programas ou até mesmao personalizd-los.
BRI o vt to 5 o w0 cooize b v w wowm 6 R W G G e s 8 8 Cz$ 500,00

0S MELHORES MSX

WTRACHESS - joga de xadrez 70,00 F/ID
HOLE INONE-golte . ., . . . . ; 70,00 FID
SOCCEH - futebol . . . . . . 70,00 FID
PING PONG - o tradicional . . 70,00 FD
TENIS - o tradicional . . . . . 70,00 F/D
HIPER SPORT Il - alletismo . 70,00 F/D
HIPER RALLY - automobilismo , e e 70,00 FiD
ROAD FIGHTER - automobilismo . . . . . . . . . . . . . . . 70,00 FIO
JUMP JET - simulaglo comcombate . . . . . . . . . .. 4 . 70,00 F/ID
F-16 - simulacio comcombale = , . . ., - . . - . 4 . . . . . z 70,00 F/O
FLIGHT DECK - simula¢io com combale 100,00 FiD
JET BOMBER - combale adreo. . . 70,00 FID
ZAXXON - combate aéreo . . 70,00 F/D
RAID ON B, BAY - combale aé 70,00 FD
RIVER AAID - combate aéreo . ,00 FD
[¢] - combate aéreo . . 60,00 F/D
TIME PILOT - combate aéreo , . 70,00 F/ID

GHOSTBUSTER - baseado no lilme, . . . . . . . - v v v\«
RAMBO - baseadonofilme . . . . . _ . . ... .......
S-baseadonofime. . . . ., ... ........ Cz
GROG'S - aventuradeBCBILL. . . .. . ... .......
LODE FIUNNER Il - arcade game . . "
- igual da fliper . . .
CIFICUS E - igual do |I|ra
R BALL - mesa de pinball
KIZCG.OG habilidade @ equillbrio .
GUN FRIGHT - duelo no oeste . . . -
BOUSO -tenle pararotrem. . . . . . ... ... .....
NIGHT SHADE - labirinto 3D

'CO - emfila .
FICHARIO ELETRONICO - em disco

. . Cz§ 250,00

Sgraqo de cada programa aparece o cddigo F/D, ou seja FITA
ou DISCO. TODOS os programas que possuirem os dois cédigos (F e D)
t8em seu pregos apresentados para a VERSAQ FITA, Acresga Cz5 80,00
se desejar receber seu programa em disco,

2 MICROMAQ

Agora as Fitas Micromagq
podem ser fornecidas
em embalagem
“SHOCK PROOF".
Muito mais seguranca
para seus programas.”

Color

INTERFACE PARA JOYSTICK - A solugdo definitiva para vocé
que ndo encontra joystick para o CP-400 ou similares no mercado.
Use qualquer um que tenha o plug de ATARI (MSX, ATARI, CCE,
DYNACOM) e conecte-o ao seu computador com esta interface.
Cz$ 120,00
INTERFACE PARA IMPRESSORA PARALELA- Para ligacio
de seu CP-400 ou similar & qualquer impressora paralela. Controle
de velocidade variando entre 300 e 9600 bauds. Nio esqueca de
indicar a impressora.
Cz$ 1.680,00 acrescido de Cz$ 50,00 para remessa

CABODELIGAGCAO DE GRAVADOR X CP-400 Cz$ 104,00
CABODELIGAGAODE ANTENA X CP-400 (RF) Cz$ 150,00

SOFTWARE

CoCo MIDI - Finalmente no Brasil o software que liga seu
COLOR a umsintetizador (Yamaha, Casio, Korg, Roland ou
Moog). 31!" masica composta, arranjada ou copiada no
programa SICA Il pode agora ser lntsrprot.da por seu
sintetizador. Acompanha cabo de "E

Em fita . Cz$ 300,00 mdisco . Cz§ 400,00

DIETAS

Completo controle alimentar. Sugere exercicios. Monte sua tabela
de alimentos e parta para 0 emagrecimento através das dicas des-

se programa.
Err fita . Cz8 200,00 Em disco . . ... Cz$ 280,00

SEAQUEST CALIXTO ISLAND OU BLACK SANCTUM

Estes 3 ''adventures’’ agora em
portugués. Muita aventura e
emogio enquanto vocé desen-
volve sua perspicdcia. Nio dé
para perder esta,

Cada um - Em fita . . . Cz$ 48,00
Em disco

Eu ewioy am um pequern: @ kg 0o 'madr
Dvmtuns Stiwas. Peorm, Enia, et
Lot e s, e 144 G4 00 DIOAT

. Cz§ 128,00
PAPER ROUTE

Como entregador de jornais,
vocé dirige sua bicicleta entre-
gando jornais aos seus assi-
nantes. Cuidado no arremessol
Se vocé danificar as proprieda-
des as assinaturas serdo cance-
ladas. Preste atengéo no trénsito
também. Divirta-sel

EMmAits o s iou y s Cz$ 60,00

OS MELHORES COLOR

LIGHT PEN - caneta &tica , , . . . FiD
HI RES I - alta ruuluf&u de tela . FID
MINIMAX - potente editor grafico , | FID
STAR TRADER - adventure , , . . . . (o] FID
TREKBOER - adventure . . , ., . . . . F/D
VORTEX FACTOR - adventure . . . . . . . .« « 4 = o s o« F/D
MONEY-O-POLY - banco imobilidrio F/D
BATALHA NAVAL - a tradicional . . . . . . .. . ... ... S FiD
P-51 - simulador de vbo com batalha . FD
SR-71 - simulador de vbo . . . . . FiD
GOLD RUNNER - arcade game . FiD
GOLD RUNNER |l - arcade game ., FID
CHAMBERS - labirintos maltiplos . . . F/D
MARBLE MAZE - labirintodD . . . . . ... ... 00w FID
MODULE MAN - aventuraeagho . . . . . . - . . . . - . .. F/D
FIGHTER PILOT - combateadreo. . . . . . .. . ... ... F/D
PEGASUS - combatle @ aGB0 . . . . . . . . . .« 2 v oo - FID
SHOCK TROPPER - aventura e acao 3 FID
DRAGONFIRE - combate e aglo. . . . . . . .. ... ... f FID

* SE OPTAR PELA EMBALAGEM

“SHOCK-PROOF", acresga
Cz$ 10,00 por unidade.

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL para: - Comércio de Aparelhos Eletrdnlons MICROMAQ
Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 200




Saiba como € possivel fazer o seu TK90X executar calculos avangados
em Assembler e aumente a sua eficiéncia no processamento de dados.

Calculos avancados

no TK-90X

Alvaro Ferreira de Freitas Borja

odos os que conhecem linguagem de maquina, sabem que ela

=y £ 2 Fueigdo Cod. Fungdo Cod. Fungao Cod,
apresenta uma certa restricdio no que diz respeito a calculos
matemdticos, ficando limitada ds quatro operagfes bdsicas
(adi¢do, subtragdo, multiplicagdo e divisdo), sendo que mes- ST e, SENRRY Sl || kN 23 | 2apE 1
mo estas sdo pouco flexiveis, jd que sdo restritas a valores in- i o il O o | 12
teiros e variando de 0 a 255 (quando utilizamos um registrador simples) multiplicacao | @4 SOR o8 SN IF
ou de 0 a 65535 (quando utilizamos um par de registradores). divisda a5 SEGN 29 cos =0
Porém, sabendo utilizar a imaginagio e tendo um bom conheci- RbroncLAeHy mE. | s i Rl 25
mento de Assembler e matemdtica, ¢ possivel simularmos qualquer ar 21 | A L e
célculo cientifico. Todavia, isto tomaria tempo até conseguirmos calcu- ASN o2 USRS 19 STRS 2k
lar por exemplo SQR (9). NACS _": negate 1B CHRE
Entretanto, existe um modo mais ficil e rdpido que consiste em A ol e 2 | BB QMEHGE e
utilizarmos as rotinas do calculador, = ol z e WHE b -
Como podemos fazer isto? Primeiramente devemos ter em mente o Figura 1
seguinte procedimento, que é padrdo para todos os cdlculos feitos usan-
do o calculador: Valor Cod.
a) Transferir os valores para a pilha (stack) do calculador;
b) Chamar o calculador; Enpiiha o v o
¢) Executar os cdlculos; Empilha o Al
d) Encerrar os cdlculos; EAPILE Ramiar de nd
. 5 Empilha o valor P1SY AL
e) Retirar o resultado da pilha; Figurg 2 [Eretins o vaior 10 tder) Al
f) Continuar o programa.
TRANSFERIR OS VALORES INSTRUCOES DE CALCULOS

Existem na ROM do ZX Spectrum (TK90X) duas rotinas que fa-

zem a transferéncia dos valores para a pilha do caleulador. Elas porém
ficam restritas aos registradores A (valores entre 0 e 255) e BC (valores
entre 0 e 65535).

Para transferir um valor que esteja no registrador A, devemos cha-
mar a rotina que fica no enderego 2D28h (11560); ela coloca o valor
sob a forma de ponto flutuante no topo da pilha do calculador.

Para transferir um valor c5ue esteja no par BC, devemos chamar a ro-
tina que fica no enderego 2D2Bh (11563).

A primeira rotina simplesmente faz o seguinte: C = A e B =0, conti-
nuando normalmente como se fosse transferir BC,

Exemplos de uso:

LD A, 22 jcarrega A com 23
CALL 2D28h itransf para o topo da pilha do calc.

LD BC, ZI20@
CALL 2D2Bh

jcarrcga BC com 3000
itransf para o topo da pilha do calc.

CHAMAR 0 CALCULADOR

Para acessarmos o calculador langamos mio de um dos RESTARTS
do ZB0, que foram inteligentemente explorados pela Sinclair Research,
Observe que 0 RESTART que chama o calculador € o 28h (40). Assim,
para entrarmos no calculador devemos fazer RST 28h, sendo que este
comando simplesmente executa um JP 335Bh (13147). A vantagem de
usarmos RST 28h é que serd gasto apenas um byte, além de ser mais
ficil de memorizar.

Apds executarmos um RST 28h passamos a contar com as fungSes
matemdticas do ZX Spectrum (TK90X), sendo cada fungio definida
E:r um cédigo especifico, na figura 1 estdo os codigos de cada uma das

ngoes

A fi.gura 2 fornece os codigos que perrgitem usarmos as constantes
do calculador. Apés os referidos cédigos, o valor correspondente serd
colocado no topo da pilha do calculador.

Exemplificando:
LD A,1@h tA=16
CALL 2D2Bh jtrancfere para a pilha
LD A,@Zh sA=2
cAaLL 2028h stransfere para a pilha
RST ZBh tentra no CALCULADOR
DB  @Fh isoma o dois valores que

estao no topo da pilha
e coloca o resultado no
videa

l

-

o] s o srcro—[]
.
=

pilha do calcul ador

ENCERRAR 0S8 CALCULOS

- —
I

Antes de retornarmos do calculador, devemos tomar o cuidado de
encerrar a operagdo, caso contrdrio, os cédigos continuardo a ser in-
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terpretados como sendo do calculador e ndo cddigos do Z80. Para tal
devemos utilizar o cédigo 38h (56).

Exemplificando:

LD A, 1&h FA=1S

CALL 2028h ¥ anefere para a pilha

LD A, @2h £ 2

CAaLL 2D28h ftranefere para'a pilha

RST 28h fentra no CALCULADOR

DE @Fh isoma 0s dois valores gue
estao no topo da pilha

DE 38h jencerra calculo e retorna

continuacac do programa
em Assembler

Esquematicamente, podemos representar estes procedimentos da
seguinte maneira:

apcragdos efctusdas

RETIRAR OS VALORES DA PILHA

Para retirarmos os valores que estio no topo da pilha do calculador
dispomos de duas rotinas da ROM, que sdo as seguintes:

a) 2307h (8967) — transfere os dois nmeros em ponto flutuante
que estdo no topo do calculador para o par de registradores BC, sendo
que o valor retornado serd um niimero inteiro na faixade O a 65535,

b) 2314h (8980) — transfere um niimero em ponto flutuante que
esteja no topo da pilha do calculador para o registrador A. O valor
retornado serd um nimero inteiro na faixa de 0 a 255.

Vocé ja deve ter notado que se o valor do resultado for um nimero
inteiro e positivo dentro das citadas faixas, basta colocarmos o valor do
resultado no par BC e efetuarmos um RETorno ao BASIC (ao entrar-
mos, deveremos usar um PRINT USR enderego da rotina), que teremos
o valor corretamente impresso na tela,

Entretanto, quando tivermos um resultado que ndo atenda estas so-
licitagdes deveremos langar mdo de outro recurso, que € o seguinte:
encerrar os cdlculos com o cddigo 38h (56), ndo retirar o resultado do
topo da pilha do calculador; e chamar a rotina da ROM que imprime
um valor em ponto flutuante, localizada no enderego 2DE3h (11747).
Desta forma, poderemos imprimir qualquer que seja o resultado da(s)
operagdo(des) realizada(s) no calculador.

Exemplo:
LD A, 10h jA=16
CALL 2D28h r—.ar»s.éar._ para a pilha
LD A, a2n fA=2
CALL 2D28h jtransfere para a pilha
RST 28h sentra no CALCULADOR
DE #BFh isoma o= dois valores
2):] 38h iencerra calculo e retorna
CALL ZDE3h timprime o valor que esta no topo

Todavia, nem sempre desejamos imprimir os resultados das opera-
¢Oes efetuadas no calculador, para isto devemos recorrer as memorias
do calculador ou qualquer outra drea designada para trabalhar como
memoria auxiliar,

Ao utilizarmos as memdrias do calculador, ndo preusamos sair do
calculador para armazenarmos o resultado. A unica restrigdo ¢ a dispo-
nibilidade de apenas 30 bytes, o que equivale a 6 memdrias de 5 bytes
(ponto flutuante).

O valor que é armazenado é sempre o que estd no topo da pilha do
calculador. A figura 3 apresenta o enderego de cada uma das memaé-
rias, bem como o c6digo para guardar e recuperar os dados.

Um outro problema em guardarmos valores nestas memorias é que
as mesmas sao controladas pelo sistema, isto €, s3o varidveis do sistema
¢, portanto, estao sujeitas a alteragdes, prmc:palmu nte se estivermos

utilizando estas rotinas de cdlculo em programas hibridos (BASIC & As-

sembler).

O melhor é cvitarmos transtornos, para tal devemos reservar uma |

drea da memdria destinada ao armazenamento dos resultados. Assim,

(PELO PRECO DE UM ESTABILIZADOR)
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CALCULOS AVANGCADOS NO TK30X

podemos ter certeza que quando quisermos o resultado de uma deter-
minada operagdo feita logo no inicio dos trabalhos, 0 mesmo ainda estd
guardado, bastando transferi-los para a drea das memérias do calculador
e efetuar novos calculos ou simplesmente imprimi-los.

A seguir, temos dois programas de demonstragdo das facilidades ofe-
recidas pelo calculador. Eles podem ser carregados em qualquer posigio
de meméria, devendo a entrada dos mesmos ser feita por meio de um
comando RAND USR enderego inicial,

Exemplo1: \j S*LN(4) = 2.6327688

233080 3IE @2 LD A, B2
23T@2 CD @1 146 CALL 1681k jabre o canal de video
23385 3E @4 LD A, @4
23T87 CD 28 2D CaLL 2D2Bh jempilha 4
23319 EF RST 28h tchama o CALCULADOR
23311 25 DB 25h sLN(4)
23312 C@ DB ceh sguarda na memoria @
23313 38 DE 38h jencerrar
23314 3E @5 LD A, @5
23316 CD 28 2D CALL 2D28h iempilha S
23319 EF RST 28h
233 E@ OB E@h jchama da memoria @
2 a4 DB @4h fmultiplicacao -2 LN{4)#3
2 8 DE 28h $8QR -> SORIL
2 38 DE 38h jencerrar
23324 CD EZ 2D CALL 2DE3h jimprime resultado
23327 C9 RET iretorna ao BASIC
Exemplo 2: (5)3 » (P1/2) =196.34954
3E 82 LD A, &2h
CD 81 1b6 CALL 1é@ih jabre o canal de video
3E B5 LD A, @5Sh
CD 28 2D CALL 2D28h sempilha S
E &3 LD A, @3h
CDh 28 2D CALL 2D28h jempilha 3
EF RST 28h jentra no CALCULADOR
B& DE @ésh ipotencia —-> St3
(7] pB Céh jguarda na memoria @
23318 A3 DB A3h jempilha FI/2
23319 E® DB E@h jchama memoria @
23320 04 DB @ah imultiplica =>(St3) «(PLI/2)
23321 38 DB IBh jencerrar
23322 CD E3 2D CALL 2DE3h jimprime resultado
23325 €9 RET iretorna ao BASIC

Caso vocé ndo queira imprimir o resultado (pode ser um resultado
intermedidrio), devemos utilizar o seguinte artiffcio:

a) Proceder os cdlculos normalmente;

b) Antes de retornar, salvar o resultado em uma das memdrias do
calculador;

Figura 3
memsria enderaga guardar recuperar
v ca Ed
@l C1 El
a2 c2 E2
@z Cc3 EZ
@4 c4 E4
[ C5 ES

¢) Retornar (cddigo 38h);

d) Transferir o conteido da memédria do calculador para uma drea
reservada (memdria auxiliar).

O programa a seguir executa esta transferéncia:

LD BC, 2%5h
LD DE., ¥

LD HL, w¥yY
LDIR

Toda vez que precisar utilizar (ou imprimir) o valor armazenado nes-
ta memoéria, devemos transferir o valor para a meméria do calculador
novamente, para tal devemos proceder da seguinte forma:

.0 EBC, @35h
LD DE, = i DE d. « o 1
LD HL. ] H - 8 1a o he LR
1LDIR fomoeut '

Isto gue foi explicado e demonstrado ¢ apenas uma pequena parte
do que é possivel fazer com o calculador. O bom aproveitamento dos
poderosos recursos apresentados aqui, vai depender de cada um,

Nio basta, portanto, ler este artigo e ji achar que sabe tudo; é preci-
so ficar algumas noites sobre o micro para conseguir bons resultados.
Todavia, espero que isto ndo seja um desest{mulo, mas sim uma adver-
téncia contra os possiveis fracassos iniciais que venham a ocorrer,

Alvaro Ferreira de Freitas Borfa estd cursando engenharia civil na UFPA,
Atualmente, trabalha como Desenhista-Projetista na Telepard, sendo
também usudrio dos micros TK83 e TK90X.

MSX-SOFTWARE

CIBERTRON

Conheca as novidades CIBERTRON para MSX em fita e
diskette: sao sete titules incluindo aplicacgBes domés-
ticas, profissionais e entretenimento. Os programas

CIBERTRON s8o totalmente em portugués e sao acompanha-
dos por manuais de operacdo detalhados e completos.
Venha ver em primeira mdo porque CIBERTRON & muito mais

software.

ASSEMBLY
DESASSEMBLY

Assembly - Totalmente relocAvel, editor Incluso
macros, assemblagem condicional, extrema ra-
pidez de compilacBio. Desassembly - Execuclo
passo a passo, mdltiplos pontos de Interrupgéo
cbpla Inteligente. Disponivel em fita e
diskette.

BANCO DE DADOS
Sistema profissional de arquivo e recuperaco
de informacdes encontrando aplicacles no ar-
quivamento de fichas de clientes, informacdes
bibllogréaficas, mala direta e outros. Disponivel
em fita K-7.

CONTROLE DE ESTOQUE
Permite processar de maneira eficlente uma
quantidade indeterminada de registros limitados
apenas pela capacidade do diskette. Inclul
chdigo e nome do produto, fomecedor, unidade,
quantidade, quantidade minima, preco de compra
preco de venda e data de validade. Disponivel
em diskette,

MSX-WORD
Poderoso processador de textos destinado ao
uso doméstico ou profissional permitindo o
armazenamento de até 480 linhas. Inclul busca
de palavras movimentac3o de blocos, reformula-
clio de paragrafos, brocagem, definicéo de
margens, duas paginas de auxilio ao usudério
e muito malis. Disponivel em fita e diskette.

Procure SOFTWARE CIBERTRON nos bons magazines em todo o Brasil. Ndo encon-
trando o porgrama desejado, escreva-nos - Caixa Postal 17.006 - CEP 02399

- Sdo Paulo/SP.

PITFALL II, THEZEUS
& GALAGA
Disce contendo ftrés emoclonantes jogos total-
mente em liguagem de maguina. Incrivels ima-
gens de alta resolucdo grafica a cores. Som
fantastico. Somente em diskette.

SIMULADOR DE vOO
7 3 7
fscrito por um plloto profissional de Boeing
737. Simula a pilotagem de um modernc avido
a jato. Controle por teclado ou "joystick".
Disponivel em fita K-/,

© CIBERT AN
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BTC—-XTe BTC-XT TURBO

Alta Tecnologia

Versatilidade com Economia

100% COMPATIVEL COM IBM PC/XT*
HARDWARE
— UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO

PROCESSADOR

* |NTEL B088 de 16 bits, com operagdo a 4.7 e também B Mhz na
versdo turbo

* Fonte 190 W

* Reldgio ndo volatil

* Capacidade de adaptagéo de co-processador B087, para aritmética de
ponto flutuante

* Capacidade de merndria de 640 Kbytes “‘on board”’

* EPROM de 128 Kbytes, contendo programas de auto-teste de hard-
ware

* Placa opcional que, integrada 4 CPU, permite um aumento de sua ve-
locidade de 10 a 45%, além de permitir a execugdo de programas
sob CPM versdo 2.2

TECLADO

* Teclado eletrdnico ergondmica, com excelente “‘feed-back™, com
buffer de 20 caracteres, totaimente compatfvel com o teclado |BM
PC/XT* com 85 teclas

CONTROLADORES

*  Processador de E/S para teclado

* Porta serial RS 232 C, para transmissfo de dados em modo assin-
crono

* Segunda porta serial {opcional) idéntica 8 primeira

* Controlador de até 2 drives de discos flex/veis de 5 1/4" formatando
360 Kbytes

* Porta paralela para impressoras com padrdo de comunicagdo cen-
tronics

* Porta conectora para “joystick"

Controlador de video colorido com resolugdo grafica de 640 x 200
pontos em uma cor ou 320 x 200 pontos em quatro cores (uma é
back ground), obedecendo ao padrdo PC.* Conex&o RGB ou RF.
Inclui interface para “light-pen”

* Placa opcional padrfo HERCULES com resolugo de 720 x 348
pontos monocromaticos, caracteres de 9 x 13 pontos no modo tex-
to. Esta placa possui ainda uma porta paralela para impressora.

PERIFERICOS

* Discos flex(veis de 360 Kbytes

Disco rigido (tipo Winchester)

Monitor monocromético (fésforo verde) videocompo

Monitor policromético videocompo

Opgélo de utilizagdo de unidade de fita ““streamer’”

* Sisterna operacional para micros CP/M versdo 2.2 (quando utilizada
a interface proprial

+ s e

LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO
* BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL, etc

SOFTWARE DE APOIO E DE APLICACAO

* Qualguer software executdvel em micros compativeis com IBM
PC/XT*

* marca registrada |IBM

@BRASILTRADE CENTER

IPANEMA — R. VISC. DE PIRAJA, 580 LJ. 226 — Tel.: 239-0191
CENTRO — R. ASSEMBLEIA, 10S/5 112 — Tel.: 232-8430

NITEROI — R, LOPES TROVAO, 134 S/L — Tel.: 710-3659

TIJUCA — R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A — Tel.: 284-2031
CARREFOUR — AV. DAS AMERICAS (GALATICA) — Tel.: 325-3481
Representante em Belo Horizonte

AV. AFONSO PENA, 4166 — Tel.: (031) 223-8686/225-9498
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O Par Excelence

OPar Excelence, uma versdo melho-

rada do Excelence, é o novo micro lan-
cado pela Fidelity Internacional Inc.,
Miami, Estados Unidos. Seu prego € in-
ferior a US$ 200 e parece ser a melhor
compra, na ocasiio, para um jogador
amador ndo muito exigente em termos
de gadgets.

Sua aparéncia externa € igual 4 do
Excelence, porém, em seu bojo reside a
diferenga. Ele vem equipado com: pro-
grama de 16 Kb; velocidade de cinco
Mhz; 12 niveis de forga; e em sua me-
méria estdo 16000 posigbes de 64 aber-
turas. Algumas destas como, por exem-
plo, a Rui Lopez, Gambito da Dama,
vdo de oito a 11 lances.

Para baratear sua comercializagio, o
Par Excelence vem sem relégio e ndo é
auto-sensory, mas € sensorizado, o que
requer do jogador pressionar a casa de
origem e a de destino para registrar a jo-
gada. Luzes-pilotos indicam a resposta
do micro.

Em confronto com o Avant Garde,
do mesmo fabricante e que custa trés
vezes mais, o Far Excelence em partidas
rdpidas, ou pensadas, obteve escore
igual.

Cutucou a onga com vara curta

Na partida a seguir reproduzida, o jo-
gador das pretas, Gordon Pollard, decla-
rou apds o seu término: “Quando joguei
14...C4BR(?) ndo estava certo de que o
sacrificio da Dama estava a caminho,
contudo, o micro ndo hesitou em fazé-
lo. E como o mate ainda distaria dez
lances, pensei que esta seria uma boa in-
dicagdo de sua habilidade™.

10

Excelence X Gordon Pollard

1 — P4D C3BR;2 — P4BD P3R;3 —
C3BR P4D; 4 — C3B CD2D; 5 — PxP
PxP,6 — B4B P3B,7 — P3R B2R 8 —
B3D 0-0,9 — 0-0 C4T; 10 — D2B
P3CR; 11 —B6TR C2C,12—-D3CTIR;
13 — P4R PxP, 14 — CxP C4BR. Pollard
declarou ter feito esta jogada com o fito
de testar a forga do micro.

Posig¢do depois de 14 — CxP C4BR(?):
15 — DxP+! RIT (se RxD, 16 — B4D
mate); 16 — C(3)5C CIB, 17 — BxC
BxC; 18 — CxB D2D; 19 — D6B+ C2C,
20 — C7B+ DxC; 21 — DxD C4T;22 —
DxT C3B; 23 — D7B (o micro anunciou
mate em trés') C4T; 24 — B7C+ CxB;
25 —D&C mate.

Um problema para seu micro

, Luciano Nilo de Andrade

As brancas jogam e ganham. O tempo
previsto para um bom jogador descobrir
a linha ganhadora é de dois minutos.
Quem sabe se seu micro ndo gostaria de
dar um palpite?

SOLUCAO DO PROBLEMA :

‘018au
19y Op OpEPI[IqRIAUMA BpP 9PNIIA WS
‘1o11o3ur opdrsod wia o [errejew Wadeyuea
-89p apueid wod prexjep se onb o ‘o1ew
o 1o ered Hxg ‘' — ¢ wod ewRp
e Jedonua wespaid sejord sy ‘weyuesd o
OL8 — €-ATY 181 — T'LXd [ilXd — 1

® Na Secdo Xadrez do n® 59 ("'Mephis-
to, campedo mundial’’l, ficou faltando es-
te diagrama, necessario para se resolver o

problema apresentado no item trés:

Enxadrista experiente, Luciano Nilo de An-
drade jé escreveu para os jornais “'Correio da
Manhd™', “"Data News"”, “Ultima Hora" e para
a revista “'Fatos & Fotos”". Luciano é Econo-
mista e trabalha, atualmente, no Ministério da
Fazenda, Rio de Janeiro.
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Quando o que cainarede
nGo e peixe,

é o GERATRON:®
que ndo deixa a rede cair.

O Geratron € um No break, especialmente equipamentos e para o seu trabalho.
desenvolvido pela Guardian, que ndoc permite Dependendo das suas necessidades,o Geraton
eventuais falhas ou oscilagdes na rede elétrica oferece duas opgoes em termos de bateria:
prejudicarem de forma irreversivel o trabalho de a selada, com autonomia de 30 minutos,
micros, caixas registradoras, maquinas de telex, que dispensa manutencao, e a convencional,
mesas telefdnicas, circuitos fechados de que proporciona varias horas de autonomia.
televisGo e outros equipamentos que NAo O Geratron harmoniza-se com as atuais
podem parar sem comprometer a qualidade maquinas de automacdo de escritdrios, através
do trabalho. do seu design monobloco em fiberglass,
Zero, resistente ao calor, frio, agressivos
E o tempo que o Geratron leva para entrar em quimicos e Impactos.
agdo, no caso de pane no fornecimento, gragas A Guardian fabrica o Geratron com pegas
@ sua chave estdtica sincronizada, © que 100% nacionais e dé 12 meses de garantia
representa uma garantia @ Mais para os QO equipamento.

GERATRON:energia para blecaute nenhum botar defeito.

GUARDIAN :

ENERGIA A TODA PROVA 3
R. Dr. Garnier. 579 - Rocha - CEP 20971 - Tels.: (021) 261-6458 e 201-0195 - Telex: (021) 34016
Filial S@o Paulo Alameda dos Ubiratans, 349 - Indianopolis - CEP 04070 - SP - Tel.: (011) 578 6226

REVENDEDORES:

AM - Manaus CAP{0921 2371032 ¢ 237 1790 » BA  Salvador APOIC (0711 242 0045 ~ LOGHKCA (0/71) 235 1484 & CF
e 244-7646 = DF - Basiba TECNFDADOS (04617 2703-7101 £5 - Vaong MILMICROS (Q27) 227-0641 * 5814 } PR S
224-7271 « MaA - 5 Luis do Morarhao. CAP (D981 227.2Q71 = MG - B Honzonte, COMPUTRON % <0311 225 33

FUTURIX (065; 222 2164 » PE - Recife: DATAGED (0817 2268-2211 * PROCESSDATA (0811 224-8535 @ 227 -493% = PR - PRI londupa
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A opgdo pela linguagem correta é fundamental para o trabalho do
programador; uma escolha mal feita pode trazer muitos problemas.
Por isso, “‘ouvir’’ quem tem experiéncia é sempre um bom negocio.

Por que

Pierre Lavelle

/

a escolha de uma linguagem de

programagdo, vdrios fatores in-

tervém. Vamos ver quais sdo

eles, e vamos discuti-los. Como
tive o (des)prazer de sentir alguns muito
de perto, ds vezes minha argumentagio
terd tons polémicos. O meu objetivo é
provocar no leitor uma tomada de cons-
ciéncia da importidncia dessa escolha,
para que ela seja feita de maneira inte-
ligente e ndo ao acaso.

E ficil discursar sobre as qualidades
dos ultimos chips e as caracteristicas das
ultimas linguagens de programacdo, ou
seja, sobre coisas transitérias que mu-
dam més apés més. Mas falta uma visdo
de conjunto do problema. Vou tentar.

Toda a problemdtica da Ciéncia da
Computagdo estd dominada pelo tempo
de vida 1itil dos seus componentes. Vejo
seis camadas, cada uma mais longe da
eletrdnica que a anterior e sobretudo
tendo uma vida dtil maior.

1) Os chips — a tecnologia vai tdo de-
pressa que todo més temos novidades.
Anteontem usivamos os 6502/8085/
Z80; ontem, o 8088/80286; hoje, o
68000; e amanhd usaremos os RISC
(Reduced Instruction Set Computer).
Cada chip tem suas qualidades, seus de-
feitos e normalmente jd estd obsoleto
quando chega ao mercado.

2) Os Sistemas Operacionais — construi-
dos para facilitar o uso da mdquina, iso-
lando o usudrio de problemas como ge-
réncia dos periféricos, da memoria etc.,
eles acabam por se adaptar a novos chips
e assim ter uma vida 1til superior a es-
ses. O recordista € o sistema operacional
da IBM, que estd chegando a seu 309
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tipo de mdquina central e que, para o
usudrio, conseguiu mudar quase nada.
Os famosos cartes DD ainda existem.
Mais perto de nds, o CP/M se tornou o
padrdo dos micros de 8 bits, quer eles
sejam movidos a 8085 ou Z80 de diver-
sas velocidades. Para os 16/32 bits, o sis-
tema GEM (Graphics Environment Ma-
nager) parece ser o futuro CP/M:jd estd
funcionando nas mdquinas movidas a
8086/80286 e a 68000, permitindo de-
senvolver programas numa mdquina que
rodam da mesma maneira na outra, com
mouse e janela.

3) A arquitetura das unidades centrais —
¢ importante distingliir arquitetura de
implementagdo. O primeiro conceito se
refere a0 o que a méquina deve fazer,
como por exemplo quantos registros es-
tarfo disponiveis ao programador em
Assembler, se essa linguagem for per-
mitida. O segundo se refere ao como
os montes de transistores vdo se inter-
ligando para realizar as operagdes espe-
cificadas pela arquitetura.

Existem dezenas de opgdes, como
demonstrou por exemplo a série 360:
mdquinas de 8, 16, 32 e 64 bits podem,
para o programador, ser a mesma coi-
sa; apenas a velocidade e o tamanho pos-
sivel dos programas mudam. A opgdo
por uma arquitetura engaja a vida de
uma industria, a qual nfo poupard esfor-
gos para desenvolver vdrios sistemas
operacionais em cima dessa mesma ar-
quitetura, na tentativa de prolongar o
mais possivel o seu ciclo de fabricagdo.
A IBM estd — 22 anos apds — ainda na
época do jogo de instrugBes da série
360, e a Intel continua nos seus dltimos

langamentos amarrada ao 8086, o qual
estava amarrado ao 8085, que estava
amarrado ao 8080 etc..

4) As linguagens — elas foram concebi-
das para resolver certos problemas que
s vezes deixaram de existir: na época
dos cartdes perfurados era importante
poder colocar um mimero de ordem nas
ultimas oito colunas do cartdo; se o pa-
cote cafsse no chdo, era o iinico jeito de
recolocar os cartdes em ordem.

Por outro lado, a limitagdo a um co-
mando por cartdo facilitava a edigdo,
que se fazia na base da inserg¢do/remo-
¢d0 manual, cartdo a cartdo.

Hoje os programas fonte armazena-
dos em disco ndo podem cair mais no
ch@o, mas a largura continua limitada as
80 colunas dos defuntos cartdes, ¢ o es-
pago para a numerag¢do sobreviveu. Em
contrapartida, os editores fill-screen
permitem geralmente usar os vdrios ni-
veis de intensidade do video, o que per-
mite realcar as palavras-chaves da lingua-
gem, bem como usar todo o alfabeto e
ndo apenas as maitisculas e os poucos si-
nais grificos disponiveis nas perfurado-
ras. FORTRAN e COBOL ndo foram
concebidos para esse admirdvel mundo
novo. Nesse ponto o BASIC jd é melhor:
o tamanho da linha é limitado a algo
como 255 caracteres, o que faz sentido
num micro de 8 bits.

5) Os programas — qualquer responsd-
vel por uma equipe de programagéo sabe
que os problemas da folha de pagamen-
to, do controle de estoque ou da reserva
de passagens existiam antes dos compu-
tadores e certamente continuardo exis-
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tindo quando os computadores, os sis-
temas, as arquiteturas e as linguagens de
hoje tiverem sido esquecidas. Como sa-
bemos que o custo dos itens acima ndo
para de baixar enquanto o custo do pes-
soal que escreve os programas ndo para
de subir, faz sentido fazer um esforgo
para conceber programas que sobrevi-
vam a uma mudanca de computador, de
sistema, de arquitetura e até de lingua-
gem, As técnicas de programacio mo-
derna enfatizam, com justa razdo, a
concepgdo de programas independentes
da linguagem, Além de permitir a cons-
trugdo de programas muito mais segu-
ros, de total corregdo previsivel de an-
temdo sem necessidade de testes, essas
técnicas permitem que o esforgo de
concepgdo seja aproveitado nos decénios
seguintes.
6) (enfim) As Pessoas — se a vidaitil de
um programa ¢ algo em torno de cinco
a dez anos, todos nés queremos que a
nossa vida itil seja algo como 40 anos
(dos 25 aos 65...). Do ponto de vista
essoal, faz muito sentido querer esco-
er uma linguagem de programagio que
possa nos acompanhar o maior tempo
possivel, para que nossa experiéncia
com ela sirva para algo, em particular,
para justificar o nosso saldrio,
Qual é hoje o valor de um programa-
dor de RPG?7 Alguém se lembra dessa si-
gla? Um dia, eles jd foram bem pagos. A
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moda dessa linguagem passou, e eles se
reciclaram, se aposentaram ou se suici-
daram. Qualquer uma das opgGes acima
€ penosa: se tivessem a oportunidade de
ter alguma orientagdo, talvez escolhes
sem uma outra linguagem, de maior fu-
turo. Do ponto de vista gerencial, o pro-
blema é o mesmo: minimizar o prazo de

treinamento e a dimensdo dos proble-
mas a resolver; maximizar o periodo
produtivo, o prazo de validade dos pro-
gramas e a realocabilidade do pessoal. Se
sou responsdvel por vidrios sistemas em
vdrias mdquinas, me sentirei muito me-
lhor se todo o desenvolvimento for fei-
to na mesma linguagem. Em caso de cri- &

Quem tem tradicdo
em software_tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal,
emitindo relatérios como Guia de IAPAS e FGTS.
Relagdo de Empregos. LR. e Banco. Informe e
Rendimentos. Acumulados Anuais. RAIS ¢ Reci-
bo de Pagamento. As tabelas sdo modificadas pe-
[0 préprio usuario.
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ragdes de acumulados e outras fungdes que agi-
lizam o processamento de Folha de Pagamento
de sua empresa.

A Contabilidade de um més em apenas 2 horas!
Este Sistema permite o cadastramento de histd-
ricos padronizados e de plano de contas com até
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monstragéo de Resultados, Demonstracio de Lu-
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G40 e outras informagdes relacionadas no item
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abaixo do estoque minimo, Lista de Pregos e Eti-
quetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Pregos, Alterages
de Dados e Exclusdo de Produtos.

Também disponiveis para
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POR QUE C?

se, poderei retirar pessoas da equipe A
para reforgar a equipe B, coisa impossi-
vel se a primeira usa COBOL e a seguntda
BASIC.

OBSTACULOS A UMA ESCOLHA
INTELIGENTE

1) O peso da tradigdo — muitos capitdes
de hoje aprenderam quando eram ma-
rujos que COBOL era a solugdo e acham
que o mundo ndo mudou desde entdo.
Mudou sim! COBOL tem 28 anos, e,
desde 1958, a tecnologia de computa-
¢do fez alguns progressos! Quanto a
FORTRAN, ¢ mais antigo ainda...

2) A falta de mao-de-obra treinada — em
qualquer projeto, o fator tempo é sem-
pre crucial; parece ser ldgico escolher
uma linguagem que os programadores jd
tém. Se for um projeto curto e leve,
tudo bem. Mas se for algo substancial, é
insustentdvel; vamos ver porque:

Primeiro porque raramente os progra:
madores sabem t3o bem quanto dizem
a sua lingua atual, visto que ela é, fre-
qientemente, aprendida rapidamente
num curso superficial. Segundo porque
eles tendem a se restringir a um sub-
conjunto dessa lingua: o subconjunto
usado pelos seus predecessores; sub-
conjuntos do subconjunto da lingua
primitiva dos anos 50. Quantos profissio-
nais do COBOL sabem a diferenga entre
SEARCH e SEARCH ALL?

Em terceiro lugar, porque aprender
uma lingua nova é uma 6tima oportuni-
dade de aprender também as técnicas
modemas de desenvolvimento de pro-
gama: metodologia fop-down, progra-
magdo defensiva, encapsulamento, con-
trole de versdes. Essas tecnologias sdo
até mais importantes que uma nova
lingua, mas dificeis de serem absorvidas
se 0 dia-a-dia da programagdo permane.
ce 0 mesmo. Mudar de lingua as vezes é
a lunica solugdo. O quarto motivo é
porque o circulo vicioso precisa ser que-
brado e um projeto de porte é a oportu-
nidade imperdivel para se passar a um
novo patamar de conhecimentos.

3) Uma demonstracdo bem feita de-
mais — um vendedor esperto (olha o
pleonasmo: existem vendedores ndo es-
pertos?) pode ter feito uma forte im-
pressdo sobre o chefe, o qual pode ter
sido induzido a uma escolha errada.

Quando mais tarde as limitagdes bi-
sicas do pacote aparecerem, como im
possibilidade de criar médulos maiores
que 64 Kb, o chefe jd estard longe ou
promovido e quem ficou com o abaca-
xi vai ter de perder semanas ou meses
para tentar limitar as perdas. E esse tem-
po perdido custa sempre uma fortuna.

Uma variante desse problema ¢é a
compra de computadores. Um provér-
bio que corre entre gerentes de CPD
diz que “ninguém nunca foi despedido
por ter comprado equipamentos de uma
multinacional” quando equipamentos
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nacionais. bem usados teriam resolvido.
Numa certa empresa, tentou-se passar
um sistema volumoso do COBOL bem
compilado da mdquina de grande por-
te para o COBOL mal interpretado da
miquina nacional. Resultado previsi-
vel: desempenho péssimo. Se a mudan-
¢a tivesse envolvido a reprogramagdo
na linguagem estruturada compilada
nativa do equipamento nacional, o resul-
tado teria sido outro. Por querer ganhar
dois meses no projeto, acabou perdendo-
se a mdquina nacional. No final, os ho-
mens de gravata azul conseguiram im-
por uma mdquina importada ainda
maior.

FATORES DE UMA DECISAQ
INTELIGENTE

Vou comegar pelo fator mais impor-
tante. Sei que muitos vdo se espantar,
mas vou explicar.

1) Portabilidade da mdo-de-obra —
todo projeto bem feito tem inicio, meio
¢ fim. As pessoas competentes para
uma fase podem ndo ser as mais reco-
mendadas para outra. Como temos nor-
malmente muitos projetos em anda-
mento paralelo, cada um no seu ritmo,
¢ F-U-N-D-A-M-E-N-T-A-L poder

deslocar as pessoas de projeto a projeto

de acordo com as crises. Com a chegada
de minis e micros em ondas cada vez
maiores, cada um com seu sistemna
imperdoavelmente diferente dos demais,
0 problema é gerenciar uma floresta de
Torres de Babel em prolifica expansao.

As linguagens paquidérmicas das md-
quinas de grande porte ndo se prestam
a serem usadas nos dgeis micros (deta-
lhe: ainda ndo usei ADA) e nem as 4-
geis linguagens de micro tém versdes
para seus avos maiores. Para assegurar a
tao invejada portabilidade da mfo-de-
obra, é necessdrio a escolha de uma lin-
guagem intermedidria entre esses pélos
opostos.

2) Facilidade e desenvolvimento
modular — parafraseando o grande La-
voisier, em programagdo “nada se cria,
tudo se copia”. A experiéncia demons-
tra que é melhor copiar algo que funcio-
na mal do que bolar algo novo que nio
funciona mesmo. O sucesso do Japio
e dos programadores profissionais vem
de nunca fazer algo com mais de dez por
cento de novidades. Mais que isso &
risco demais. O chefe da equipe deveria
desconfiar do analista/programador que
quer fazer acreditar que ele bolou tudo
sozinho sem copiar nada de ninguém.

um génio ou um mentiroso; nos dois
casos deve ser colocado em observagdo.
Tal filosofia permite concentrar a aten-
¢io nos trechos realmente novos, o
que facilita a descoberta de erros o mais
cedo possivel.

Todo programador deve ter cons-
truida uma biblioteca de médulos
“sem surpresa” durante a sua vida pro-

fissional. Juntar esses médulos numa
biblioteca do projeto é a melhor agdo
gerencial a tomar; se os modulos sio es-
critos na mesma linguagem o efeito
multiplicador e padronizador serd maxi-
mizado.

3) Compatibilidade — a linguagem
escolhida deve ser a mesma em todas as
maquinas consideradas. Isso elimina de
cara o BASIC, que ndo tem um tnico
padrio, nem na mesma miquina. No
CP 500, vi seis BASICs, todos incom-
pativeis. Apos ver a drvore genealégica
do sujeito (um metro quadrado co-
berto de nomes) abandonei qualquer
esperanga.

4) Legibilidade — eu acho que um
programa deve ser legivel por outras
pessoas; sobretudo, pelo préprio autor,
apés um certo tempo. Se a linguagem
encoragja 0 uso de identificadores de
uma s6 letra, como vou conseguir en-
tender o que eu mesmo escrevi? E quem
da turma de manutengdo vai conseguir?
Se o programa precisar ser alterado,
serd mais fécil refazer tudo do que ten-
tar entender umas instrugGes cripticas.
Se a mdquina demora mais para anali-
sar ou armazenar, azar dela. O recurso
carissimo a poupar é o meu tempo.

5) Eficiéncia do cédigo gerado — a
olhar por Gltimo. Um microprocessador
16/32 bits do tipo 68000 custa USS$...
10,00. Por que investir numerosas e
caras horas de programagdo para poupar
um recurso tdo barato?

A ESCOLHA

FORTRAN e COBOL sdo eliminados
por serem antigos demais; o caso deles
¢ perdido sem apelagdo. Os winicos de-
fensores s3o aqueles que s6 os conhecem
¢ nunca abriram os olhos ao que houve
no mundo da computagdo nos Gltimos
20 anos.

PL/1, por ser uma linguagem projeta-
da por um comité, conseguiu reunir os
inconvenientes d¢ FORTRAN e COBOL.
A complexidade ¢ o nimero de casos
especificos tornam seu uso um pesade-
lo. Os tnicos defensores sdo aqueles que
o simplificaram ao ponto de usar Pascal
sem o saber.

MUMPS me deixou traumatizado. Vi
os programas do Ciranda serem refeitos
quatro vezes em média, sem aproveitar
nada das versdes anteriores. Um total
desperdicio de recursos humanos. A lin-
guagem nega todos os conceitos de pro-
gramagdo estruturada e inviabiliza qual-
quer processamento ligeiramente sofisti-
cado. Se vocé encontrar um dos poucos
fandticos que a defende, pode exorcizi-
lo com uma unica pergunta: “Vocé ji
fez a manutengdo de um programa es-
crito por outra pessoa?”.

O Assembler é um caso a parte: seu
uso deve se limitar as partes do Siste-
ma Operacional que as linguagens de
alto nivel conseguem tratar bem. Mo-
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dula-2 e C deixam bem pouco espago
para ele, e isso é bom.

FORTH é especial: é uma pos-gra-
duagdo em Assembler, portdvel e pode-
rosa; porém, pouco difundida fora de
um circulo estreito de profissionais.

ALGOL é a ancestral comum de to-
das as linguagens de boa linhagem.
Diga-se que foi um substancial avango
sobre todas as suas sucessoras. Ela é o
motor da mdquina de grande porte dos
meus sonhos, o Burroughs. Infelizmente
ndo teve a projecdo que merece.

Pascal foi projetada para ser ensinada
e como tal é uma ferramenta fmpar nes-
ta drdua tarefa de formar as mentes ao
rigor matematico da programagdo. Infe-
lizmente foi concebida sem alguns re-
cursos necessdrios 4 uma linguagem
adulta e, pior ainda, ndo foi padtoniza-
da a tempo. Embora a extensdo do rom-
bo nio tenha as dimensdes titanescas
do BASIC, nesse barco nio embarco
para viagens de longo curso. Porém, de-
ve ser considerada como passagem obri-
gatoria antes de passar 4 uma linguagem
definitiva.

APL € especial. Resolve rapidamente
problemas matemiticos, mas nas aplica-
%m:s comerciais ndo parece ser o ideal.

uma escolha valida para alguns proble-
mas, e respeito seus defensores.

DBase II ¢ um miniPascal para dados.
Resolve a maior parte dos problemas
comerciais de pequeno volume e pode

ser considerado como alternativa ao Pas-
cal para comegar a aprender a arte da
programa¢fo. Tem a grande vantagem
de assegurar empregos em firmas peque-
nas ¢ médias para jovens programado-
res. Mais tarde, eles poderdo passar as
linguagens mais desenvolvidas.

LOGO, LISP e PROLOG sdo o ca-
minho dos programas de Inteligéncia
Artificial, que permitem implementar
formas de raciocicio bem diferentes
das demais linguagens. Elas comunicam
ao computador o que buscar, e ndo
como fazer. Dado uma poténcia de cdl-
culo suficiente e um enunciado inteli-
gente do problema, o computador che-
ga ld. Em breve ouviremos falar muito
dessas linguagens.

Modula-2 me tenta. Ndo tenho pri-
tica, mas acho vdlido estudd-la de bem
perto: 0 pouco que vi me entusiasmou.

ADA foi concebida para grandes pro-
jetos. E a ferramenta que o chefe de
projeto sempre sonhou ter. Sei que um
dia estaremos todos programando em
ADA, mas esse dia serd triste. Imagi-
nem... Os programas certos na primeira
execu¢do... Qual € a graga?

C € a escolha do momento. Os com-
piladores entendem a mesma linguagem,
tanto no 8 bits (CP/M), no 16 bits
(MS/DOS), como no 32 bits (UNIX,
GEM) como posso comprovar no meu
dia-a-dia. Com um pouco de cuidado
(arrancar a pdgina que fale de GOTO,

esquecer o FOR e usar apenas o WHILE,
procurar escrever coisas legiveis e ndo
fazer acrobacias estipidas) dd para fazer
qualquer programa ser melhor, mais
legivel e com melhor desempenho do
que com qualquer linguagem. Existe até
para IBM, mas fazem esforgo para es-
conder o fato.

Uma vez reconhecida a sua existén-
cia, poderemos ter a mesma equipe, com
a mesma cultura e as mesmas ferramen-
tas cuidando dos aplicativos dos micros
aos maxis, Nos EUA, a AT & T jd
tomou essa atitude hd anos. Nio se fala
de outra linguagem para as estagdes de
trabalho e os supermicros. Aqui, enfim,
os livros chegaram as livrarias: o ano de
87 serd o ano do C.

Para concluir, tentei resumir, na figu-
ra 1, o mapa que o programador pode
seguir nas suas andancas de linguagem
em linguagem. Veja em que etapa vocé
se enquadra e tente encontrar seu cami-
nho para o Paraiso.

Pierre fean Lavelle é Engenheiro formado pela
Ecole Nationale Suppérieure d’Electronique,
d‘Informatique ét d'Hidraulique de Toulouse
e Doutor em Matemdtica (extensio em Infor-
mdtica) pela Université de Toulou se. Perito da
Cooperagido Técnica Francesa e Professor Ad-
Junto da COPPE/UF RJ, Lavelle trabalha atual-
mente na Equipe de Redes Locais do Depar-
tamento de Processamento de Dados da EM-
BRATEL, tendo side, inclusive, Arquiteto da
Rede Ciranda.

MSX MSX

REDSOFT msx mMsXx

APLICATIVOS E UTILITARIOS

EXTRATO DE BANCOS - controle seus movimentos
bancirios

AGENDA ELETRONICA - agenda para nomes e ende-
reqos com relégio e despertador

BANCOS DE DADOS PESSOAL - versatil arquivo pes-
soal

DISK RAM - um pequena e incrivel programa que
Ihe permite usar os dois slots do msx para basic
EDTASM - editor assembler e disassembler num s6
programa

EDITEXT - editor de texta com opgdo de mudangas
na cor dos caracteres

EDITART - editor grafico

TOQUE - construa ritmos e sons em varios tipos de
instrumentos musicais

EDITOR LOGO - editor da macro linguagem grafica

logo

COMPILADOR BASIC - compilador de textos
SISTEMAS GRAFICOS - editor grafico

MSXWORD - 0 mais famoso editor de texto existente
QUICK DRAW - editor de draws

ENGENHARIA ECONOMICA - editor financeiro

GEN - disassembler/debugger

MON - editor assembler
CONTROLE DE CONSULTAS - controle seus clientes
MALA POSTAL - enderece suas etiquetas

JOGOS

010 HIPER SPORT 1, 2 & 3 - competigdes sensacio-
nais

013 HIPER OLIMPCS 1 E 2 - jogos olimpicos

014 PING PONG - tridimensional

015 CRAZY RACE - corrida maluca

016 ROAD FIGHTER - otimo rally

017 MON PATROL - trator lunar

018 LE MANS - auténtica corrida

019 SKY JAGUAR - ataque as naves

020 GALAGA - idéntico ao fliperama

021 DOG FIGHTER - pilote um caga

022 POLAR STAR - destrua reatores nucleares
023 MAXIMA - conquiste o espago

024 MAGICAL TREE - tente subir!,..

025 GHOSTBUSTERS - caca fantasma

026 THEZEUS - salve a princesa

027 HUNCH BACH - chegue ao castelo da princesa
028 LAZY JONES - 18 jogos em um

029 ANTARTIC ADVENTURE - ajude o pingliim
030 FROGGER - atravesse o sapinho

032 YIE AR KUNG FU 1 - excelente lutador

034 SUPER CHESS - xadrez sensacional

035 RIVER RAID - idéntico ao atari

136 GOONIES - liberte os goonies das cavernas
037 ULTRA CHESS - dltima versdo do xadrez

038 KING'S VALLEY - cagada em pirdmides

039 BUCK ROGERS - ultrapasse as dimensdes 3-D
040 ALIEN B - aventura do futura

041 LODE RUNNER - fuja dos inimigos

042 KUNG FU MASTER - 6timo caraté

043 HAPPY FRET - cace prémios com o barrigudo
044 FLIGHT DECK - decole com jatos de combate
045 WARROID - batalha espacial no seculo XXil1
046 HOLE IN ONE - golfe sensacional

047 CHESS TEACHER - aprenda xadrez

048 STOCK FISCAL - organize seu armazém

049 VOLLEY BALL - jogue volley

050 SUPER COBRA - defenda seu helicoptero
051 HIPER RALLY - cornda de carros

052 KNIGHTMARE - destrua a meduza do mal
054 KNIGHT LORE - labirinto tridimensianal

NOVIDADES:
055 ROLLER BALL - versdo do fliperama
056 STOP THE TRAIN - ande sobre vagoes

057 CIRCUS CHARLIE - viva as emoghes circences
058 CHORO-Q - monte fuscas

059 RAID'ON BUGELING BAY - Aguia de Fogo
060 XIZOLOG - ficgdo da Taito

061 GROG'S REVENGER - caminhe sobre rodas
062 SUPR ROBY - divirta-se com seu robd

063 THE WRECK - labirinto submarino

064 EDDIE KID - motociclismo

065 CHACK "N" POP - proteja-se dos tubardes
066 KID-WIZ - jogo com GORPQ, amigo de HE MAN
067 VIDEO POKER - jogue contra seu micro

068 RAMBO - aventuras de RAMBO, como o filme
069 MAPPY - proesas de um elefantinho

070 GUERRA ESTELAR - aventura espacial

071 SINUCA - jogue contra seu micro

072 ELIDON - procure pelas flores magicas

073 STAR AVEMGE - aventuras tipo PENETRATOR
074 SPELUNKER - tipa Gonnies

075 HYDWE - reviva os tempos medievais

076 BANK PANIC - seja o xerife de sua cidade
077 VICIUS VIPER - alimente, uma centopéia
078 TIME PILOT - combate aéreq

079 GIRL DISASTER - evite uma enchente

080 MAYHEN - capture os seres alienigenas

PECA CATALOGO ATUALIZADO

REDSOFT

CAIXA POSTAL 91915 - PETROPOLIS - CEP: 25600 - TEL.: (0242) 43-6008
* Indique qual o modelo do seu micro

{ )HOTBIT (

) EXPERT 1.0 (

) EXPERT 1.1

PEDIDOS: 1 - Remeta seu pedido acompanhado de cheque nominal e cruzado 3 RED SOFT.
2 - Através do reembolso postal (modalidade mais demorada) seu pedido serd atendido no maximo em
10 dias contados a partir da data do recebimento do pedido.

QUALQUER PROGRAMA, SALVO SE ESPECIFICADO EM CONTRARIO, CUSTA CZ§ 40,00 (PEDIDO MININO).
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Conheca os
periféricos da Tropic

Inaugurando uma nova fase, a
Tropic ingressou no mercado de
periféricos, passando a produzir
mouses para micros TK 90X, TK
98X e MSX; interfaces RS 232,
e cabos centronics para MSX.
Para isto a empresa investiu Cz$
7 milhBes em instrumentos de la-
boratério @ montagem de protd-
tipos. A previsio de Ricardo Ton-
dowski, diretor presidente da Tro-
pic, é colocar no mercado 50 mil
periféricos apenas nos meses de
novembro e dezembro, o que re-
presenta Cz$ 125 milhBes, Para o
iniclo de 1987, a Tropic pretende
colocar no mercado mensalmente
8 mil mouses, 4400 cabos cen-
trals @ 700 RS 232, além de 150
mil cartuchos aplicativos, utilitd-

rlos, comerciais e softweare educa-
tivo, para micros MSX, distribuf(-
dos através de B850 revendedores
@ 1300 pontos de venda em todo
o pafs, '"Vamos fechar o ano com
um faturamento de US$ 5 mi-
Ih8es’’, destaca Tondowski, que |§
vem efetuando contatos para ex-
portar seus produtos para diver-
508 '?crul da América Latina, em
1987.

A Interface RS 232, desenvol-
vida pela Tropic, possibilita a co-
municagiio entre micros TK90X e
MSX, e em breve serfo lancadas
interfaces também para Apple e
IBM/PC, podendo, através de mo-
dems e do telefone Interligar os
;ﬂlcrm das diferentes linhas em re-

o,

VI Semicro

O Nucleo de Computagdo Ele-
trbnica da UFRJ (NCE) realizou
de 4 a 7 de novembro no auditd-
rio do Centro de Tecnologia, o VI
Semicro — Seminario de Micro-
computadores, evento realizado
anualmente com o objetivo de di-
fundir a tecnologia dos microcom-
putadores e suas aplicagdes.

Contando com uma presenca
superior a 300 pessoas, o VI
Semicro apresentou trabalhos de-
senvolvidos por alunos, professo-
res e profissionais da area de mi-
croinformaética, além de palestras
sobre os temas Programacgdo Es-
truturada e Redes de Microcom-
putadores.

Na palestra sobre Programagdo
Estruturada, o professor Chris Ga-
ne, uma das maiores autoridades
do assunto, apresentou as meto-
dologias mais eficientes para de-
senvolver programas e sistemas,
além de analisar as ferramentas
adequadas para este desenvolvi-
mento como o SQL (Structured
Query Language), j4 disponfvel
em versSes para os sistemas ope-
racionais UNIX e MS-DOS, ro-
dando em micros compativeis
com o IBM-PC ou em computa
dores de grande porte da Digital,
IBM, Control Data, etc. O pro-
fessor Gane analisou também as

vantagens e diwantaeonl em
utilizar as linguagens de 49 ge-
ragio embutidas em pacotes co-
mo o dBase |Il, Oracle, Supra,
atc.

Na drea de redes de computa-
dores, foi convidado o professor
K. H. Kim, da Universidade da
Califérnia, que apresentou os di-
ferentes tipos de redes desenvolvi-
das em universidades dos EUA
e Europa, enfocando os aspectos
mais importantes levados em con-
sideragdo no projeto de cada uma
{privacidade, desempenho, intera-
tividade com o usuério, acessibi-
lidade, etc.).

Segundo ele, apesar das dife-
rengas entre as diversas redes,
algumas caracter(sticas por serem
comuns, j4 estdo se tornando pa-
drdo, como o protocolo TCP/
IP (desenvolvido pelo Departa-
mento de Defesa dos EUA); utili-
zagdo de topologias Ethernet e
Exonet; utilizagdo de terminais
gréficos megapixel (altfssima reso-
lugdo); o sistema operacional
UNIX (a rede também pode acei-
tar maquinas com outros sistemas
operacionais, porém o desempe-
nho destas serd menor) e a possibi-
lidade de usar diferentes micros
(IBM-PC, Macintosh, etc,) @ main-
frames (IBM, Sperry, HP, DEC,
etc.) interligados.

A Guardian Equipamentos Eletronicos
Ltda.,, empresa especlalizada em sistemas
de energia para Informética e Telecomu-
nicagBes, acaba de langar o sistema no-
break modelo LE-1500E, com capacida-
de de 1,6 KVA, regulagfio estdtica de sal-
da de 2% e distorgio harménica méxima

de 6%.
A Guardian fica na Rua

- RJ, tel.

Garnier,
579 — Rocha, CEP 20971, Rio de Janeiro
: (021) 261-6458 ou 201-0195.

LE-1500E

Novidades da Moore Formulérios

A DivisSio de Suprimentos e
Acessdrios para Informética da

Moore Formulérios cresceu 120%

em 1986, segundo informou Ge-
nessy Vieira, Gerente de Market-
ing da Divisdo Computer Shopp-
ing Moore. Ao retornar dos
EUA, entusiasmado com diversas
novidades, Vieira previu para
1987 o langamento de pelo me-
nos 50 novos (tens em termos de
acessbrios, além da insuguragio
de 9 shoppings, um dos quais na
zona sul de Séo Paulo,

No setor de formulérios a

CEBI se expande

O CEBI ~ Centro Ele-
trdnico Bancério Industrial
esté intensificando a implan-
tagdo de sistemas in

- micro-bird, devendo tro
de seis meses apresentar 8o
mercado um software que

_interligue os equipamentos
dos ;nuiriq: diretamente a
computadores de grande por-
te.

Atuando nas dreas de
prnmﬁo de umem a pe-
quenas e médias empresas e
'muehlluﬁo de micros e
‘suprimentos, o CEBI vem ex-
| pandindo as sias atividades,
_principalmente apbs a cria-
¢do da CEBI Informética,
empresa originada da nmlgl
M?wc' x Eletrdnica, de quem
o CEBI comprou os labora-
tbrios e passou @ deter os

~ direitos de manutencdo de
instalado de

Moore instalou em sua fébrica de
Osasco, So Paulo, uma impresso-
ra computadorizada — Match
Mailler — recém-langada nos EUA,
que permite uma tiragem a cores
de mil folhas por minuto, com
possibilidade de insergdo de dedos
personalizados em cada impresso,
“Com Isto, deixamos de ser ape-
nas uma gréfica, tornando-nos um
bird de prestagio de servigos de
alta qualidade', resumiu Genessy.
O novo equipamento serd apre-
sentado & imprensa no ano que

SQL Star

Estd sendo comercializado pe-
la Compucenter o sistema SQL
Star, da empresa americana Oracle
Corporation. O SQL Star permite
o uso de bancos de dados distri-
buidos de forma que o usuério po-
de acessar um dado, sem especifi-
car em qual banco de dados da
rede ele se encontra.

O sistema integra com vérios
médulos e produtos: o SQL Net
possibilita o compartilhamento de
diferentes bancos de dados por
mainframes ou micros compati-
veis com o |IBM-PC; o banco de
dados distribufido Oracle acessa
equipamentos ém localidades di-
versas; @ o SQL . Connect permite
0 ingresso em gQutros bancos de
dados além do Ovracle.

Para maio deg 87, a Oracle pre-
tende langar uma nova versdo do
banco de Dados Relacional Oracle
— a sexta — com maior velocidade
de entrada de dados, O telefone
da Compucenter ¢(011) 2556-5988.
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Drives para MSX

Jé estd nas lojes especializadas
@ magazines o drive de 5 1/4"
slim DRX-360 da Microsol Tecno-
logia, destinado aos micros da li-
nha MSX. Com capacidade para
armazenar 360 Kb de programas
em 40 trilhas no formato DF/DD
© novo drive da Microsol permite
80§ usudrios do MSX acessarem
08 programas residentes sob o sis-
tema operacional CP/M,

O DRX-360 é apresentado
com um circuito de alimentagédo
interno e gabinete na cor grafite
metdlico. Seu preco para o consu-
midor em todo o territério na-
cional, exceto o Ceard, estd em
torno de Cz$ 9 mil e 500.

DRX-360

A Microsol Tecnologia tam-
bém promete para breve um car-
téo de expansdo de video para 80
colunas: o VMX-80,

Apagador de Eprom

A Microway lan-
Gou o apagador de
Eprom MW-25D, de
pléstico PVC, que
apaga até 25 me-
mérias em cada ope-
ragdo, com alarme,
liberando o usuério
para outras ativida-
des. Pesa 2 quilos,
funciona com 110
ou 220 volts, vem
com fusivel de pro-
tecdo, chave de se-
guranga contra a ex-
posicdo & luz ultrae-

Task idéias

A Task Sistemas de Computa-
¢do lancou o seu boletim informa-
tivo enviado a mais de 1500 em-
presas, entre clientes e contatos.

O Task Idéias & um boletim bi-
mestral contendo temas ligados &
informética, voltados para geren-
tes e administradores de empre-
$a, como sistemas aplicados a
éreas especificas, experiéncias pes-
soais de usudrios, matérias sobre
assuntos atuais e dicas. O telefo-
he da Task & (011) 220-8079.

violeta, relbgio com
despertador e alga
para transporte. O
MW-25D ja pode ser
encontrado no mer-
cado, ao preco de
langamento de Cz$

4500, Informacdes
com sr. Castilho, na
Microway, & Av. Pe-
dro Bueno, 220, so-
breloja, ou pelo tel.:
(011) 578-8279,
S50 Paulo.

Servidor
de modem

A Eden Sistemas de Computa-
¢do deverd comercializar a partir
do inicio de 87 um servidor de
modem, que permitird o acesso re-
moto via rede telefénica de duas
redes locais. O servidor serd com-
pativel com os modens auto-
dial da Moddata e Digitel. A Eden
fica na Rua General Dionisio, 16,
29 andar, CEP 22271, Tel.:
(021} 286-9945, Botafogo, Rio de
Janeiro.

PC Labo supera expectativas

Langado na VI Feira de In-
formética, o PC Labo B616Xt
estd tendo grande aceitagdo no
mercado, maior ainda que o es-
perado pela empresa, segundo
informou Luis S4, gerente de
produto, O micro, que roda
em sistemas operacionais PC-
DOS e MS-DOS, possui memo-
ria RAM de 512 Kb, expand(vel
até 768 on board, dois floppies
de 5 1/4" slim, interface se-
rial e paralela, e configuragdo
méxima com 2 Winchester de 10
Mb cada um, foi projetado de

~ forma a integrar equipamentos
de maior porte da linha Labo.

Para os clientes tradicionais a
venda & efetuada diretamente
pela empresa, j4 os novos usué-
rios dever comprar no mfnimo
5 unidades, ou dirigirem-se as
revendas autorizadas.

No primeiro trimestre de
1987, a Labo pretende langar
o POS, um sistema de ponto de
venda, com terminais master,
escravos e low cost, além de lei-
tor de codigo de barras, com
scanner e light pen, com tecno-
logia desenvolvida na propria
empresa. O sistema também seré
compativel com os demais equi-
pamentos Labo.

SP-32, O supermicro nacional

No infcio de 1987 chegarfo ao
mercado 0s modelos 1 e 2 do
SP-32, o supermicro, multiusus-
rio e multitarefa, desenvolvido
pela ProlGgica — responsével pelo
hardware — e pela Universidade
de Sdo Paulo — software Unix V.
Algumas unidades no entanto, jé
estdo sendo entregues a clientes
preferenciais este més.

"0 convénio foi um sucesso
total, uma experiéncia gratificante
para a USP, porque nos deu chan-
ce de trabalhar em um projeto co-
mercial, e muitos estudantes e enge-
nheiros recém-formados que parti-
ciparam do projeto estdo indo tra-
balhar na prépria empresa, e para
a Prolbgica porque aprendeu no-
vas metodologias de software”,
frisa o professor Antonio Zuffo,
titular de eletrénica do Departa-
mento de Engenharia de Eletrici-
dade da Poli.

Os modelos 1 e 2 suportam até
16 terminais, possuem micropro-
cessador de 68010 Mhz, memdéria
de 05 a 6.5 Mb, memdria caché de
4 Kb, disco flexivel slim 5 1/4”,
de 12 Mb, Winchester de 15 Mb,
aumentavel de 15 em 15 Mb e fita
streamer.

Os modelos 3 e 4, com comer-
cializagdo prevista para fins de
1987, terdo hardware e software

Antonio Zuffo

— Unix, com meméria virtual e
banco de dados — desenvolvido
pela USP, segundo novo convénio
que estd sendo firmado entre am-
bas as partes, Ir§o suportar até 64
terminais, tendo microproces-
sador central 68010 (modelo 3} e
68020 (4}, além de microproces-
sador 68000 gerenciando entrada
e saftla de dados, meméria princi-
pal de 1 a 18 Mb, meméria caché
de 56 Mb, disco flexivel slim de
5 1/4”,de 1 a 1,2 Mb, 96 tpi, uni-
dade de Winchester de 60 a 480
Mb de memdria, e fita streamer,
de 45 a 60 Mb. O supermicro, de
desenvolvimento inteiramente na-
cional, terd versdes a partir de 250
mil cruzados. Professor Antonlo
Zuffo.

STRINGS

SP — A F8nix — Engenharia de
Sistema e Pesquisa de Mercado es-
té funcionando em novo enderego,
4 Rua Paes de Andrade, 136, no
bairro da Aclimagfo, Sfo Pau-
lo, tel.: {011) 277-2354,

MG — A Mikro Informdtica ofe-
rece cursos de Basic | e Basic
Avangado para jovens e adultos,
além dos de Cobol, Dbase II,
Dbase |1l e Digitacdo, com tur-
mas nos meses de dezembro e ja-
neiro. Inscricdo 8 Av. Afonso Pe-
na, 952, conj, 522/524, Belo Ho-
rizonte, tel,: (031) 222-3035.

SP — Este més a Compusoft pro-

move diversos cursos para micros
de 16 bits, com pregos que va-
riam de Cz$ 2 mil a Cz$ 4 mil,
Eles incluem: IA — PC (Introdu-
¢do e Aplicagfo para PC); Lotus
1-2-3, Dbase 111 bésico; Dbase 1|
Programagdo; MS World; MS DOS:
VP Planner; Open Acess | e II.
Maiores informag&es com Cristia-
ne, pelo tel.: (011) 8562-7700.

SP — A Serwimec assinou convé-
nio com a Real Dados Inform3-
tica, empresa de Salvador, que ao
integrar a Rede Nacional de Ensi-
no e Servicos de Informdtica —
RENES| — passa a ministrar os

cursos voltados ao uso de micros,
e os Semindrios Téchicos da Ser-
vimec, em Salvador, e outras ci
dades da Bahia.

RJ — O IBAM vai promover, de
10 a 12 deste més, o semindrio
“Informdtica para executivos'’.
Outras informages pedemn ser ob-
tidas pelo telefone (021} 266-6622.

RJ — Terd inicio dia 08/12, no
Instituto de Tecnologia ORT, o
curso "Assembler Z-80", com ho-
rérios disponfvels 3 tarde e 3 noi-
te. Para obter maiores detalhes
ligue para (021) 286-7842.

RJ — A Datamicro Informética vai
oferecer este més os cursos “"Lin-
guagem BASIC — um enfoque
profissional” e “‘Microcompu-
tadores para jovens de 9 a 14
anos’’. Maiores informagdes pelo
telefone: (021) 511-0395.

SP — Inaugurada nova filial da
Sisco, no ABC paulista. A 112 fi-
lial da empresa, que tem como ge-
rente Gilberto Rocha, vem conso-
lidar a politica de atendimento e
suporte integrado implantada pela
Sisco. Seu endereco é Rua Jodo
Basso, 410, Sdo Bernardo do
Campo, S50 Paulo, tel.: (011)...
443-5699,

MICRO SISTEMAS, dezembro/86
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CAD/MSX: software em trés dimensoes

Mello Projetos, empresa para-
naense, elaborou um software des-
tinado a arquitetos e engenheiros,
que roda em micros MSX, utilizan-
do os recursos gréficos do equi-
pamento. O CAD/MXS, em sua
versio inicial vem em fita cassete
e pode gerar figuras com até 250
vértices e 350 linhas, com cores
variadas para as linhas e fundo da
tela, permitindo superposigdo de
imagens, uso de trés dimensdes,

I Simposio
do Projeto
Polo

Professores de todas as univer-
sidades federais do pafs, além dos
de faculdades particulares, partici-
param do | Simpésio Projeto P6-
lo Informética, realizado de 10 a
12 de novembro em Séo Paulo, O
evento contdu com a presenga do
secretdrio da SEI, Déria Porto, e
de diversos especialistas, encer-
rando-se com férum de debates
sobre o _ensino da infermdtica no
19029 grau,

Criado pela Itautec, em 1984,
o Projeto Pélo integra hoje 350
instituices. Segundo o organiza-
dor do evento, Paulo Leme, uma
das finalidades bédsicas do Simpé&-
sio foi definir as melhores formas
de subsidiar o ensino da inform4-
tica, objetivo do préprio Projeto.

TESYTE 2
" AFROMAUVE

imprimir partes, guardar os dese-
nhos na meméria do micro.

Segundo Mércio e Elcio de Mel-
lo é possivel produzir imagens
hologréficas, fotografando-se a te-
la do micro, com filme para slides,
e observando-as através de um vi-
sor bio-ocular. A Mello Projetos
fica na Av. Tiradentes, B38, Lon-
drina, Parand, CEP 86100, tel.:
(0432) 27-1639.

Lang¢amentos Engesoft

Ja chegaram no mercado os novos jogos, para micros da linha MSX,
langados pela” Engesoft, ao prego de Cz$ 70,00 cada um. Eles incluem:
Video Poker, Xadrez, Galéxia, Senjyo, Goonies, Hole in One, Suru-
ba; Road Fighter e Hyper Rally. Para janeiro a empresa promete 10 no-

vos langamentos.

Na parte de programas aplicativos para o Hotbit e Expert, estarfo

& venda, no inicio de 1987, mais dois softwares, destinados a e

nhei-

ros, e pequenas e médias empresas. S50 eles os de Vigas e Lajes. Cada fi-
ta custard Cz$ 500,00, O enderego da Engesoft é Rua Repiiblica do Li-
bano, 2079, Sdo Paulo, tel.: (011) 549-9788.

Clube de super-dotados

Estimular o intercdmbio cultural entre pessoas de inteligincia dife-
renciada de todos os pafsed do mundo. Este & o objetivo da Mensa, uma
sociedade semn fins lucrativos fundada na Inglaterra em 19486,

Para ingressar na Mensa é necessdrio possuir um QI igual ou superior
& 148 (ascala Cattel), avaliado através de um teste adequado. Dentre os
membros mais conhecidos da Mensa podemos citar o escritor Isaac

Asimov e Sir Clive Sinclair.

O perfil do leitor de MICRO SISTEMAS o credencia como um can-
didato em potencial para o ingresso nesta associagdo, portanto, os in-
teressados e obter maiores informag&es deverdo escrever para MICRO
SISTEMAS, sos cuidados de Pierluigi Piazzi, enviando o seu nome e en-
derego completo para receberem uma documentagéio mais detalhada.

?‘zﬂm I;I.na PC, um estabi-
or pequeno porte,
para microsdaslinhas Sinclair,
Color, TRS-80, MSX, Aplle,
CP/M, IBM/PC/Xt. O squipa-
mento compacto e leve se
destina também a outras apli-
cagcSes onde é essencial um
fornecimento de energia elé-
trica adequado, como no ca-
so de terminais financeiros,
aparelhos cientificos, de te-
lex, sistemas de dudio e vi-

Software: as novidades do Micro Festival

Realizedo em Sdo Paulo, no
final de outubro, poucos meses
apds a Feira de Informatica do
Riocentro, © VI Micro Festival
contou com cerca de 40 exposito-
res @ novidades em termos de
software, especialmente para 16
bits, onde as grandes vedetes fo-
ram sem ddvida as redes locais.

Apostando no mercado de
animacéo gréfica, a Imarés Desen-
volvimento apresentou o Video
Bit, portifélio eletrdnico, em fita
cassete, com recursos de animagéo
gerados por micros de B e 16 bits,
disponfveis em VHS e UMatic,
para comerciais de tv e até mesmo
treinamento empresarial,

Em um telfo, a Intercomp
demonstrou o Dataflex 2,2, versdo
30% mails rdpida do banco de da-
dos, com 19 novos utilltérios, que
roda em micros de B, 16 e 32 bits,
compativel com sisternas Unix V
e VAX; o Bakup, software para ge-
renciamento automético de back-
ups de arquivos em Winchester,
para |BM-PC; e o editor de textos
SPF/PC, com médulo de comuni-
cagdo entre micros e entre micro-
mainframe.

Para a linha IBM-PC a Datal6-
gica trouxe os programas langados
na Feira de Informética, s6 que
agora em portugués: planilha ele-
tronica Javelin, Cz$ 17 mil
e 900; processador de texto Mule
timate, Cz$ 14 mil e 900, além
do dBase II| Plus e do Frame-
work 11, A Execplan mostrou aos
paulistas a versdo 2.30 do progra-
ma Micro FCS, com recursos de
edigio full screen, controle de
cores, comandos de gravago e lel-
tura; @8 0 Tempus Link, software
de comunicagdo micro-mainframe
que estard no mercado ainda este
més. A Vista Tecnologia langou
o dr, Halo I, kit da IMSI, com
dois disquetes, em portuguds, e
mouse, para geragdo de imagens,
por Cz$ 7 mil e 900, Permite a
criagio a méo livre, edigdo de pro-
grama proprio a ser armazenado,
no segundo disquete. A Officer
apresentou o Mathplan, planilha
eletrbnica, e o Library, gerencia-
dor de informagBes. Ambos se in-
tegram ao processador de texto
Word Perfect, distribuido com ex-
clusividade pela empresa no pafs;
além da versfo Autumn 86 do

compilador Clipper, que pode ro-
dar em redes compativeis com o
NETBios da IBM. A -
center langou © MS-DOS 3.2,
pera PC, cuja versdo

suporta redes locais e di itivos
como disquetes de 3 1/2" e Win-
chester de 30 Mb, ao prego de
Cz$ 7 mil.

Além da nova versfo 3.45
do Wordstar, para IBM-PC, a
Brasoft apresentou a Rede Local
Tapestry, para asutomagfo de
escritbrios, em sistemas operacio-
nais PC/DOS e MS-DOS 3.1, co-
nectando até 100 estagBes de tra-
balho, com imagens ,intultivas,
fcones, facllitando o manuseio
do software, que permite o uso
compartilhado de Impressoras, te-
lex, modems e Winchester.

A PC Software langou no
evento a nova versio do seu paco-
te integrado (planilha eletrdnica,
gerador de grificos e banco de
dados) Samba 2.0, Totalmente
compativel com o “Lotus 1-2-3
(verses 1.0, 1A e 2.0), o Samba
2.0 tem 8192 linhas x 256 colu-
nas; alocagdo dindmica de memo-
ria; utilizaglo do co-processader

B087; impressdo de graficos sem
troca de disquetes, troca de dados
com o dBase 111, ABC e Wordstar:
acentuaglo igual & das méquinas
de escrever que aparece no vi(-
deo e impressio etc. O pacote
J& estd no mercado e pode ser
adquirido a Cz$ 7 mil e 400.

REDES LOCAIS

A Cetus, abrindo filial em Séo
Paulo, expbs seu sistema de redes
locals que integra micros de 8 e

16 bits e mainframes, através:

do CS Gateway/Cetus; Renpac,
e pode formar “redes de gate-
ways”’, Interligando até 255 redes
locals ou remotas entre sl. Para
isto, ela conta com o Advanced

Netware/86, novo software da -

Novell, que custa cerca de Cz$...
60 mil,

« A empresa carioca Amplus es-
teve presente com sua rede mul-
tiusuério Amplinet, onde o micro
dasempenha simultaneamente
fungdo de servidor e usuério.
Possui placa de ipterface para a
linha IBM, ao preco de Cz$...
17 mil, e para 8 bits, tipo Appie,
por Cz$ 9 mil.
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Natal jé deixou de ser, hd

algum tempo, apenas uma

comemoragdo cristd para ser

também uma época de dar e
receber presentes, onde a palavra
“comprar” assume um papel de desta-
que. Este ano, a situagdo parece estar
mais propicia ainda jd que o Programa
de Estabilizagdo Econdmica — o Plano
Cruzado — trouxe no seu bojo um in-
centivo ao consumo, com 0S pregos
congelados.

O apelo ao consumo vem de todas
as partes e o setor de informitica ndo
estd fora desse processo. Com os pre-
¢os de alguns modelos de microcom-
putadores variando entre Cz$ 1 mil
755 e Cz$ 11 mil (estes pregos como
todos os valores citados ao longo des-
ta matéria devem servir apenas como
referéncia, j4 que variam de uma loja
para outra), eles também se tornam

is além tal; !
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uma forte opg¢do para a lista de presen-
tes de fim de ano. Sem falar no fasci-
nio que essas maquinas exercem, prin-
cipalmente sobre os adolescentes, e o
vasto campo de aplicagdo que elas jd
provaram ser capazes de atender.

Assim, com tantas ofertas e apelos
de fabricantes de micros pessoais a
tarefa de escolher um entre eles ndo é
tdo simples. Mais do que o prego, que
por si sé ji estabelece uma selegdo,
o consumidor deve atentar para outros
detalhes importantes, como aplicagdo
a que se destina, disponibilidade e va-
lor dos periféricos, software disponi-
vel e assisténcia técnica.

Muitas vezes um equipamento de
baixo custo pode preconizar vantagens
e aplicagdes que envolvam a aquisi¢io
de placas e periféricos que ainda ndo
estdo disponiveis no mercado, ou estdo

eo me com

epoca de compras

a um prego relativamente alto. E por
isso que aconselhamos ao propenso
comprador de um micro pessoal se
informar um pouco sobre essas peque-
nas maquinas e suas caracteristicas pa-

ra que possa efetuar uma compra mais
consciente.

COMO ESTA 0 MERCADO DOS
PESSOAIS?

Para responder a essa pergunta
podemos usar como ponto de partida a
ultima Feira de Informética, realizada
no Riocentro em agosto ultimo. L4 fi-
cou claro que o mercado dos micros
pessoais tem apenas trés vertentes: a
Sinclair, com o TK90X e TK95, to-
dos da Microdigital; a MSX, com dois
representantes, o Hot Bit, da Sharp e
o Expert, da Gradiente; e por altimo
a linha Apple, tendo como principais
carros-chefes o AP I TI, da Unitron,
e o Exato Pro, da CCE; além do mais
recente TK 3000 Ile, langado pela Mi-
crodigital, um compativel com a dlti-
ma versdo do Apple Ile norte -america-
no.

Os equipamentos da linha Color,
embora sejam encontrados em al-
gumas prateleiras, estdo em processo
de extizg,:f. A CPf(IZ’ompu ores, do
grupo Ogica, fabricante de
desta linha com o seu CP 400, j4 anun-
ciou hd algum tempo que a fabricagdo
do equipamento estd sendo desconti-

nuada. O Color 64, da empresa LZ
Equipamentos, ndo estd mais sendo
vendido nas lojas, jd que a LZ decidiu
direcionar o seu micro para a 4rea de
automagdo comercial e o MX-1600,
da Dynacon, parece ser o linico ainda
encontrivel a desafiar a situagdo de
marasmo desta linha no Brasil.
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Dois outros equipamentos também
descontinuados pela CP sfo o CP 200S
e o CP 300, das linhas Sinclair e TRS-
80, respectivamente. Talvez esses equi-
pamentos ainda possam ser encontrados
em algumas lojas, o CP 20085, por exem-
Slo, tem um prego bastante acessivel

z$ 1 mil 755, mas o consumidor ao
adquiri-lo poderd eventualmente ter
problemas com assisténcia técnica e pe-
¢as de reposi¢do, apesar da CP Computa-
dores garantir que esses servigos conti-
nuardo a ser prestados normalmente pe-
la rede que atende a empresa.

Nesta matéria ndo analisamos os mi-
cros das linhas TRS-80 e IBM-PC, por-
que sendo eles de uma faixa de prego
mais elevada (respectivamente Cz$ 20
mil e Cz$ 50 mil) enquadram-se como
equipamentos para aplicagdes profissio-
nais, deixando assim de ser uma opg¢do
para presente.

DICAS NA COMPRA DE UM
SINCLAIR

Com a safda da Prolégica/CP Com-
putadores da linha pessoal, a Microdigi-
ral passou a reinar sozinha nesse terreno
oferecendo realmente os equipamentos
mais baratos do mercado. A empresa es-
ta voltando suas baterias para os mode-
los da linha ZX Spectrum (TK90X e
TK95), com os quais espera consolidar
a sua supremacia na linha pessoal.

A idltima Feira, entretanto, mostrou
um fraco desempenho da linha Sinclair,
sobressaindo-se principalmente uma gran-
de caréncia de periféricos e software,
sejam oferecidos pelos fabricantes como
por software-houses.

TK90X (Cz$ 3 mil e 300)

Processador Z80A (3,58 MHz)

ROM de 16 Kb (com interpretador

BASIC)

VersOes de 16 ou 48 Kb de RAM

Tela de 24 linhas x 32 colunas

Alta resolugdo grifica 5176x256)

* Qito cores & ST b-

E importante observar que a produ-
¢do desse equipamento pela Microdigi-
tal também estd sendo descontinuada jd
que a empresa langou na ultima Feira
o TK95, uma versdio do TK90X com
novo gabinete, teclado semiprofissional
e maior memoria RAM inicial (48 Kb).
Como a Microdigital ji estd colocando
nas lojas o TK95 (Cz§ 4 mil e 100),
e sendo a diferenga de prego relativa-
mente pequena entre os dois modelos,
¢ mais vantajoso adquirir logo a nova
versdo.

Os periféricos para essa linha de equi-
pamentos estdo disponiveis no mercado
por um pre¢o acessivel, se comparado
a0 proprio valor do equipamento. Esses
periféricos que podem ser adquiridos
em lojas especializadas e magazines sdo:
placa para expansio (Cz$ 230,00);
joystick (Cz$ 150,00); light-pen (Cz$ ...

MICRO SISTEMAS, dezembro/86

TK935 com light-pen.
1 mil); interface paralela e serial (Cz$ ...
850,00 ¢ Cz$ 1 mil, respectivamen-
te); interface para joystick Kempston
(Cz$ 500,00); programador de EPROM
(Cz$ 3 mil e 500); entre outros.

Caso vocé tenha dificuldade em en-
contrar algum deles (com excegdo da
interface para joystick Kempston e do
programador de EPROM que sdo produ-
zidos pelo CBI — tel.: (021) 233-1123),
poderd encomendd-los a uma das re-
vendas autorizadas da Microdigital no
Rio (tel.: (021) 247-5287) ou Sdo Paulo
(tel.: (011) 255-0366).

Outra empresa que desenvolve placas
e interfaces destinadas a esta linha de mi-
cros é a Arcadia (tel.: (021) 201-8553),
dispondo de interfaces para drive de
5 1/4” para o TK90X, light-pen, im-
pressora, joystick Kempston, discador
de telefone por computador etc...

Desses periféricos vale ressaltar que a
light-pen da Microdigital pode ser ad-
quirida junto com o micro, reduzindo
assim o seu prego em cerca de Cz$...
700,00. Além disso, a Microdigital
estard comercializando em breve um
mouse que custard aproximadamente
Cz$ 700,00.

Os pretensos compradores do TK95
contam, no entanto, com uma desvan-
tagem: a auséncia do microdrive, que a
Microdigital ndo pretende colocar no
mercado. A falta desse periférico limi-
ta o equipamento, principalmente em
aplicagdes voltadas para o processamen-
to de texto e arquivo de dados.

HOT BIT E EXPERT

Os dois representantes da linha MSX
no Brasil tém as seguintes caracteristicas:

Hot Bit (Cz$ 5 mil e 500)

Expert (Cz$ 6 mil e 900)
Microprocessador Z80 (3,58 MHz)
Processador de video TMS-9128NL
Processador de som AY3-8910A
Meméria RAM (video) — 16 Kb
Meméria RAM (usudrio) — 64 Kb
Meméria ROM — 32 Kb

Resolugdo grafica — 256x192

16 cores A8l o

Esses equipamentos tém um prego
acessfvel que os torna atraentes. N3o va-
mos aqui estabelecer comparagGes entre
os dois modelos, por isso ja foi efeito de
uma anilise publicada em MICRO SIS-

TEMAS n© 58, entretanto sfo necessé-
rias algumas consideragles a respeito
dessas maquinas, como dicas ao futuro
comprador.

A linha MSX ¢ relativamente recente
em nosso mercado, o equipamento ain-
da estd sofrendo aperfeigoamentos por
parte dos fabricantes e a compatibilida-
de entre eles ainda nfo é total. O
Expert, por exemplo, para se tomar
compativel com o Hot Bit estd com uma
nova UCP, modulador de RF embutido,
saida de 6V para alimentar o datacorder
e o seu conjunto de caracteres mudado
para o padrdo ABNT (BRASCII — o
mesmo adotado pelo Hot Bit), o que
possibilitard, dentre outras coisas, atili-
zar qualquer impressora nacional com os
MSX,

A Gradiente jé iniciou a adaptagdo
das unidades do Expert que estavam no
mercado. Muitos modelos antigos, no
entanto, ainda devem estar sendo vendi-

Hot Bit, gmw}dor HB-2400 e joystick HB-100.

dos, sendo importante verificar isso an-
tes de efetuar a compra.

O problema da compatibilidade tam-
bém se estende aos periféricos. O ideal é
que o usudrio utilize os periféricos do
mesmo fabricante do equipamento. A
Sharp oferece o gravador HB-2400
(Cz$ 990,00) e o joystick HB-100
(Cz$ 160,00) e a Gradiente o monitor
monocromitico MM12 (Cz$ 4 mil e
100), joystick JS-1 (Cz$ 150,00),
gravador datacorder DR-1(Cz§ 1 mil) e
ainda o drive slim de 5 1/4” HB-6000
e o controlador de disco HB-3600.

A Microsol, uma empresa de Fortale-
za (CE), também oferece alguns perifé-
ricos para MSX: o drive de 5 1/4”
DRX-360 (Cz$ 8 mil e 800), interface
para drive CDX-2 (Cz$ 2 mil e 200) e
o programador de EPROM PRX-01
(Cz$ 4 mil).

O detalhe a ressaltar é que os perifé-
ricos oferecidos para o MSX (principal-

mente o drive ¢ a impressora) sdo consi-
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NATAL: EPOCA DE COMPRAS

derados caros, em relagdo ao prego uni-
tario do micro. Dependendo da aplica-
¢do, se for mais profissional, por exem-
plo, vai implicar no uso de um drive e
uma interface, resultando num custo
adicional de aproximadamente Cz$ 11
mil ou mais.

E nesse aspecto que acreditamos que
mesmo sendo o Apple um equipamento
mais caro, ele oferece periféricos mais
acessiveis, tornando-se assim uma opgdo
amais...

LINHA APPLE

Arquitetura aberta, expansibilidade,
grande quantidade e variedade de placas
de expansdo, periféricos e software, sio
as principais razdes do sucesso da linha
Apple no Brasil.

Embora o Apple jd tenha sido supe-
rado por equipamentos mais sofistica-
dos, ele é sem divida o que ainda ofe-
rece a melhor relagdo custo/beneficio
para o usudrio que deseja um equipa-
mento para aplicagdes comerciais ?rodar
programas de controle de estoque, folha
de pagamento etc.), utilizar pacotes
prontos (dBase II, Visicalc, Wordstar
etc.), usar outros sistemas operacionais
(CP/M, DOS 3.3 etc.) ou desenvolver
aplicages em outras linguagens que ndo
o BASIC (Pascal, Forth, C, COBOL
etc.).

Veremos a seguxr os principais re-
presentantes desta linha no Brasil, jun-
tamente com as suas caracteristicas
mais importantes:

Exato Pro (Cz$ 9 mil e 500) — UCP
6502 (1 MHz), teclado com 52 teclas
(incluindo numérico reduzido), memo-

Exato Pro com monitor, drives de
5 1/4" e impressora.

Unitron APII conectado a dois drives.

ria RAM bisica de 48 Kb e ROM de 12
Kb, saida para gravador cassete e moni-
tor de video (ou televisor monitoriza-
do). Resolugdo de 24 linhas x 40 colunas
(texto) ou 192 x 280 (grificos).

AP I TI (Cz$ 9 mil e 500) — UCP
6502 (1 MHz), teclado com 52 teclas
auto-repeti¢do e acentuagao dos carac-
teres em lingua portuguesa, memoria
RAM bisica de 48 Kb e ROM de 12 Kb,
saida para gravador cassete e monitor de
video (ou televisor monitorizado). Tem
a mesma resolugdo do Exato Pro.

TK 3000 Ile (Cz$ 11 mil) — UCP
65C02 (1 MHz) e-.Z80, teclado progra-
mivel controlado pelo Z80 com 77 te-
clas (incluindo teclado numérico reduzi-
do, caracteres com acentuagdo em por-
tugués e indicadores luminosos dos seus
diversos estados), memoria RAM bdsica
de 64 Kb (pode ser expandida até 1

TK3000 Ile.

Mb) e meméria ROM de 16 Kb, cinco
modos de tela (texto: 24 x 40 ou
24 x 80; grifico: 40 x 48 — 16 cores,
192 x 280 — 6 cores e 192 x 560 — 16
cores), oito slots para expansdes, alto-
falante com controle de volume, saidas
para monitor de video, gravador cassete
e televisor a cores.

Para todos os micros da linha Apple
podem ser adquiridas as seguintes pla-
cas de diversos fabricantes: interface pa-
ra dois drives de 5 1/4” (Cz$ 1 mil e
300), expansbes de memoria (16 Kb —
Cz$ 1 mil, 64 Kb — Cz$ 2 mil e 300,
128 Kb — Cz$ 3 mil e 250, 256 Kb —
Cz% 4 mil e 700), interface para im-
pressora (Cz§ 1 mil e 450), interface
RS-232C (Cz$ 1 mil e 780), placa de
80 colunas (Cz$ 1 mil e 990), placa
CP/M (Cz$ 1 mil e 320) e placa PAL/
M (Cz$ 1 mil e 250).

Reportagem de Graga Santos e Carlos Alberto
Azevedo.

Além do micro, outras sugestoes

Para quem deseja adquirir
algum periférico ou dar um
presente a alguém que jd tem
um micro, apresentamos a se-
guir a%um sugestdes com os
respectivos pregos:

Impressora matricials:
%mlﬂlﬂ Cz§ 7mfle

0 Gk 651 £
Wy | m
ea%am 8OFT (Cz8- 14
mil e 500), Grafix 100 HS
{Cz$ 17 mil), Grafix 100 HS/
FT {Cz$ 21 mil e 300/, Rima
XT 180 (Cz$ 19 mil e 200),

5 mile 800

s

Porta-texto da Paragon

FD/DD - Cz§ 590,00), Kit de

Monica EI6010 (Cz$ 14 mi), Diversos: Exaustor Ciclone limpeza da Marsh Eletronica

Ménica EI6030 (Cz§ 20 mil), pm Appk (Cz.l 1 mil e 200), - -q(as 400,00/ mmmua-

Emilia PC (Cz§ 30 mil e 144) Ugﬂ lex (acomoda ‘a m.ﬁﬁig 18000}

eAMM”mﬂe 541). 2 drives eummﬂ!mr—‘ ~ Arquive madeira Paragon

mtommocro- Cz$ 600,00/, Paddle m phnmd#} uetes fcom fecha-

;C' Appk (Cz8 780,00, 592,00 ¢ sem

Tede a.sa CCE (Cz$ 3mil  Switch (chaveia um fdﬂm ,mw Cz¥ 357,00), Kit

e 400), $ 4mil)e  entre dois micros — "de limpeza Memorex para dri-

Vi { $ 4 mil e e 350), Filtron mmn de li-  ve (Cz8 487,00), Line Filter

nha para micro — :mw da GA Eletrbnica (6 tomadas

de 5 4": Hordcio  Porta dimetn ‘cabem 1 - C‘z: 1 mil e e 4 toma-

% mil e 500), unidades - Cz$ 350,00), Cai- das — Cz§ 1 mil e 100), Lu-

| J ~ Cz8 Smil  xacom 10 %eta Verﬁmm mindria de emergéncia

el00) e (Appk Czl (FS/DD - $ 49000 e I mil e 100) e Porta-texto  Kit de limpeza Memorex para

Arquivos de madeira para disquetes  Impressora Alphaprinter IP-40.
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0 SOFTWARE PARA O SEU MICRO

F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatério de joystick
64 = requer 64K de RAM

APPLE Il

JOGOS — Cz$ 170,00 —

UP'n DOWN — divertida corrida nas montanhas

— Cz$ 670,00 —
PRODUCER — gerador de programas
SUPER UTILITY 3.2 — super utilitirio

TASWIDE — gera 64 colunas no video
SOFTCALC — planilha de céleulos GRAFICA
ASSEMBLER — super editor assembler
TASWORD Il — processador de texto 64 colunas
THE KEY — copi de programas

TKI0X [48K]

GARFIELD — ajude 0 GARFIELD a ndo engordar
DAMBUSTERS — de deiro

LAW OF WEST — emocionante jogo no velho oeste_

6.1, JOE — baseado no desenho COMANDOS EM ACAO

BEACH HEAD Il — invada uma praia inimiga

RUN FORIT — animado jogo de agdo. Fantastico!

SPACE SHUTTLE (64) — recupere o satélite

SILLENT SERVICE (B4) — simulacdo de submarino

KNIGHT OF DESERT — super WAR GAME

KUNG FU MASTER — lute para salvar a mocinha

MARATE CHAMP — fantastica disputa de karaté

KARATEKA — perfeita simulagao de karaté

SUMMER GAMES (64) — 8 jogos olimpicos de verao
) — 7 novos jogos olimpicos

WINTER GAMES (64) — T jogos de inverno

SPY vs SPY — guerra de espides em 3D

DROLL — fantastica perseguico de acdo rapida

SARGON Ill — super jogo de xadrez

SKY FOX [J/64) — simulador de vbo com combate

F-15EAGLEJ/64) — simulagao de um caga F-15 Eagle

MASK OF THE SUN — ache os tesouros perdidos

KABUL SPY — thriler de espionagem no afeganistio

DARK CRYSTAL — baseado no filme Cristal Encantado

FLIGHT SIMULATOR Il — pilote um PIPER 181

THE INGREDIBLE HULK — jogo baseado na revista HULK

CAPITAIN GOODNIGHT — (J/64) — salve 0 mundo

RESCUE RAIDERS (J/64) — comande suas tropas

BRUCE LEE (J) — lute karaté como Bruce Lee

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— Cz$ 360,00 —

VISICALC — planilha da célculos

IVISITREND — gerador de graficos
VISIFILE — gerador de banco de dados
VISITERM — programa de comunicagio
VISICHEDULE — andlise financeira PERT/CPM
LOCKSMITH 5.0/F — utilithrio de copia
NIBBLES AWAY II/C3 — utilitario de copia
ALPHA PLOT — gerador de graficos comerciais
THE GRAPHICS MAGICIANS
THE GRAPHICS SOLUTION — ¢ O/F-utilitaric de copla
NIBBLES AWAY I1/C3 — utilitario de copia
ALPHA PLOT — gerador de grificos comerciais
THE GRAPHICS MAGICIANS — animador grafico
THE GRAPHICS SOLUTION — editor de gréficos
PRINT SHOP — gerador de impressos gréaficos
PRINT SHOP COMP. — complemento do PRINT SHOP
MAGIC WINDOW Il — processador de textos
APPLE LOGO — compilador LOGO
APPLE FORTRAN(CP/M) — compilador FORTRAN
GraFORTH — compilador FORTH

— Cz$ 520,00 —

FONTRIX — editor de caracteres Com varios sets
NEWS ROOM — faga seu préprio jormal

ASCI| EXPRESS — utilitdrio de comunicagdo
TAKE 1 — super animador grafico

TURBO PASCAL{CP/M) — compilador profissional

— Cz$ 670,00 —
FANTAVISION — sofisticado editor/animador grafico
LOCKSMITH 6.0 — Gitima versao do famoso copiador

JOYSTICK ANALOGICO — Cz$ 360.00 —

CP300/CP500

JOGOS — Cz$ 80,00 —
FLIGHT SIMULATOR (F) — simulador de v60
ARMORED PATROL (F) — patrulha de tanques
OUTHOUSE (F) — proteja o seu banheiro

SEA DRAGON (F) — pilote um submarino
PENETRATOR (F) — aprofunde-se nas cavernas
[ RSSAULT (F) — fuja dos ageis inimigos

DEMON SEED {F) — acabe com os pdssaros
COSMIC FIGHTER (F) — jogo tipo Invasores
PANIK {F) — escape dos robds

PINBALL (F) — tipo fliperama

CRAZY PAINTER (F) — pinte a tela se puder
SARGON (F) — jogo de xadrez

ASILO (F) — aventura gréfica

ZORK | — super aventura

SPOOK HOUSE — aventura grafica

TOXIC DUMPSITE — aventura grifica
ADVENTUR-4 aventuras diferentes

FUC FUC — programa pornografico

(GHOSTS {F) — destrua os fantasmas da cidade
RALLY — complete o trajeto de um rally
UTILITARIOS/APLICATIVOS

— Cz$ 450,00 —

ARRANGER | — arquivo de diretbrios
CREATOR — gerador de programas BASIC
VISICALC — planilha de célculos

CLONE Wil — copiador rae diretorios

— animador grafico

JOGOS — Cz$ 100,00 —

SAMANTHA FOX STRIP POKER — original jogo de poker
JET SET WILLY Il — apague todas as luzes

STARION — aventura pelo portal do tempo

ROBIN OF SHERWOOD — aventura gréfica com
Robin Wood

GREMLINS — emocionante jogo baseada no filme
INTERNATIONAL KARATE 1 — lutas em varios paises
INTERNATIONAL KARATE 2 — mais cendrios

BECH HEAD Il — invada uma praia inimiga

BLADE RUNNER — seja um cagador de androides
SPINDIZZY — recolha os diamantes em releve 3D

P — duelo de tanques sofisticados
BOUNCES — o seu desafio fatal na arena do futuro
ROBOTRON — salve as pessoas lutando com robds
STREETHAWK — jogo do seriado MOTO LASER
HIPERSPORTS — grandes jogos olimpicas no seu micro
STARBIKE — dirija uma moto espacial

ACTION BIKER — pegue as encomendas na cidade
BUCK ROGERS — pilote sua nave no planeta “Z0OM"
POPEYE — ajude nosso her6i a conquistar Olivia
PROJECT FUTURE — destrua os inimigos na nave
TWISTER — viva incriveis emogdes com este jogo
SPITFIRE 40 — simulagdo de um caca britinico

SIR FRED — salve a mocinha na sua herdica jornada
BOLDERDASH — pegue as fontes de energia na mina
CODE NAME MAT — seja um defensor espacial

V-A BATALHA FINAL — jogo baseado no filme

NEVER ENDING STORY — baseado no filme

HUNTER KILLER — simulago de submarino

[ERIC AND THE FLOATERS — destrua os baldes mortais
TAPPER — sirva CHOOP num bar muito louco
VALHALLA — aventura na era medieval

SUPER TEST 1 — novas provas atléticas

SUPER TEST 2 — mais provas atléticas
COMMANDO — viva as do filme

WEST BANK — enfrente duelos com destreza
GLADIATOR — Iute para agradar Cezar

FLINSTONES — baseado no desenho animado
ZORRO — emogdes de capa e espada

PING PONG — incrivel simulagio

ROCCO — enfrente lutadores de boxe

AMAZON WOMEN — aventura das amazonas
FRANKENSTEIN 2000 — jogo no corpo humano

SA| COMBAT — luta marcial com bastio

CYBERUN — monte a Sua nave nesta odisséia

3 WEEK PARADISE — ade numa ilha perdida
N.0.M.A.D. — destrua os invasaores da cidade
WINTER GAMES 1 — esportes de inverno

WINTER GAMES 2 — mais esportes de inverno
GUNFRIGHT — combata os pistoleiros em 3D
TRANSFORMERS — jogo dos famosos herdis
SABOTEUR — sabote uma usina atmica

GREEN BERET — destrua todos na base inimiga
GIFT FROM THE GODS — ajude 0s deuses

THE EXPLODING FIST — incrivel luta de karaté
THINK — sofisticado jogo de ligue 4

SKY RANGER — pilote um helicbptero em 3D
HIGHWAY ENCOUNTER — destrua a nave invasora
ALIEN ENCOUNTER — recupere a forga
ROCK'N'WRESTLE — luta livre na sua tela

YIE AR KUNG FU — enfrente mestres de Kung Fu
Ms. PACMAN — ajude a namorada do Pacman
PIPELINE Il — destrua os inimigos dos canos
BASKETBALL — simulagdo quase real
MOONCRESTA — enfrente inimigos do espago
SPIDERMAN — jogo com o Homem Aranha

THE HULK — aventura gréfica com o Hulk

— Cz$ 15000 —

IMPOSSIBLE MISSION — espionagem em alto grau
DAMBUSTERS — simulador de bombardeiro

THE WAY OF TIGER — fantastica luta marcial
QUAZATRON — limpe a cidade com seu androide
ELITE — sofisticado jogo espacial em 3D

THE HOBBIT — aventura do Senhor dos Anéis
LORD'S OF THE BINGS — a odisséia de HOBBIT
continua

SKY FOX — simulador de vio com combate
MOVIE — ache a mocinha na casa do gangster
FAIRLIGHT — jogo na idade média em 3D

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— Cz$ 80,00
VU 3D — utilitéria grafico. Telas em 3D

VU CALC — planilha de céiculos

VU FILE — arquivo de dados para uso geral
MCODER It — compilador BASIC
SPECTRUM VOICE — sintetizador de voz

— Cz$ 10000 —
SUPERCODE- 100 — rutinas utéis citodas as

DEBUGAER:
— super monitor disassembler

PAINT PLUS — editor de telas graficas
SCREEN MACHINE — utilitério gréfico
PASCAL 1.6 — compilador PASCAL
SpecFORTH — compilador FORTH

— Cz$ 250,00 —

ART STUDIO — sistema gerador de graficos
BETA BASIC 30 — super comandes para 0 TR90
SOFTCOPY — super copiador de programas

HOTBIT/EXPERT

JOGOS — Cz$ 100,00 —
RAMBO — baseado no filme RAMBO |1

GUNFRIGHT — velho oeste em 3D. Gréficos fantasticos
NORTH SEA HELICOPTER — simulagio de helicoptero
ROLLERBALL — jogo de pinball com trés fases
SUPER ROBO — ajude 0 robozinho em sua missao
CONGO BONGO — proteja-se dos obstaculos

CRAZY TRAIN — nao deixe o trem parar. Seja ripido
CROROQ — construa os carrinhos sem ser destruido
FIRE RESCUE — salve todos os ratinhos

EXERION — jogo com naves espaciais igual ao fliper
NINJA — emocionante aventura. Torne-se um ninja
KNIGHTMARE — o (itimo langamento do KONAMI
RAID ON B. BAY — combate com helicoptero
BILHAR — jogo de bilhar oficial

SENJYO — simulagéo de combate de tanques
XYZOLOG — jogo de estratégia e agao rdpida

BACK TO THE FUTURE — baseado no filme
STARWARS — emocionante batalha espacial

ALFA SQUADRON — pilote uma nave fabulosa

HYPER RALLYE — simulagao de corrida. Varios cendrios
ELEVATOR ACTION — pegue todas as malas e escape
FLIGHT DECK — jogo de estratégia. Telas digitalizadas
(CJ-06 — defenda seu territorio dos robas inimigos
KUNG FU MASTER — simulagdo de artes marciais
GALAXIA — destrua as naves inimigas no espago

RUS ADVENTURE — tipo penetrator com helicoptero

CHUCKIE EGG — pegue todos 0s ovos € fuja das aves
PUNCHI — salve os bebés. Efeitos de vor sintetizada
F-16 — simulador de vbo com combate

KNIGHT LORE — aventura no castelo em 30

NIGHT SHADE — mundo de magia em 30

ALIEN 8 — reanime 0s astronautas em 30

SORCERY — salve os druidas aprisionados

BATTLE FOR MIDWAY — wargame grafico

ELIDON — ache as flores magicas

MASTER OF LAMPS — aventura nas 1001 noites
JUMP JET — combate aérea num Sea Harrier
BLAGGER — recolha os objetos

JET SET WILLY Il — apague todas as luzes

BOXE — luta com vérios adversarios

a%gmmoms — pilote a nave de Buck no planeta
CHAMPIONS NATIONAL — corrida de cavalos

ERIC & FLDATERS — mate 0s monstros

ZAXXON — famoso jogo na sua versao original

WAR HEAD — combate espacial, varias fases
CHILLER — baseado no “CLIP” de Michael Jackson
HOLE IN ONE — jogo de golfe, varias fases

LODE RUNNER — pegue 0s tesouros sem ser pego
ULTRA CHESS — (itima vers&o do XADREZ

FLAPPY — derrube pedras sobre os monstros

THE WRECK — ache os tanques de ar

THE GOONIES — encontre seus amigos

MANIC MINER — recolha os objetos

KING's VALLEY — percorra a piramide

A VIEW TO A KILL — baseado no filme de 007

Mr. DO — destrua os monstros

BOUDERDASH — pegue 0s diamantes nas cavermnas
WARROID — emocionante jogo com robds

UTILITARIOS/ APLICATIVOS (FITA)
— Cz$ 250,00 —

TASWORD — processador de textos 64 colunas
PSS — assembler/disassembler

MAGIC SET — super editor de caracteres
SPRITE MACHINE — editor de SPRITES

FORTH — compilador FORTH

PASCAL — compilador PASCAL

COMPILADOR BASIC — compilador BASIC

UTILITARIOS/APLICATIVOS (DISCO)
— Cz$ 30000 —

MAGIC SET — super editor de caracteres

SPRITE MACHINE — editor de SPRITES

PSS — assembler/disassembler
TASWORD — processador de textos 64 colunas

— Cz$§ 800,00 —

TURBO PASCAL — compilador profissional
BDS C — compilador de linguagem ‘C'

sistema

[EDITOR]

RENATO I!EIWME-

O EDITOR é um sistema para a criagdo
e edicGo de programas adventures. Ele
permite a manipulacdo de todos os ele-
mentos do jogo, tais como objetos, ver-
bas, mensagens, posicdes, funcdes, efc.
A programagdo do jogo é exatamente
igual para todas as linhas de equipa-
mentos e os programas criados sdo com-
pativeis a nivel de estrutura funcional.

Preco: Cz$ 800,00

Disponivel nas versdes: CP 500 (disco),
TK 90X (cassete) e MSX (cassete).

aMOZoONIR

Renato Degiovani
O AMAZONIA é uma aventura emocio-

nante onde vocé estard envolvido nas
mais incriveis situacdes de perigo. En-
contre a saida e sobreviva...

Vocé jamais esquecerd essa aventura.

CP 500 (disco) Cz§ 250,00
CP 500 (cossete) CzS 190,00
TK 90X (cassete) CzS 190,00

O ENIGMA
DOS DEUSES

Aventura grafica no antigo Egito. Vocé
é Hassan, o escolhido para salvar aterra
dos faraés da ira dos deuses. Decifre o
enigma dessa fabulosa odisséia.

Preco: Apple (disco) Cz$S 250,00
utilitdrio de cpia
;-u'r:I Jﬂlliu ‘.‘zll:;u BKP

Proteja seus programas originais, fazen-
do cépias de seguranca. Com o BKP vo-
cé duplica programas com ou sem
HEADER, em vérias velocidades e veri-
fica seus parametros.

Preco: MSX (cassete) CzS 500,00

Desejo receber os programas

em: ( VETA - ( ) DISKETTE

para ( JCP 500 ( ) APPLE (

CIDADE

) SPECTRUM/TKI0X (

LGP

TEL (o) o

1 HOT BIT/EXPERT, pelos quais estou enviando cheque nominal a JVA MICROCOMPUTADORES LTDA.

DATA DE NASCIMENTO . /. ..

R. Mayrink Veiga 32, Sobreloja - Centro.- Rio de Janeiro - RJ -

CEP 20090 Tel: (021) 2539291



Neste numero, MS traz para vocé a andlise de um compilador

Pascal, em fita cassete, compativel com a linha

ZX Spectrum e que ndo apresenta restri¢coes ao Pascal—padrao.

Compilador Pascal para TK90X

rogramar em Pascal no meu
P TK90X parecia mais um sonho,
mas eu estava disposto a tornd-
lo realidade. Achava que teria uma de-
cepcdo, pois como este equipamento
sO permite o uso de cassete (por enquan-
to!?), encontraria no maximo uma ver-
sdo supersimplificada de um compila-
dor Pascal. Arrisquei, e abrindo uma
MS encontrei um anuncio de venda de
um compilador Pascal para a mesma li-
nha do meu micro, em fita cassete, é 16-
gico. Tratei de comprd-lo o mais rdpido
possivel e, por sorte, a fita vinha acom-
panhada de um “eficiente” manual
(xerox do original em inglés, é clarot).
Era tudo que eu precisava! E que sur-
presa!

O COMPILADOR

A fita continha, além do compilador,
um programa carregador que também
permitia tirar cépias do compilador
(da HISOFT, Inglaterra), cujo ndme ¢
HP4T16M, sendo todo escrito em lin-
guagem de mdquina como era de se
esperar. Quando carregado, aparece a
identificacdo do compilador e um si-
nal de “>" (prompt), indicando que
estd no modo comando. Podemos en-
trar, entdo, com um programa, tal qual
no BASIC, isto é, todas as linhas s3o nu-
meradas.

Deve-se destacar que esta numeragdo
¢ utilizada apenas internamente, ao con-
trdrio do BASIC que pode ser usada em
GOTOs e etc. A figura 1 mostra um pe-
queno exemplo. Observe que as palavras-
chaves devem ser em letras maitsculas,

ue ¢ facilitado se usarmos CAPS

K logo no inicio da digitagdo do
programa. Outro detalhe: as palavras
devem ser digitadas integralmente (por
exemplo, TO é obtido pressionando as
teclas T e O).
Os comandos disponiveis sdo:
B — retorna ao BASIC (para depois

24

voltar ao Pascal, use RAND USR
24598 ou RAND USR 24603. Neste
caso, o programa Pascal ndo é perdido,
ao contrério do primeiro caso);

I — entra no modo de insergdo au-
tomdtica de linhas de programa (use
SHIFT 1-EDIT para sair);

L - lista o programa corrente;

D — deleta linhas do programa;

M — move e duplica linhas;

F — acha/substitui uma string no
programa;

E — edita uma linha (entra no modo
edi¢do);

P — salva um programa ou parte em
fita;

G — carrega um programa da fita;

C — compila o programa corrente;

R - executa um programa compila-
do,

T - salva o programa compilado em
fita de modo que poderd ser carregado
(com LOAD” “CODE) e executado di-
retamente, sem necessidade de carregar
o compilador. Observe bem o potencial
deste comando!

Ao se compilar, os erros sdo indica-
dos claramente quando ocorrem. Se a
compilagdo ndo contiver erros, é feita
a pergunta RUN?. Assim, se a tecla Y
for pressionada, o programa executard
automaticamente.

0 PASCAL

Aqui comega, realmente, o espanto:
o compilador ndo apresenta nenhuma
restricio ao Pascal padrdo. Muito pelo
contrério. E 16gico que nfo hi manipu-
lagdo de arquivos, o que era de se espe-
rar, mas isto é compensado por rotinas
de fun¢do semelhante a0 SAVE DATA ¢
LOAD DATA (TOUT e TIN, respectiva-
mente).

A primeira surpresa é na manipula-
¢do de dados, a grande caracteristica
da lihguagem Pascal. E possivel definir
pointer, RECORD, ARRAY e SET,

10 PROGRAM TESTE;

<0 VAR

30 [:INTEGER

A0 BEGIN

50 FOR I:={ TO i0

60 DO BEGIN

70 WRITEC('TESTE" )}
B8O WRITELN(123)}
70 END
100 END.

Figura 1

\ﬁém de estruturas derivadas . como
ARRAY OF ARRAY, ARRAY OF
RECORD, ARRAY OF SET, ARRAY
como campo de RECORD etc. O
RECORD ndo pode possuir campo va-
riante, o que acaba ndo sendo uma res-
tricdo significativa.

As rotinas de entrada/saida READ,
READLN, WRITE e WRITELN funcio-
nam perfeitamente, aceitando todos os
formatos do Pascal padrio, como:
READ (B) e WRITE (B), onde B foi
declarado como BOOLEAN; WRITE
(A IN S); WRITE (" :50), escreve 50
espacos etc.; ao passo que o comando
PAGE apaga a tela.

A maioria das fungdes estdo imple-
mentadas (NEW, ABS, SQR, N,
COS, ARCTAN, EXP, LN, SQRT,
ODD, EOLN, TRUNC, ROUND, ORD,
CHR, SUCC, PRED), s6 ndo existindo
a rotina DISPOSE, mas em compensa-
¢do existem as seguintes rotinas adicio-
nais: FRAC — retomna a parte fracion4-
ria; ENTIER — semelhante 3 INT do
BASIC; TAN - tangente; MARK -
marca e salva uma érea de alocagdo di-
némica de memoéria; RELEASE — libe-
ra wma drea marcada com MARK;
HALT — péra a execugdio do programa;
TIN,TOUT - leitura/gravagdo de dados;
INP/OUT — semelhante 2 IN/OUT do
BASIC; RANDON - retorna um ndme-
ro randdmico entre 0 e 255; ADDR —

MICROQ SISTEMAS, dezembro/86
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retorna o endereco de uma varidvel,
SIZE — tamanho em bytes de uma va-
ridvel; PEEK — retorna um valor de me-
ména (o tipo é definido como parame-
tro, ex.: A;= PEEK (23730, INTEGER)
colocou em A o valor da RAMTOP);
POKE - armazena um valor na memo-
ria (ex.: se A e B sdo do tipo real, entdo
POKE (ADDR(A), B) € o mesmo que
A:= B); USER - semelhante ao USR do
BASIC; INLINE — permite a inclusdo
de linguagem de mdquina no programa
Pascal.

O uso de rotinas que envolvem lin-
guagem de miquina ¢ facilitado pela
possibilidade de se utilizar constantes
hexadecimais que devem comegar com
# , assim WRITE (#FF) imprimird
255 (nfo é possivel imprimir valores
hexadecimais).

A rotina INLINE ¢ uma poderosa
ferramenta de programagio, o que ¢
facilitado pelo manual que explica deta-
lhadamente a estrutura interna do com-
pilador. Observe, entdo, a figura 2.

Este compilador também aceita op-
¢Oes de compilagdo, da mesma forma
que as versdes para outros micros. Estas
opgdes sio utilizadas sempre entre cha-
ves ¢ comegam por §.

As opgdes dispon{veis sdo: L — op¢fo
de listagem; O — check de overflow,
S — ckeck de estouro de pilha; A —
check de indice invalido; e P — seleciona
a listagern para a impressora.

it FROGRAM RETAS

2 VAR X r s LNTEGEK #

AU PROCEDURE UHAROUT (8
40 BEGIN

G0 INLINE caFD s s 3A, ASL -
&l Al RAE y HUL S

Au w7

EJRI R

LHAR 1§

) PROCEDUKE FLOTu X, 72 INTEGER) ¢
CONST I CHE (1433 o® ink =
Ca=UHR L)y (% a=ul =)

0 BEGLA

LHAROUT L1 )5

LHAROUT CR2 s

LI WE cAab L #a2) » B3Ry BE0,
AL wah . w02

BOO - #aE - MH
BLL r#ES w7
0 END3
00 BEGLN
. HaGE s
FOR x2=0 TO 25%
DO BEGIN
Phax DIV @y
FLOT kvt
Ldlry
e 71 RN
Figura 2

A execu¢do do programa se faz de
modo semelhante 2 de um programa
BASIC no TK90X, existindo também o
rolamento de tela. Para interromper a
sua execugdo, € necessdrio apertar, na
ordem, BREAK e SHIFT 1
BREAK funciona como pausa na exe-
cugdo do programa, que pode entdo
continuar se o ENTER for pressionado.

Nome: Pascal 1.6

Linha: ZX Spectrum

Revendedor: Softline (marca da JVA Mi-
crocomputadores Ltda.)

Enderego: Rua Mayrink Veiga, 32, sobre-
lcgag- Centro, Rio de Janeiro - H.l CEP

Tulefum (021) 253-9291
Prego: Cz$ 100,00

EDIT). O-

CONCLUSAO

Nao resta duvida quanto s caracte-
risticas diddticas do Pascal no aprendi-
zado de computagdo e como excelente
ferramenta no desenvolvimento de soft-
ware. Assim, quanto a estes dois aspec-
tos, o casamento com o TK90X é per-
feito.

Apos realizar um teste de performan-
ce entre programas semelhantes em
BASIC e Pascal, pude verificar que o
Pascal ¢ cerca de dez vezes mais rapido.
Contudo, no uso deste compilador,
encontrei pequenas incoeréncias como
o manual (xerocado), talvez, pelo que
pude verificar, por se tratar de um ma-
nual desatualizado em relagdo & versdo
do compilador. Andlise de Mauricio
Costa Reis.

Graduado em I[nformdtica pela UFRJ, Maur/-
cio Costa Reis cursa atuaimente Mestrado em
Engenharia de Software pela COPPE/UFRJ, e
d Analista de Sistemas do Ministério da Mari-
nha.

=
[<-0)

SEU MICRO

Com o software CONTABILIDADE GERAL da
Intelsoft vocé trabalha com até 65.000
langamentos por més. O Plano de Contas pode ser
definido por vocé mesmo, O sistema funciona
on-line de fato. Com ele, a qualquer instante,
vocé pde no video os dados de que precisa. Obtém
saldos. Faz langamentos em qualgquer conta.

O sistema permite conversdo para pacotes como o
dBASE Il ou I1l, LOTUS 1-2-3, VISICALC ou
programas escritos em qualquer linguagem.

E vocé pode dispor também do software
CONTABILIDADE GERENCIAL da Intelsoft.
Nele, entre outras vantagens, vocé conta com o
Centro de Custos. Novas opgdes de consultas
no video. Mais alternativas de relatérios.

As mais de 200 copias ja instaladas comprovam
a eficiéncia destes softwares, Eles tém a mesma
qualidade do TRANSFERE e do DISQUE BOLSA.
Foram criados pela Intelsoft para que vocé possa
contar, caca vez mais, com O seu micro!

CONTE MAIS COM

Precos:
CONTABILIDADE GERAL:

4
' Cz$ 12.000,00
CONTABILIDADE GERENCIAL: Cz$ 18.000,00
Versdo completa para experiéncia: Cz$ 1.000,00




Com um Apple (versdo disco ou fita) e o utilitario em Assembly aqui
mostrado, é possivel usar cinco novos operadores: AND, OR, XOR, SHL e SHR.

Novos operadores
para o Apple

___Antbnio Carlos Salgado Guimaraés

lguns dialetos do BASIC e de outras linguagens pos-

suem operadores que ndo existem no Applesoft,

além disso, hd operadores que podem funcionar de

forma diferente, dependendo do tipo do operando.
Vejamos, em primeiro lugar, uma instrugdo que nfo existe no
Apple, o SHIFT.

A instrugdo SHIFT tem por fungdo executar shifts para a
direita (SHR) ou para a esquerda (SHL), um determinado nu-
mero de vezes. Assim, se tivéssemos a instrugdo C = A SHL B,
C receberia o valor de A shiftado B vezes para a esquerda.

Peguemos agora a instrugdo AND. No Apple, ela funciona
para verificarmos resultados de operagdes logicas, como por
exemplo IF (A =B) AND (C<=D) THEN GOTO XX. Entretan-
to, em algumas outras linguagens ou mesmo dialetos do BASIC

os operandos podem ser numéricos, isto é, podemos ter algo
do tipo:

A=127
B =131
C=AANDB
PRINT C

Neste caso, teriamos como resultado para a varidvel C o
valor 3 (127 AND 131 = 3). Porém, se rodarmos este exemplo
no Apple obteriamos o valor zero (0).

Como em alguns programas sé conseguimos obter resulta-
dos para este tipo de instrugdo através da utilizagdo de rotinas
em Assembly e como nem todos sdo adeptos ou apreciadores
desta linguagem, resolvemos colocd-las disponiveis ao usudrio

Listagem 1

*«END OF PASE 1

ssEND OF FPASE 2

0800 L S S L e e e LY
0800 2 e .
0800 3 i# AND, OR, XOR, SHL, SHR #
l=le ] a i -
oBoo =T R SALGADD o
0800 & §. MICRO SISTEMAS .
0BOO 7 . -
0BOO L L A S )
0800 P 3

0300 10 ORG $300

Q300 11 0By $300

0300 12

0300 13 3 VARIAVEIS E SUBROTINAS
0300 14 3

DOFF 15 RESULT EFZ $FF

OOFF 1& AUX EPI SFF

00CD 17 AND EQU sCD

DOCE 18 OR EQU sCE

00D1 19 SHL EQU sD1

0OCF 20 SHR EQU sCF

00CC 21  XOR EQU sCC

O3FS 22 AMPER EQU #3FS

0T00 23 1

00B1 24 CHRBET EQU sB!

E&FB 25 GETBYT EQU $E&FS

E74C 26 COMEBYT  EOU SE7AC

o300 27

0300 28 § MONTA O VETOR &

0300 29 i K

o300 AT 4C 30 LDA #sacC

0302 HD FS O3 31 8TA AMPER

0305 A% 10 32 LDA ®INICID
0307 BD Fé& 03 33 ETA AMPER+1

030A AT O3 34 LDA /INICIOD
030C 8D F7 QI 35 8TA AMPER+2
030F &0 b RTS

o310 37 3

o310 38 § VERIFICA QUAL DAS INSTRUCDES FOI
o310 3% 3 PEDIDA ATRAVES DOS CODIBOS DE
Q310 40 § PALAVRA CHAVE

0310 a1

0310 42 INICID:

0310 C? CD 4z CMP ®AND

0312 FO 11 44 BEQ AND1

©314 C? CE 45 CHP #0R

0316 FO 14 44 BEQ OR1

Q318 C? CC 47 CHMP #XOR

031A FO 1B 48 BEQ XOR1

a3ic €% D1 49 CMP #SHL

O31E FO 20 S0 BEQ SHL1

0320 C? CF 51 CHP WSHR

0322 FO 2C 52 BEQ SHR1

0324 53 3

0324 S4 3 BE NAD ACHOU, RETORNA E DEIXA
0324 55 ¢ OCORRER ERRO DE SINTAXE
0324 LTI

0324 40 57 RTS

0325 58 3

0328 5% 1§ AND

0325 &0 1

0325 &1 ANDI1:

0325 20 &0 03 62 JER BGETVAL

0328 BA 63 TXA

0329 25 FF &4 AND AUX

26
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de BASIC, através do comando &. A sintaxe para estas novas
gggg % Woos: 42 ( JMP FIM instrucdes é a seguinte:
Q32 &7 4 Or
e & | A AND B—»& AND AB
032 &% DR1: ¥
Sagpew 288 eeTinL A OR B-sa OR AB
Mene #0029 A XORB—bs A AB
gg‘ri ;;1 - A SHL B—+»& < AB
as7 LR A SHR B»a&a > AB
0337 20 80 03 78 JSR GETVAL
033 45 FF it 3'55 pux Onde A e B devem variar entre 0 e 255. O resultado das
C 03 B amp A 1
T & o operagdes é colocado no enderego $FF (255 em decimal).
o340 dy g oo e EERE A listagem 1 apresenta a rotina em Assembly necessaria
o300 20 60 03 Be 5% gETUAL i aimplementagdo destas novas instrugdes. Apds digitd-las e
. 7 ~ X GO i & Fo P PR T . .
fﬁ:; ﬁg T: ga BED F mJ {BE FOR, RETORNA conferir os CDdlgOS, ela deve sersalva em disco com a ll’]Stl’UgﬁO:
s i & masen e ™t BSAVE OPL.OBJ,AS300,L36C. O pessoal do cassete também
e ) Z' ’;;; — podera utilizar estas novas instrugdes, pois as rotinas internas
el L e E empregadas sio todas do Applesoft, ndo fazendo parte, portan-
gg :;:;‘_: : SHR (SHIFT RIGHT) to’ do DOS-
—J— 57 SR fp— o Na listagem 2 apresentamos um exemplo de aplic.agﬁo. No-
gums Eo 58 i i Mhen e DR te que para poder usar estas novas instrugdes, o proprio progra-
0357 A5 FF 101 LDA AUX b = >
: 5 ma executa na linha 160 o comando BRUN OPL,OBJ. Quem
0359 4R 102  LOOP2 LSR .
SRR - 108 o LEa tem cassete, dev:era entrar no monitor, recuperar a rotina e
ond el dar 300G, para s6 entdo rodar o programa.
" L2 - R S . Para os que gostam de Alssembly e quiserem criar novas
" o tos RTS instrug¢des, aqui vao algumas dicas:
waas A3 § TS BErUAL oA rotina CHRGET ($00B1) tem por fungdo pegar um
0360 20 BL 0O 115 OFTVAL 3SR CHRGET §AVANCA POINTER cardter e colocd-lo no acumulador A. Deve ser utilizada sem-
0363 20 FB E& 114 JSR GETEYT IPEBA PRIMELRD VALOR 5 f f p
3 1 5 3 GUARD AUX -
o4 6 FF S B yuiidnn B Moy pre que se desejar verificar os caracteres que formam a instru
0348 &0 17 RTS ¢do.
03&C 118 END . X
s A rotina GETBYT (8 E6F8) tem por fung¢fo analisar uma
#4sak END OF ASSEMBLY constante ou varidvel, colocando o resultado desta avaliagdo -
no registrador X. As constantes ou varidveis devem estar entre &

Com a Centraldata

a entrega ¢ imediata

NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO
PRODUTOS DE QUALIDADE CONSAGRADA.

253-1120 253-1120

' ¢ FITAS p/impressoras em geral, marca
MIDIA MAGN ETICA CARBSFITAS, com garantia total contra defeitos
* Disketes e fitas magnéticas, marca DATALIFE de fabricacdo
VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia * Etiquetas PIMACO - PIMATAB
* Discos magnéticos, marca IMPELCO, com ® Formulérios continuos e pastas
1 (um) ano de garantia * Arquivos p/disketes com capacidade para
* Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabecote de 10 (dez) ou 100 (cem) disketes

leitura e/ou gravacdo

T TR T L ] PR e R L B T
CONDICOES ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES

D= At e S s S e g s e ]

Suprimento € coisa séria
Kﬂntmmm Dt Rty eraTH

: Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201/203
G e Rpresrniniors Loy Tel.: KS (021) 253-1120 - Telex (021) 34318




NOVOS OPERADORES PARA O APPLE

0 e 255. Esta rotina deve ser usada sempre que quisermos pas-
sar um valor para a rotina em Assembly sem a necessidade
de POKE:s.

s A rotina COMBYT ($E74C) tem por fun¢do verificar a
existéncia de uma virgula, passando a seguir o controle para
GETBYT. Esta rotina deve ser utilizada se desejarmos passar
mais de um valor para uma rotina em Assembly.

Vejamos como estas rotinas funcionam em nosso programa.
Apos ser encontrada a instrugdo &, hd um desvio para a posi-
¢do de memoéria $3F5 que, por sua vez, possui um JMP para o
inicio da nossa rotina. Quando estivermos neste ponto, o acu-
mulador A terd o cédigo do primeiro carater apos o &, no caso
AND, OR, XOR, SHL ou SHR. Neste ponto devemos avangar
o pointer para que este aponte para o valor que desejamos
pegar.

Note que se ndo hovesse a presenga de palavras-chave, ndo
seria necessdrio utilizar a rotina CHRGET, e poderiamos uti-
lizar diretamente GETBYT. O proximo passo é pegar o primei-
ro valor, o que ¢ feito utilizando-se a rotina GETBYT e, por
fim, utilizamos COMBYT, para verificar a existéncia da virgu-
la e pegar o segundo valor.

Para uma melhor compreensio do que foi dito, dé uma
olhada na rotina em Assembly e tente criar alguma instrugdo
simples, como por exemplo & VAR para executar o equivalen-
te a POKE 255,VAR.

Vocé notard que a coisa ndo ¢ tdo complicada quanto pare-
ce.

Antbnio C. Salgado Guimardes é formado em engenharia mecénica pela
Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha como Progra-
mador no LNCC/CNPg, onde presta apoio récmca ao Projeto de Desen-
volvimentp de Software em Engenharia Mecdnica para mini e micro-
computadores,

—
Listagem 2

10 REM R TS TS T TS LS E L S XX X

20 REM * "

20 REM * EXEMPLO DO USO DOS *

40 REM * NOVOS COMANDOS *

50 REM # *

&0 REM +  AND:"AND" OR:"OR" *

70 REM *  GHL:I"<" SHR:">" *

80 REM + XOR:""" *

90 REM = *

100 REM # SALGADO *

110 REM * MICRO SISTEMAS *

120 REM * *

130 REM 95435 35 3 9 50 5 3 W R

140 REM

150 TEXT : HOME

160 FRINT CHR$% (4)"BRUN OFL.OBJ

170 A = 2B85IN1l = 10IN2 = 2

180 FRINT " N1 = 10 N2 = 2": FRINT

190 PRINT " AND = "3I & AND N1,
N2: FRINT PEEK (A)

200 PFRINT " OR = "§: & OR N1,N
2: PRINT FEEEK (A)

210 PRINT " XOR = "§5: & ™ N1,N2
: FRINT PEEK (A)

220 PRINT " SHL = "§i & < NI1,N2
: FPRINT FEEK (A)

230 PRINT * 8HR = "§: & > N1,N2
: PRINT PEEEKE (A)

CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX
(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE

Item  Tiuia Descrigio Preco
01 Fograt Editer Grafico. com o gual vocé podera dese- 232 Pascal Compiladar Pascal (Manual em espannol). . . 100.00
nhar e projetar o que ¢ seu potencial for capa 55.00 235 Mala Direta Poderasa Banco de Dados para emisdo de eli-
205 Cannon Fighter Vogé @ o ultima sobrevivente de um combate quetas . .. B0.00
no deserta. Suaartiharia loi todd gestryida so 236 Controle de Estoque Controle o seu estoque até 100 itens por arqui-
restando vocé e o canhao Tente destruir as (%) . e 80.00
tanques mimigos  salvar o seu deposito de su- 237 Super Cobra Pilate o helicdptera e destrua as bases inimi-
primentos . 50.00 BBS. oo e 50.00
208  Binary Land Mate a aranha, desrluaastllas pegue mmus 238 Predio Assombrado Emal-e 0 prédia assombrada, 50.00
objetos da Ianmmoaara marcar pontos. . 50 00 239 Edlasm Editor Assembler. . 100.00
209 Dog-Fighter Vocé & piloto de um caga e ests em combate 240 Tennis Sensacional jago de lénrs £om o micro ou com
Tente destruir seus mimigos um amigo 50.00
210 Fpper Igual a0 tradicional flipper go fliperama. Sen- 241 Kung-fu-l Lute karaté cam os maiores mestres do Japéo. 5000
= saciongl 5000 242 Kung-Fu-il Sensacional continuagdo do Kung-Fu-I 50.00
214 Decathlon Seja um campedp de verdade. Pa!ll:lpe das 2473 Lazy lones Jogue Hiperama num prédio matuco cheio de
provas ge urn decathlon em dez modalidades. 50.00 monstros. Com diversos jogos. Excelente!. .. 50.00
215 Columbia Vocé estd, invadinda outro planeta evite ser 244 Elevator Ajude o pohicial 3 escapar dos bandidos. . . . . 50.00
destruldu pelos cagas e misseis inimigas. Mul- 245 Pac-Man Igual ao tradicional Pac-Man do ﬂlWlamahpu
to bam' ... ... 5000 Come-Come. Sensacional!. 50.00
217 Rwer Raid Sua missdo & destruir a5 rmmqns na Rio Ra:d 246 Ping-Pong Jogue Ping-Pong com seu aml]D nud:om u mi-
Igual a0 do fliperama B0, s 50.00
218 Hyper Sports | Seja um atlets & ganhe banus com sua exlbi- 247 Ultra Chess Ultima versio de radrez llﬂemar.mnal 50.00
cdo 5000 248 Beamrider Batalha inter-estrelar. 50 00
222 Hyper Sports || A sensational cunhnun{;éu da Hyper Spmm 50.00 249 Zaxxon Destrua, o robé Zasxon ¢/o sew caca m!epian:—
224 Galaga Sensacional joga ande sua pericia serd testada tario. Igual ao da flipper. . 5000
4 todo mamento, ... ... 50.00 250 Buck Roger Gueira espacial em 3 dimensdes. Murta bom.
225  Le Mans Participe de uma cornda de Férmulal. | . 50.00 lgual a0 do fliperama . ... . . 50.00
221 Patruiha Lunar Igual 2o fliperama “"Moon Alert”, Faga o reco- 251 The Goanies Liberte 0s 7 Gonnies presos na caverna 60.00
nhecimento da superficie dz [ua e destrua os 252 Vallei-Ball Sensacional jogo de volei com o micro 60.00
montes minadas @ as discas voadores que o 253 Warroid Batalha espacial na sécula XX1I1 | 6000
atacam . 0 254 Grand National Corrida de cavalos com abstaculos 6000
229 Toque Suas haiidades de musico serdo Tastadas 255 HKung Fu Master Luta de karaté com § fases, Sensacional! 6000
cam este programa, . 00 256 Kings Valley Pegue o Tesouro do Farad. Diversas fases 60 00
230 Xadrez mﬂ.csunal jogo de xadrez em 6 nlvens mferen 257 Flight Deck Combate nas Malvinas. Decole do poriz-avifes
tes 50.00 Fotograte a ilha. Bombardei-a e trave combate
231 Road Fighter Sensacional corrida de Férmula | em 6 auta aérea com os cagas inimigos. 0 maior jogo ja
dromas diferentes. 50.00 feito para 0 sistema MSX 120.00

258 Flb Cambate aéreo entre o F-16 e as Migs-25 soweé-

ticos, Cam lupes e etc  Muilo bom 60.00
258  Ghostbusters Do famasa filme Caga aos Fantasmas 60.00
260 Mpha Star Defenda a terra dos invasores extra-terranos

Decole com a sua nave e destrua-o §0.00
261 Golf i 0 mais perfeilo jogo de golle 4 wisto. 18 tipos.

de quadros (campos). Sensacianal 60.00
262 Football Jogue lutebel cam o micra ou com um amige 60.00
263 Hypper Raily Sensacional coinda de carro. Diversas pistas

Tiporally, Nota 10. .. . .... 7000
264 Jeca Bomba Destiug os baldes para pegar o oura que estda

escondidos nos falsos tijolas . . 6000
265 Formula | Dirija um Formula | em diversas autodromos 60 00
266 Super Bilhar Iogo de sinuca. Simplesmente parfeita 60.00
267 Knight Mare Conduza oviking até a medusa do mal 70.00
268 Blue-Bay Pilote e combata cam a seu helicoplera no mar

do norte. Muito bem J0.00
269 Roller Ball Sensacianal joga de flipes com 4 tabulerres 10.00
270 Hyper Sport Il Cantinuagda do esporte | € 1| 10.00
271 Boxe Lute boxe contra o MICIO ou UM Mign 10.00
272 Gun Fright Sepa um pistolero no velho oesle, cuja a mis-

sio & matar bandidos com cabega & prémio, 70.00
213 Stop the Tran  Ewité que os bandidos consigam descarnlbar o

tram usande toda a sua habilidade 60.00
274 Rambo Baseado no famoso filme Ramba com Silvester

Stalone. . 10.00
215 Exerion Pilate a sua nave npn Buck Roger & destrua os

combatos INiMigos 10.00
216 Jet Bamber Chamada de Zaxxon |1 7000
i Giro Adventure  Decale com seu helicoptero e trave combale

com outros helicopteros 70.00
219 Damas Jogo de Damas. 70.00

*** Todos os programas acompanham manual em Portugués.
Peca gratuitamente uma lista completa de livros e programas.

Desejo receber os programas abaixo rélacionados pelo(s) qual(is) estou remetendo anexo um cheque nominal & Ciéncia Moderna Com-

putacdo Ltda., Av. Rio Branco, 156 - Loja 127 - Centro - RJ - CEP 20043 no valor de Cz$

PROGRAMAS N¢

NOME:

END:

CIDADE

UF

CEP




LIGUE O SENTE COM O URO.

Cable é o que exi fle mais
avan O para ligar equipam@fitos de
eletr@®ica e informatica.

le pode ser usado pnstrucdo
ei ligagao de micro-co adores,
gputadores de grande gliEdio porte
riféricos.

Pode ser usado, ta , quando
necessario ligar um gral umero de
formacdes interna e exi@fflamente aos

equipamentos.

A KMBE

nais pratico e fle ¥rliga tudo
elhor, até (e prin
te com o futuro.

kmP

Cabo peciais e Sistema

BR 116/ 5-Cx. Postal 146 - 06800 - B
SP-Tel. 494-2433 Pabx - Telex 011/
KMPL - Felegramas Pirelcable

i




Se vocé tem um micro da linha TRS-80 e quer modificar ou visualizar
dados nas trilhas e setores de um disquete, aqui esta a solugdo.

Zapper

Carlos Henrigue Choia e Sven Bleckwede/

m dos pontos fracos do TRSDOS em relagdo aos ou-  lizd-lo corretamente, correndo o sério risco de perder progra-
tros sisternas operacionais é o fato dele ndo possuir  mas.

um Zapper que possibilite a visualizagdo e modifica- Devido a isso criamos o Zapper. Ele permite fazer pequenas
¢do diretamente no disquete. alteragdes no disquete, tais como mudar mensagens de erro,

Aqueles que possuem o NEWDOS quebram o galho, utili- carrigir-falbas no direiGr o efc.

zando o Superzap. Este, porém, apresenta o inconveniente de,
ao mudar de uma trilha para a outra, nio achar o setor.

Outra alternativa para o0 TRSDOS é o famoso Super Utility. O programa estd totalmente escrito em BASIC e se utiliza
Porém, devido 4 falta do manual, muitos ndo conseguem uti-  de trés rotinas para acelerar o processamento. S3o elas:

DIGITACAO

_ EXPERT E HOTBIT

SUPER OFERTAS Tkeox

A ORIONSOFT estd fazendo o maior langa- PARA MSX

mento de jogos MSX e TK 90X. Sdo fitas com APENASCz$ 125’00
cinco excelentes programas, acompanhadas de

instrugGes, por um prego irrisério. PARA TKQOX

Este vai ser um arrazo.

APENAS Cz$ 99,00

MS X - EXPERTE HOT BIT

FITAN2 1
ROCKY + SPEED DUEL . CAVERN

FE

FITAN? 1 - - | FIGHTER » DIGGER -COSMIC DEBRIS |

GHOST BUSTERS . FUNKY MOUSE »
PITFAL 2 . SUPER COBRA « MR. DO

= e TN T L M e
FITANG 2
GALAX . COLUMBIA » MR. CHIN »
POLAR STAR « HUNCH BACK -

FITAN? 3

ALCATRAZ + OLIMPIADAS 1 .f0=
BOULDER DASH « XADREZ » KING'S ||
VALEY :

FITAN? 4
THEZEUS - ROAD FIGHTER * NORSE- |
MAN . STAR AVENGER . ZEXAS|

FITAN? 5 L
GALAGA « TENNIS « LAZY JONES « -
TURBOART = FAIXA PRETA

- |FITANG 2 f
CHESS = MILLIPEDE » DEATH MAZE |
RACE » NOTRE-DAME * GALAXIAN |
|FiTANe 3 /
METEOROIDS « GAMES DESIGNER »
BARCOS * PEDRO » SHOOT OUT|

- [FTANes
- | LUNA CRABES * BOOTY * THE CHINI-
| SE JUNGGLER * DO-DO +« TWOf

GUNTURTLE

|FITAN? S "
| POTTY PIGEON + KOKOTONI WILF =f =

TRAVEL WITH TRASHMAN
BATTLE OF TOOTHPASTE TUBES «

~ | oeFENDA

~ [rTanes
| ALIEN B . BIMBO - TAIPAM + BOZY
- | 80A . MOON-BUGGY

FITAN? 7

STOP THE TRAIN « CRAZY CLIMBER
= THE BIRDS AND THE BEES » MAGIC
MEANIES » GRIG BUG

[ rTanes

POGO « CANNON BALL - BILL «
BILHAR « POTTY PAINTER

FITANS ®

PI-BALLED « STAR BIKE « GIFT
FROM THE GODS » PAINTER = GUAR-
DIAN

FITA N? 10
SPLAT . TOWER OF EVIL * BEACH

| HEAD « FLIP-FLAP » RAPSCALLION

VENDAS NO VAREJO
* LOJAS BRENO ROSSI
*MICROBOYS - Al, Campinas, 1213 . SP

*PELO CORREIO — Faga seu pedido ane-
xando cheque nominal e envie para Caixa
Postal n® 613 - SP - CEP 01051

VENDAS NO ATACADO

*TEL:(011) 287-5340 com sr. DAVID

ATENDEMOS TODO BRASIL

ORIONSOFT

*NAS MELHORES LOJAS DO RAMO




ZAPPER

Rotina 0: 1é o setor do disco e o coloca em um buffer.

Rotina 1: coloca o buffer na tela.

Rotina 2: faz um CLS de meia tela.

Deve-se tomar cuidado na digitagdo do programa, princi-
palmente nas linhas DATA. Para testar o programa, utilize
umfdisquete copia, pois qualquer erro de digitagdo poderd
ser fatal.

AREAS DE MEMORIA
Zapper utiliza as seguintes dreas de memoria:

a) Programa BASIC — vai de 6A7DH até 7887H
b) Buffer auxiliar - vai de 7EOOH até 7EFFH

¢) Rotina 0 — vai de 7FF3H até 7FFFH

d) Rotina 2 — vai de 8000H até 8025H

e) Rotina 1 — vai de BRE3H até B911H
COMO UTILIZAR O PROGRAMA

Ao executar o programa, vocé verd na tela:

DRIVE:

TRILHA:

SETOR:

Os valores possiveis para esses itens sdo: 0-3 para drive,
0-39 para trilha e 1-18 para setor.

Vocé entdo verd, no lado direito da tela, uma imagem do
setor.

Para se passar de um setor para outro, utilize as teclas
“” (préximo setor) e “—" (setor anterior).

Antes de realizar qualquer alteragdo, vocé pode selecionar
os modos ASCII, decimal e gréfico.

No modo decimal, vocé poderd fazer as mudangas utilizan-
do o valor do c6digo ASCII. Por exemplo, para colocar a letra

No modo ASCII, vocé poderd entrar com os dados direta-
mente do teclado. J4 no modo gréfico, serfio utilizadas as
teclas 8, 9, 5, 6, 2 e 3 para colocar o cariter grifico desejado.
Note que essas teclas, no teclado numérico reduzido, tém a
mesma forma que o bloco grifico 191, portanto, utilize-as
para desenhar o cariter.

A tecla “M” permite modificar o setor. Utilize as setas
para movimentar o cursor até a posigdo desejada e para fazer a
alteracio, pressione <CLEAR> , fazendo em seguida a
modificagdo. Cada modificagdo deverd ser precedida de um

<CLEAR> .

A barra-de-espagos é usada para sair do comando de modifi-
cagdo, permitindo que se confirme ou ndo as modificagSes rea-
lizadas.

O comando “X” retorna as opg¢des drive, trilha e setor,
a0 passo que o comando “F” termina o programa e volta para
o BASIC.

CONSIDERACOES FINAIS

Este programa foi feito em um CP 500, sendo compativel
com qualquer TRS-80 modelo III que tenha 48 Kb de RAM e
pelo menos um drive. Assim, ele se utiliza de rotinas especifi-
cas para leitura e gravagdo de setores. Caso vocé possua um
TRS-80 compativel com o modelo I, deverdo ser feitas algu-
mas modificacBes na rotina 0, responsdvel pela leitura e grava-
¢do de setores no disco.

Carlos Henrique Choia é usudrio de um CP 500 hd trés anos, onde de-
senvelve programas em Assembler e BASIC.

Sven Bleckwedel cursa o terceiro ano de engenharia civil na Facul-
dade Santa Cecflia, em Santos. Ele utiliza o CP 500 de sua faculdade no

“A”™ vocé deverd entrar com o valor 65,

desenvolvimento de programas de sua drea nas linguagens COBOL,
BASIC e Assembler.

ONDE VOCE ENCONTRA
TUDO PARA SEU TK:

Também tem tudo para
compativeis Apple:

Interface para drive
Placas de expansdo
Médulo CPIM

Interface para impressora
Placa 80 colunas

+
Monitores de video ! Drives
Exaustor / Modem
Filtro de linha/impressoras
Formuldrios / Etiquetas
Arquivos / Mesas

Exato-Works para seu Exato- Pro
E a mais completa linha
de software para seu TK

Microsoft, Supersoft,

Cibertron, Microideia,
Laserbit, Disprosoft,

Mals de 300 titulos de aplicativos e jogos

RECOMENDAMOS

* TK 3000 1le, o Apple lle de Gltima geragéo
* Eo novo TK 95 com teclado profissional.

(@t

Av. Paulista, 2644 — B C|. B8

F:(011) 255.7653

TK 90X, 95 e SPECTRUM

Estamos langcando 8 jogos sensacionais
e inéditos, dispostos em 2 jogos por fita.

Nossos jogos sdo totalmente em lin-
guagem de méquina, som, cores, instru-
¢Oes completas e total garantia na grava-
¢do.

Invasio Sangrenta — Invada e salve sozi-
nho indmeros reféns em indmeros cend-
rios no Afeganistdo.

Agdo Guerrilheira — Penetre nos dom(-
nios dos alemdes, lutando até o Gltimo
homem.

Xadrez com voz — Sensacional jogo de
xadrez com a simulagdo de voz humana
em inglés.

Xadrez em 3D — Totalmente tridimen-
sional e com indmeros recursos.

Salvamento Fantdstico — Salve uma fa-
milia de seres indefesos dos perigos tridi-
mensionais.

Programas
Jogos
Aplicativos

Temos:
Drives,
Interface,
Fontes,

Diamantes Mortais — Recolha diamantes
em indmeros cendrios em 3 dimensdes.

Box Internacional — Lute box contra o
micro ou oponente e escolha um dos
seus 20 desafiantes.

O Desafio de Shao-Lin — Lute no Japdo
contra 10 oponentes diferentes, as mais
variadas lutas marciais.

Cada fita contendo 2 jogos por apenas
Cz$ 86,00

Colegdo completa por apenas Cz$ 295,00.
Envie cheque nominal a: Ricardo Iskan-
dar—C.P.115— CEP - (08550 —Po4d — SP.

(A remessa serd feita em 7 dias sem mais
despesas).

Literaturas

SUSI COMPUTADORES
SERVICOS E COM. LTDA.
Av. Bandeirantes, 827

Fone.: (011) 643-7217
Sao Paulo - 8P - CEP - 04071




Z . = 300 IFP=IRTHENAZO
apper g 340 [FP=b4THENAED

= : IEG IFP=2THENSHR
Ja# 1FF=12BTHENPOKERF, 01 GOTO5@

$ X ==z e e e I7@ POREFF,Q:iFFsVi+ (Lesd) +C10=PEEK (PP) IFOLEFF, 191
] IAPPER/BAS por Carlos H. Choia e Sven Bleckwedel ! ZBO PRINTEZ7T,L%1&+01" ";@78&4.0:" "3 )
T S T s e 0@ GOTOTes
S:6O0T048 408 IFLCATHENT7RELSEL=L~):GOTOT7H

28 PRINTB2SH, "<M: Modifica <A Ascai"i@AID,"E-D i Mo 1@ 214 THENZBAELBEL =L +13 GOTOR7#

ve sator br Decimal "3@3B&,"<X> Fula setores <G Brafi 428 1ANDL & 1 THENST@
ca"; @458, “.F "i@578, "Drive Trilha Setor "5 tRETURN 456 1ANDL >ATHEML
Movem o cursor'j@322, "<CLEAR: Altera posic A44@ C=C-1:B0T0578

* Finaliza posicao'; BARRA> Sai da modific 453 IFC1AANDL »LATHEN3Z7#

=1:C=15:60TD37a

acao"; @378, 'Drive Trilha Setor FOSICAO CONTEUDO" 468 IFCO14ANDL- LSTHENL=L+1:C=¢:GOTO3I7A

3 :RETURNM A7@ C=C+1:G0O70T74

49 CMD“E", "DFF" 488 1FM=1THENS@PELSE IFM=2THENS 1@

S@ FORI=#TO44: READA: FOFE-18205+]1 ,A:NEXTI FORI=ATO27: READA: POKE-T 49@ PRINTEE99, "Valar Decimal i"5:iA(Z2) 14:A11)=3:A(3) =1 BOSURSSa:
2768+, AINEXTIIFORI=ATOL 2 READA: FOKE3Z755+1 , ATNEXTI 1 CLES I CLEAR 1 @0 NV=VAL (A% (1)) 5 IFMY > 255THENARUEL SEPDRE 32256+ (Le 167 +0 NV U=NY; FRIN
@ DEFUSR®=127551 DEFUSK 1 =— 182051 DEFUSRZ=—T2748 TRES, STRIMGS (19,32} i 1 POKERF, 2: GOTDASH

a

40, 60, 17,17,0,1,47,0,62,16,54,149,25,54,1708,79, 61,372,249 SdAd ACT) SPRINT®899, "Conteudo AsciiI" A2 =RLlSAlLI=m) AT =226
26,17,41,60,62,16,1,16,8,237,176,229,98, 107,17,48,6, 25,8 OBUBIS@;: TFA% (1} =""THENSH@ELSENV=ABC (A% (1)) I POKEIZ254+ (Le1&) +C, NV
b 278, 241 SO=NVIPRINTESF9, BETRING® (18, 32) 5 : PDKEFP, 0: GOTOAS
»80,128,54,70,35,61,32,200,62,11,17,2,61,37,B4,12 S1@ PRINT@B?9, "Use as teclas: B % 5 & 2 I iBME=BYSET3" +CH
7.174,229,%8,187,17,32,8, 25,84, 73,225,61,T2, 275, 241 [ R OKEFF, 191 :G$=CHR& (191) :G=1%1

L1303, 1,13,@,33,8,1246,285,117,7d, 201 SZ0 CR%=INcEY$: [FGR%=""THENSZGELSEE=INSTR (GM$, GR%) ! | FE=8THENS2AE
R e R e L T g RINT"# —- IA LSEIF B=7 THENSABELSEE=B-1: IFGAND2[BTHENG L $=CHF$ (ASC (L) ANDNOTZ(B)
FPER/BAS - DOSZAA - TRSDDE +":FRINT'# Carlos Choira &% Swven Bl ELSEG1%=CHRS$ (ASC (G%)DRZLE)
echwodel RINT e p et a bt p s ratih e s R E s apbeunmppnensn' I FRINT 558 FOKEFF,ASC(GL%) iB#=C1%:5=ASC (B¥) :GDTOS2A
2zig, " Vs 1.7 OSUBRZH S48 NV=ASC(GE) ; POKETZ20&6+ (L*1&) +C NV Q=NVIFRINT@BYY, STRING
198 INTE7%, HPR - =Tk £ B U - TR 23} 1 POKEPP, G: GOTO4S@
I7,"Setar 7261 A1) =1:A(T)=1:GOSUBSSH; DI SE5E A4I=EIA (S =@iAR{ ) =" 1AL =BIALT) =0
(ARSI AT AL =1:B0SUBSSR: TR=VAL 1A (1)} A(2)=BS4:A S6@ PRINTEA(Z) ,BTRINBG® (A1) ,4&) j@A(Z) 1 ,CHRB (AT
t1)=2:A(3 AL (AR (L)) 7@ A% =INKEY®: IFA% (2) =" "THENS7E#ELSEA (&) BCIAS(2) ) IFAI&) =1 3T
112 IFDR{ZORDR:ITHEMIAPELSE IFTRAORTR: S9THENIGBELSEIFSE< IORBE>18 HENGBERELSEIFA (6) =8THENIFA (4) =@ THENS7PEL SESTPEL SE LG
THENLIADELSEX =USRZ (#) S88 FRINTBA(R2}+R(4) ,BTRINGS (A1) -AL4} ,32)J@ALZ) -1, " "1 :RETURN
12¢ GOBUBZA 590 PRINTEBA(2)+n(4) ,CHRE (BICHR® (46) 51 A4 =A(4) -1 AB (1) =LEFTH (AS(
1738 GOSUEZSA: X=USR# (dl) ; x=USR1 (& i 11,A04) i BAOTOST R
149 FRINTGSBZ,DR; @592, TR @6@1 ,5E:3" "3 480 IFA(4) =0 (1) THEMT 78—,
15% CH$="-:HXADGF ":G0T0678 al@ IFALS) (VI THENGZAELSEIFA (L) »=48ANDA (4) < =57 THENGIBELBEIFA (&) =4
160 1$=TNKEYS: TF I1$=""THENL&AELSEU=TNETR (CH$, T4) : IFU- +AGOTOL B GANDA (8) =ATHENA (81 =11 60TOLIPELSES7H
17¢ FORI=@TOA: X=USRZ (@} GOSUBZP:NEXTI:GOTOL 4% &H2@ TFA (L) =64ATHENGOTDS7HELSEIFA (3)=2AND (A (&) »230RA (&) »9@) THENA S
1B¢ ONUGDTOL9#, 270, 27d, 104, &40, 6540, b, 740 1 =@ GOTOLSPELSETFN L&) =J2ANDA (T) =2ANDA (F) =@THENA (9) =1 BOTOLIPELSE
199 IFSE<IANDTR L THEND &8 578
Z@@ IFSE<ZANDTRIATHENTR=TR-1:6E=13:GDTO132 ATE FRINTBA(Z) +A(A) (AE(Z)51A4 (1) =AF (1) +AS (21 1A (4 =A (4 +12A(S)=1:
21@ SE=BE-1;60TO17¢ GOTDS7A
2T@ IFBEZ17ANDTR »IBTHENI H@ L4@ "ASC": GOTD&7#
239 IFBE:17ANDTRAIFTHENTR=TR+1:SE=1:50TO13@ &5@ "DEC":GOTD&E7R
Z4@ SE=SE+1:GOTOLIT@ bLbP M=2:Me="GRNA"
258 FOMEI2756,SEiFOKETIZ757, TR FOKETZ759, DR FOKET27465, L1 7: RETURN &78 1FM=@THENM
248 POKE3I2756,SE: FDRETRT?S57, TR: POHKEI2757, DR: FOKEI2745, s RETURN ABP PRINTES@,HM$j <
27@ X=USRZ (@) :BOSUR FRINT®S8I,DR; @592, TRi &6#1 ,5E5"  ; 490 FRINT@8%%, "Altera no disca <B>im,<Nraa“;
28 Vi=1T4@1:L=8:C F=154@1: D=FEEK {(FF} 708 14=INKEY$: IFI14=""THENT &2
293 FE=1444@ 1@ 1FI$="G"THEN7Z@ELEEIFI$="N"THENT7I@ELSET&¢
J@@ F=PEEK (FIO I POEEFPF, O PDREPP, 191 7Z@ X=USRZ(2) ; GOSUR2@: GOSUB2&@: X =USR@ (&) : GOTO138
1@ IFF=BTHENA4G# T3P X=USRZ(4) ; GOSUBZ#: GOTDI3Q2
IZ0 IFF=L4THENA1@ 748 CMD"B", "ON":CLS:END
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Acrescente este modulo operacional ao Microbug e passe a contar,
no seu ZX81, com uma eficiente ferramenta para depurar programas.

Trace

Ricardo de Paola

programa Trace funciona co-

mo um modulo operacional

do Microbug, e retine as fun-

¢Oes de Disassembler e simu-
lador de programas Assembler.

Ele implementa os comandos S (Si-
mulador de instrugdes) e T (Disassem-
bler), além de U e V como auxiliares
do comando S.

A digitagdo é normal — digite as lis-
tagens 1 e 2 —, através do comando M.
Repita o processo para salvi-lo em fita
conforme é explicado em “Definindo
um médulo operacional”, na edigdo de
MS n 9 39.

COMANDOS DO TRACE

Comando T — serve para disassem-
blar trechos de meméria. Funciona co-
mo os comandos dos M e D tendo a se-
guinte estrutura: T <enderego> . Se
nio for digitado o enderego continua-
se a partir da instrugdo seguinte & ulti-
ma disassemblada (figura 1).

A tecla K vai disassemblando as ins-
trugdes dali em diante e para sair deste
comando é s6 dar <BREAK > .

Existem os seguintes comandos
SHIFT:

e SHIFT E/SHIFT S — como nos ou-
tros comandos do Microbug.

e SHIFT A — chaveia a impressdo ou
nio dos bytes que compdem a instru-
¢do (figura 2).

e SHIFT 3 — chaveia em decimal /hexa
a impressdo dos bytes da instrugdo (fi-
gura 3). Quando for usada a impressdo
em decimal, em algumas instru¢des os
bytes sobreporfo o cédigo da instrugdo.
e SHIFT D — chaveia em decimal /hexa
a impressdo dos bytes dos operandos da
instru¢do (figura 4).

34

»T 4082
%3 Lbo HiE, ca00c)
e PusH
49 LD " DE.0021
C pe c'oma
4 thaw 2
3 LD C,41
873 S 8c
4096 ﬁ (408E )  HL
POP  H
. A@9A  RET
Figura 1
3T aeH2
e 2o e [0 caeers
$5%a 0 LD DE.eeas
35 Do ht.DE
PoF  DE
244 2 LD L0206
4 %37 176  LDIR
4991 g?“ L Lo
g;g: 33713%4 EE; E‘#‘E).&
X 2ol RE

Figura 3

F:gu}a 4

C(NL)=76 (SP)=4883 SP=4BFC

. HL, (400C)

e o B ol RS

Iléiymj- -

Comando S — serve para fazer a si-
mulagdo passo-a-passo de um programa
em Assembler. A figura 5 mostra um
exemplo de execugdo deste comando.

Seu formato é S <enderego> . Se o
enderego ndo for digitado, assume-se o
altimo endere¢o usado no comando
S (e ndo o seguinte a ele). O comando S
disassembla a instrugdo nesse enderego
e mostra, nas duas dltimas linhas da tela,

Figura 6

a tela do comando H, onde estdo os
rincipais registradores do Z80O(AF, HL,
E, BC), seus conteidos em hexa e o

valor bindrio dos flags.

A partir dai existem as seguintes
opgoes:

Tecla V — mostra, na primeira linha
da tela, os seguintes elementos:

e o valor da posigdo de memoria apon-

tada por HL, ou por IX,IY+d, se a ins-

MICRO SISTEMAS, dezembro/86
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ba que do enderego 6E00 a

7282 (listagem 1), estd localizada a

orém ele exibe também o valor
ALTERACOES

de (11'15 ou (xy+d), do SP e (SP). A fi-

que vocé sai

DPESDS TS TSNOTODENI VS VS NSRS D o DEOPTPD CEDIVOVOVSDONS
SO0 TrasﬁfﬂzﬁﬁagccmDW-EFFee119..233445:466773H99AABBCCDDEEFFQQ.‘.‘L?—?—SQ44E¢5¢&778

O O O O Ol U CU O S I DN I ST O
1/7777777—77777.71!7?77-}.?7—/77?77771{777777’?7?,7777’777?7777??77?7?77777?77777

O formato é U <novo valor> .

Tecla + — faz o mesmo que a tecla

porém a tela é rodada junto com o
valor dos registradores.

Tecla N — avanga para a instrugdo

seguinte, sem simular a instru¢do que

estd sendo mostrada.
Comando V — é idéntico ao coman-

do H

Comando U — serve para dar um no-
vo valor ao seu SP (¢ um N s6 para o
Antes de mais nada, é importante

SP).

BREAK — termina o comando.

la para a RAM e realocar seus endere-

Os.
K!
gura 6 mostra um exemplo de execugdo

deste comando.
e que de 73BB a 77FF (listagem 2)

localiza-se a drea de varidveis e tabelas.
Sobra, entdo, o espago de 7283 a

execugdo de alguma rotina, deve movwi
parte do programa referente ao Trace,

de

iveis
icialmen-

e i a el LI D - B 3 1 @© ) D 0 o o M —“SM (a3
3753675:490‘13309293:1.39.\.&.073296752231859018339746935114?42690264953393».,@341
5@5119.«/170—3593?13@)410322s.._h:._u...?naanué3?@31107.lrn0139»4400610605813?05397316.3_3037
H71195658111948634i1Ht6113494149i?iii???iﬁié!ﬂbﬁiiﬂii7765415[969319889537

stagem 1
guin-

locado

um break-point na instrugdo seguinte,

Li
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instrugdo

regos me-

e co

In
o préximo
simuladas, e

tadas por completo, porque

ndo hd como colocar break-points na

ROM. Se vo

>

RAM com pelo me-
a pilha por POP ou
proxima

(a ndo ser em instrugdes JP, CALL e

, Ou seja
RET, onde o processo ¢ outro).

disassemblada fizer re-
vai precisar

feréncia a IX ou IY.

simula a instrugdo que estd

cé quiser acompanhar a

P

SDOSDSDS NS
DO T
L L L b d b L L
0OLO00C000

DSOS DSOSDS S DS =]
CoonO0QOLLIL LSS A=CINMMTTIN0ONN DD €€ o @mien
Eﬁ::::::EZE::.r::F..___.__:::?__.EFFF
~0 6666.&6.Oéﬁ1°.6;Q..utuab.ﬁééb.béﬁ.&uﬂ.ﬁ.&ﬁ.ﬂ.ﬁ.ﬁbéﬁtn.b

Logo depois, os registradores sdo sal-

vos e € mostrada a

Para se fazer a simulagdo
As chamadas a ROM (ende
nores que 8192) ndo sdo

TeclaK
sendo mostrada na tela e exibe a se

Sim execu

¢ o valor de seu SP. E um valor dife-
rente do SP do sistema, e deve apontar

para alguma drea da
trado na tela e desvia-se para aquela

carrega-se nos registradores o valor mos-
instrucdo.

nos uns 20 bytes, mais os n
MICRO SISTEMAS, dezembro/86

valor a ser trazido d

RET.

te tem valor 6C00.
+ o valor de (SP)

&F D!

&4FE

AFE

&FF

&4FF

700

7@

701

7e4

70

7e2

703

703

7049
trugdo que fo
stack que v

te.
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PSI-GRAF

Alta resolucao
gréﬁca para o CP-500

s Oferece video grafico com 512 por 192| p:v;tos,
» Modo alfanumérico de BO ou 8"5_ colunas,
simultaneo com O video grafico. .
com 14 comand_os gréaficos,
tais como PLOT, LINE, CIR(:LFj e munt'nrs outr:)s.
« Possibilita impressao do video _grahco e
qualquer impressgra grliffcegs .
m conjunto de uulitan
’ Acompan?;;lgramasl demons}ralivos. i
« INSTALAGAO FACIL E RAPIDA (ndo exige
soldas).

- nguagem BAS'C

diversos

Ligue seu micro
4 uma maquina
de escrever...

o

.
com a interface OLIVIA!
. Laga-se_é Olivetti ET-121, de margarida
rntercambla’vel: a unica maquina eletrénica
. P:rrr:ftada para se ligar em computadores.
e correta acentuacio e i i
tompativel com o padrio BcsASél?dt;tjzé?C?g:ﬂg
* Opera indistintamente COmo impressora e l
e maquina de escrever.
omunicacdo paralela (CENTRONIC
(RS-232-C) ou ambas podendo recebersc:;'sdszgé:::e
2 micros,
. PossL_n 8 kb de meméria (8192 caracteres)
. llberan_do O micro rapidamente. '
lINSTALACAO FACIL E SEM SOLDAS: n3
Iride a maquina de escrever, e njo altera ‘.as sgas
& caracteristicas originais.

IY

informatica

Av. Pavdo, 346 - Indianépolis
CEP 04516 - Sao Paulo - SP
Fones: (011) 5633-0120 e 533-0112
Telex 22966

Listagem 2

TRACE
738H @0 00 00 @@ 4C EQ 532
73Ce 4D OF 0B &F 4E &F Sbé
73CB  AE &F @A 70 B3 &F 824
7300 48 70 2B 70 35 70 647
73p8 3a 7@ 3F 70 E6 6F B18
73C@ C2 &F 19 70 BL &F 944
738 DB &F Fa 70 46 70 1006
73F@ 53 70 57 ) 70 39 48 662
73F8 27 28 29 & 31 60 24 294
7300 D7 D8 v 31 38 35 2345
7408 33 3F 3F 28 28 0@ 308
7410 35 34 35 2 b0 32 00 300
7418 43 38 3D 24 23 14 37 SB  Ai8
7426 1% @5 34 15 23 14 37 5D 303
7428 16 BB 3D 24 23 14 37 56 499
7430 2D @5 31 15 23 14 37 5B 321
7438 38 24 23 14 37 13 324
7440 33 15 20 14 37 12 D49
7448 20 3B 3A 24 23 14 37 &3 403
7450 OC @5 3@ iS5 23 14 37 eB 239
7458 52 AC 24 29 @A AE @3 SF 427
7459 52 51 DA 6C OA 09 @@ SF 407
7468 52 AC DA AB @A 4E 4B SF 562
7470 52 IC 2 21 0A 6C 46 SF 494
7478 53 4C 2A 10 @A AE @6 SF 416
7480 53 28 DA {A 0A &C bA EF 512
7488 53 4D DA 16 OA AF 44 SF 475
74590 52 39 5A 1B @A 4C OC SF 430
7498 DD 24 &2 3C 42 54 {E 35 495
740 D3 46 @D 14 4C 53 4C D& 5ii
74AB D2 46 &2 3C 6C &C iF 2E 555
74B® 22 44 62 34 6C &C 20 2F 453
74BH 20 44 62 3C 6C 4C 6C SE 680
7aCe 35 46 o2 34 &4C &C 4C 59 571
7408 &L 6C 62 3C &C &4C 4C &C BO&
7400 22 46 82 34 4@ 1@ 27 49 350
7408 6C &C &L 6C 3E 8E 25 47 616
7480  &C 4C AC &C 41 11 2D 4A 628
7AEB &C 6C 6C &C 3F @F 06 4B 620
74F@ 1D 32 04 @1 6% &1 07 6B 400
74FB 45 @D 57 SC 55 5A 69 66 639
7500 4C &7 OB 56 &4 26 2% 28 SiB
7508 0@ 8/ 03 00 26 2% 28 00 129
7510 @7 02 @0 24 29 2B 90 09 137
7518 04 00 26 29 29 @@ 07 03 136
7520 @0 26 29 29 8@ @7 02 00 129
7528 26 29 29 6@ 19 96 00 26 189
753¢ 33 29 20 03 80 00 26 33 184
7538 29 00 02 0B 09 27 2E 39 185
754¢ 00 i4 @2 00 28 26 31 31 198
7548 BE 00 08 28 04 31 31 BF 444
755@ OF 00 28 28 2B 08 00 @0 137
7558 0@ 28 35 00 00 @3 00 00 96
7560 28 35 00 @@ @2 @@ 00 28 135
7568 35 29 00 0@ 00 00 28 35 iB7
757@ 2% 37 @0 00 0@ 28 35 2E 235
7578 00 00 00 00 28 35 26 37 194
758¢ 00 00 00 28 35 31 00 00 142
7588 0@ 00 29 26 26 00 00 00 147
7590 9@ 29 2A 28 00 @1 00 00 124
7598 29 DA 28 06 06 @ 00 29 170
75A0 JE 00 00 00 00 @0 29 2F 134
75A8 33 3F 91 00 80 2A JE 00 347
758@ 0@ 00 @@ 00 2A 3D 00 00 103
7588 0B QC 0@ 2A 3D 00 00 @A 134
75Ce @% 00 2A 3D @6 @@ @D 19 150
75C8 0@ 24 3D 3D 00 00 00 00 144
750@ 2D 26 31 39 @0 @@ 00 2E 235
7508 32 00 IC 00 00 @@ 2E 32 174
7560 @@ iD 00 0@ 0@ 2F 42 @9 125
75E8 4E 00 00 20 PE 33 00 00 127
75F@ 07 15 0@ 2E 33 00 00 01 126

7600 00 2E 33 28 00 04 00 00 143
7608 2E 33 29 00 00 00 00 2F 184
7610 33 29 37 00 00 00 2k 33 244
7618 2E @0 00 00 0@ 2E 33 2E 189
7620 37 @0 00 00 2F 35 00 0@ 155
7628 BE @0 0@ 2F 35 0@ 00 8F 3895
7630 @E 00 2F 35 @0 00 70 0@ 258
7438 0@ 2F 37 @0 @0 92 91 ee 393
7640 2F 37 @0 00 91 00 00 31 294
74648 29 00 0@ O7 L7 00 Ji 29 &4
7659 9 00 @7 18 00 31 @9 0o 4
7658 @ @7 @5 00 31 29 00 ee o2
7669 7 @4 00 31 29 00 00 01 o2
7648 2 00 31 29 @0 09 19 @5 22
7670 @ 31 27 00 00 045 05 00 (3%
7678 1 29 00 00 i7 @7 @@ 3% &9
7680 ? 0@ @0 18 07 @o 31 29 b2
7488 00 00 21 @3 00 31 2% 00 4
7699 ©0 @5 OE 0@ 31 29 @0 00 19
7498 08 19 00 31 29 00 @@ 05 128
76A@ 7 @0 31 29 00 00 @5 19 27
76A8 @ 31 29 00 @0 05 06 00 @1
76B0 31 29 0@ 00 94 07 00 31 <1
74B8 29 29 @0 00 20 09 31 29 72
76C0 29 37 00 0@ 00 31 29 2E 232
7608 ? 00 00 00 31 29 2E 37 19%
7600 @ @0 @0 33 2A 2C 00 09 37
76DB @ 90 33 34 35 00 00 00 56
76E@ @@ 34 37 00 00 03 20 00 10
76ES 34 37 00 00 @2 00 00 34 b4
76F@ 3A 39 00 16 @1 @0 34 3a 248
74F8 39 29 2@ 00 @0 34 39 29 248
7700 37 @0 00 0@ 34 3A 39 2E 248
7708 0@ 00 0@ 34 39 2E 37 00 210
7710 00 00 34 3A 39 00 15 07 195
7718 @@ 35 34 35 @0 04 @0 00 144
772@ 35 34 35 00 @B 00 @0 35 222
7728 3A 38 2D 04 @0 00 35 3A 276
7730 38 2D @B 0@ 00 37 2A 38 245
7738 @0 14 92 0@ 37 2A 3% 0@ 176
7740 B0 00 00 37 2a 39 00 OUF 425
7748 00 0@ 37 2A 3% 2E 80 00 328
7750 @@ 37 2A 39 33 B0 @@ €9 133
7758 37 31 00 00 02 00 @0 37 164
7760 31 24 00 00 @0 0@ 37 31 191
7748 28 00 @2 00 00 37 31 28 184
770 24 @0 00 @0 37 31 29 @0 183
7778 @@ @0 @@ 37 37 00 00 82 1412
7H0 @0 0@ 37 37 26 00 @@ 00 149
7788 @@ 37 37 28 00 02 00 00 152
7799 37 37 28 26 0@ 00 00 37 243
7798 37 29 @0 00 00 @@ 17 38 207
7760 39 00 93 @0 00 38 27 28 339
77A8 00 @7 03 00 38 27 28 00 145
77B0 ©7 @2 00 38 27 2B 0@ 09 153
77B8 @6 38 28 2B 00 00 @0 145
77C0 00 38 2A 39 00 14 02 00 177
77C8 38 31 26 @0 02 @@ 00 3B 201
77D® 37 26 00 @2 00 0@ 38 37 206
77D8 31 00 02 00 90 38 3A 27 204
77E® 00 03 00 00 38 3Aa 27 00 154
77E8 02 00 0@ 30 34 37 00 03 173
77F@ @@ @@ 3D 34 37 ee o2 ve 1i7e
77F8 @@ oF OF OF 00 00 @0 00 45
780 DY 71 BD 7@ 22 72 31 72 B94
7808 34 7A 34 7A 34 7A 34 7A 496
7846 @01 @@ 12 CD FS @8 CD C7 881
7818 78 39 37 26 28 AA 00 00 480
782¢ 00 @0 00 00 00 00 00 00 @
7828 21 00 78 11 64 79 @6 10 443
783@ 7E 12 23 13 10 FA CD E3 894
7838 ' 79 C% 43 BD @@ C? FS iF 1055

73BC, caso vocé queira colocar rotinas
ou seus comandos.

Se vocé quiser eliminar a impressdo
de espagos entre cada byte da instrugdo,
para evitar que o quarto byte fique “co-
lado” ao cédigo da operagdo, mude o
valor no enderego 6E1F de F2 para F4.

Nos enderegos 711D e 7158 estd o
valor 7D8D, que é o enderego da ro-
tina $RCP do Microbug. Se vocé quiser
fazer algum preparo, antes que cada
instru¢do do seu programa seja simulada
(tal como posicionar o cursor, iniciali-
zar posigOes, trocar o arquivo de ima-
gens pelo conteido de um buffer, pas-
sar 0 micro para FAST, alterar o valor
de IX ou IY ou ainda qualquer outra
coisa), coloque nestas duas posigdes
de memoria o enderego de sua rotina,
lembrando de termind-la com um JP
$ RCP ou coisa parecida.

Nos enderegos 7127 e 715E estd o
valor 7D7C, que é o enderego da rotina
$ARQ. Aqui se desvia, depois de ter
sido simulada, a instru¢do de seu progra-
ma. Nesta situagdo, vocé passaria o
micro para SLOW ¢ voltaria o valor de

IX e 1Y, ndo sendo necessdrio reposi-
cionar o cursor nem voltar a tela que es-
tava sendo mostrada antes.

Os enderegos 4021, 407B e 407C
(16417, 16507 e 16508 em decimal).
sdo varidveis tempordrias dos comandos
S e T, portanto vocé deve salvi-las,
inicializd-las com seu valor desejado e
depois retorna-las, se fizer uso dessas
posi¢des em seu programa.

Se vocé vai fazer uso dos registrado-
res IX ou 1Y, altere também os endere-
¢os 71CB, 71CC e 71CD, que tém as
instrugdes PUSH IX/POP HL, para
LD HL (seu ix); e os enderegos 71D1, o
71D2 e 71D3 para LD HL (seu iy).

Ricardo de Paola possui o curso de Técnico
em Processamento de Dados pelo Colégio Téc-
nico da Unicamp. Atualmente, estd no segun-
do ano do curso de Andlise de Sistemas na
PUC de Campinas-SP e trabalha como Progra-
mador de Software Bdsico, na Unicamp.
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CP500 Compacto Microprocessador Z-80A

* Memoria RAM méaxima do sistema de 64 Kbytes

« Teclado profissional de tecnologia capacitiva, com numérico reduzido
« Video de 12" de fosforo verde com controle de infensidode

« |nterface para impressora paralela

« |nterface serial padréo RS 232C externa (opcional)

* Opera com 1 ou 2 sistenas operacionais, 0 “DOS 500" e 0 "SO-08"
(Compativel comoCP/M)
CARACTERISTICAS TECNICAS

* Meméria RAM: 256 Kb
e?cnsivei sem uso de slots

eeronse | IMPRESSORA |P720XT

com controle de intensidade.
Alta resolucdo: 128.000 Impressdo em

pontos. . Caracteres Normais

» Teclado de B9 teclas com CuMPAT'VEL Modo Cosprinido - Inprime 16,7
caracteres em portugués, Caracteres/Polegada .
10 teclas de funcéo e numérico

reduzido. CUM A Exprandido
i 88 Qualidade Carta
’ T%O lﬁ:ssodor L Impressiio a 55 CPS
* Discos flexiveis 2 unidades slim Permite o Uso de
face dupla, com capacidade I_l A P Caracteres italicos
de 360 Kb. Texto em Negrito
* Porta paralela para impressora. ¢ Bublinhado

\ * Saida simulténea para monitor —
de video colorido padrac RGBI. Velocidade de Impressdo

* 2 slots de expansao. Modo normal 250 cps 132 colunas

SP16

SISTEMA
PROFISSIONAL
16BITS

® CONFIGURAGCAO BASICA:
— SP16 com 2 drives 5 1/4", face dupla
— 320 K bytes de memdria RAM
— Microprocessador INTEL 8088 a 4,77 Mhz
— Porta RS232 e Paralela
— Placa “MAIN BOARD" com 7 slots.

@ CONFIGURACAO COM DISCO RIGIDO:
SP16 com 1 drive 5 1/4"", face dupla
— 320 K bytes de meméria RAM
— Disco Rigido (Winchester) de 10 e 15 M bytes
* Kit expansao de memoria (opcional) 640 K bytes.
* Sistema operacional SO-16, compativel com MS-DOS 2.11.

REVENDAS

CAPITAL E INTERIOR:

® Sio Paulo-SP; Amarosom (011 288-1900) ® Bolsa do Micro (011 291-4212) @ Cinotica (011 36-6961) ® Cistec (011 288-5413) @ City Micros (011 261-3633)
® Computer House (011 575-2034) ® Engemicro (011 B72-0854) ® Filcril (D11 220-3833) ® Garrs (D11 884-3042) ® lguatemicro (011 B15-0701) ® N. C. Micro
(011 533-4388] ® Opus {011 914-6444) ®Pijon (011 259-7816) ®Provac {011 914-2844) ® Sonora 1011 227-8790) ® SOS Computadores (011 826-0466) @ Tropical
(011 543-9859) ® Bauru: Micrologica (0142 236142) ® Franca: Microsoft (016 723-1527) ® itapetininga: Ace-Informatica (0152 710-0229) ® Jundial: Promatica
1011 436-2541) ® Ribeirfo Preto: Datados (016 635-2331! ® Santos: Alta Resolucdo (0132 67-2496) @ Nadais (0132) 32-7045 @ S§o Bernardo do Campo. Micriis
011 44B6234)

OUTROS ESTADOS:

® Belém -PA: Memdria (091 225-2001) ® Belo Harizante-MG: Computronix (031 225-3305) ® Digildgica (031 223-4966) @ Sistema (031 227-4497) @ Brasilia-DF :
SBM (061 224-0100) ® Concérdia-SC: Digitec (049 944-0354) ® CuritibaPR: CRV (041 224-8544) ® CSR (041 232-1750) ® Fortaleza-CE : Siscomp (085 244-4911)
® Goidnia-GO: Soft-News (062 224-9322) ® Governadar Valadares-MG: Computron (0332 21-8412) ® Juiz de Fora-MG: Exitus {032 213-2494) ® Manaus-AM:
Cap. Cent (092 237-1492) ® Microdara (092 233-6135) ® Porto Alegre-RS: Hercos (0512 26-4923) ® Multiprograma (0512 33-6989) @ Porto Velho-RO: Datamicra’s
(069 2210858) ® Rio Branco-AC: Microdata (068 224-6097) ® Rio de Janeiro-RJ: Datamemory (021 233-1970) ® MC Micro (021 262.9245) ® Rent A Type
{021 285-4874) ® Sistaco (021 220-9613) ® Salvador-BA: Computec (071 245-4321) ® Vitbria-ES: Engetron (027 223-0044)




E NOS VAMOS INVADIR O SEU LAZER!! COM O MELHOR SOFTWARE E AS MAIS FANTASTICAS
IMPLEMENTAGCOES NO SEU HARDWARE, TUDO ISTO COM A OPGCAO STOP PELA QUALIDADE: BONS
PRODUTOS, BONS MANUAIS E UM ATENDIMENTO DE PRIMEIRA.

EEEE| ZX SPECTRUM (EM FITA)
| :'Ij’_“’_“ TK gnx = TK 95 l48 Kh‘ MANUAIS EM PORTUGUES

A NOSSA LOUCURA: PARA CADA PROGRAMA COMPRADO ESCOLHA UM GRATIS DE MESMO VALOR (OU INFERIOR)

JOGOS CONSAGRADOS frarsfo origina) - CZ$ 60,00 J0GOS ESPECIAIS VERSAD ORIGINALI - C28 7000 JOGOS SUPER (veRso onicinaL — czs 100 —TOP HITS
. T——————— ——— e e A8 e TR e e
8072 3D COMBAT ZONE - inct fval bersina de biindacos it e ; 51200 BCBILL - Ajude o 1raglodiza o sobrevrve JOGOS ULTRA IVERSAQ ORIGINAL) — CZ$ 160,00
SJ088 20 DELTA WING — Batalhe séras tridimensional ARMAGE DOON d 5,703 BOULDERDASH — Uma senseckanal fuga de M
SJZ1E IO LUNATTACK — ingivel combers em 30 ASTERQIDES S181 BOUNTY BOS - Ajude BOB o wietmr das SI194 ALADINS CAVE — Encontre 10001 o4 lesouTos da coverne.
SJ084 30 SEIDDAB ATTACK - COMDSLS ot Pwasores ou Chlace. SJ123 ATIC ATA s a 5199 COMANDO - Dewtrys 122mho o ssbrein nimigo. SJI6T ALIEN ENCOUNTER 1 — nerivew robam neste misslc.
£1047 3D STARSTRIKE — fataiha adras wrigimanscns. B8 BEAKY AND THE EOGS — Unta od iiies de suos S1137  CRITICAL MASS — Incrive’ Bassada 5o fime OUNA 8120 ARABIAN'S NIGHT — Az mii w uma noites 1 ssperam|
85054 ::‘um: DuEl Bataiha de wroues tridimensional §4028 BEAR BOWVER - Ajude 0 ufse & Gt/ ogar |ﬂmmﬂﬁ £1247 CYBEAUN — Monte u sus nave am pisno wpaco £J206 BACK TOBKOOL — Evia suls vook ndo pode perder
BJ041  AD ASTR, Fujs g0t meteoros € B1ine nod ini mwnn $J011 HLADE ALLEY I’amhw o -"-ww i /204 DAM BUSTERS — Tente bormbandesr terrindrio semsgo. 8263 BACK TO THE FUTURE — Bamado no flims de Spisiteng
Sz ANOROID] - Abucke @ andirosd 2 ssir 96 180-rim 8208 FAIRLIGHT — A mswr sventura em 30 Ss784 BATTLE OF THE PLANETS - Lime baraing de incsivel acio
5081 '\ND'EO‘E: = C“"ﬂ-’;m"::‘"';“’“ ‘f"‘"”’ﬂ 81121 FLINTSTONES — Ajude FRED a agradar WILMA SU1E3 BLADE RUNNER — Elimine 10004 0u sreirbicm hugitvot
5084 AGUAPLANE — Pacts o barto s congurt & scuiacor SI281 GLADIATOR - L E5AR s arena de Aoma 5J122 BRIAN BLOGDAXE — Ajuds o Viking wm sus Buscs insana
ARCADIA — Explow ANG i 2l 8J219 GLASS Urna iner! SJ206 COSMIC CRUISER — Acsite svia missdio iuicidel
e Rk oo [ DANGE R MOUSE (C S84 GREAT ESCAPE( - 8100 DEATH CHESS 5.000 — Duasafie & morts sm sa tabyleisa
3087 A= A o oot DARTZ - Emocrnan 5789 GREEN BERET 8105 HALL OF THE THINGS — Paecorns o mais tensbros lebinets
54048 AUTOMANIA — Ajusde o meclinico 8 montsr o carra DEATH CHASE - Parru 5)201 WEREEATS o £J207 | OF THE MASK — O mais fantistoo lsbirnta 30
5.!0’7 umcnn‘lou cﬂwmwrlﬂw;n-;nr“‘h DETETIVE — Descubr'y o SJ251 GUNFRIGHT - Seja el 5268 INTEANATIONAL KARATE wio mundisl de CARATE
84078 BEACH HEAD ~ Comands uma inve: et DISCO DAN - Desatie 0 9i5C0 MO8 SJ245 JUGGERNAUT - DI m o BN1regus & carge SJIB6 JASONS GEM — Urrs incrivel 816 S & bus ssparal
SJ160 BLIND ALLEY — Incrivel dessfic ds moran, ENDUROD — Car e de resirtdncia 8m automave 5J142 MONTY MOLE - Expiare a mina de carvio. 5J192 LODE RUNNER - Cidmica do APPLE sgors no TKBOX,
8J0S0 BOOGA -BOO — Retire o sapo 48 caverna profunda EAIC & THE FLOATTERAS - Expiods o4 batss S)220 MOON CRESTA - Isntintica combate Pspacia: SJ186 NONTEARAGUEOUS — Mii pavigos no planeis distents.
S.067 ESCAPE (I — Fuya desta s tar capar SU775 MOVIE - U SU110 ONE MAN & HIS DRCIC — Sejs um sndro-de fiel « giligente.
sns2 BLAK - 12,-.. = bases momgan 5716 NOMAD - Can 8027 Ajuie 0 pomio s s fihotm.
s . e BALACTOIDES - Emocions BI243 PING PONG _ Pegus s e & saron 41 e oo oadrs 3.
85104 COOKIE — 5"" L oddaht mh i Shii? PROJECT FUTURE "E”.’w'.f.'.‘f'm”.'é‘.“..u. asr raors o inverior do s TRSON
131 COWBOYS — Vocd & ripada no ganiiho ST ROGIN 14000 - Auow RO o L2 Toce og0 b MOTO LASER
DECATHLON | — Primeiro dia de proves ol S1904 SABGTELR s 21 A o
5057 DECATHLON 2 - Vengs o Wguads dia 43 Dhmpiecs GRAND PRIX — Vool rio pode perse ey prove Si748 BA| COMBAT 8210 WOHLD GUF CARNIVAL
8188 DOOGE CITY — Seja o mevile ¢ mate o1 pistolairos. HAUNTED HEDGES — Fantsatco pacrman em J0. 51110 SCHIZOFRENIA 84266 YIE AR KUNG FU ~ Vencs o1 msi terrivai sdvendrios
84078 DAILLER TANKS — Destrua as terriveia oriaturm, HUNCK BACK ~ Ajute o careunds 4 snvadic o castela BI18] SKY FOX
BJ023 DRIVE IN — Tarrfvel gesstio no ana HUNCK BACK 1| - Ajude Cussimeto o Iull vingancs ;. P
§JO71 ESCAPE — Tente fugir pers 15—Cri€ S8 — Otima wers3a ce Aa7er pars experts
$)076 ESKIMO EDDIE ~ Saive o pinguin no Artica JACK & THE BEANSTALX - Escete 0 pé oe feifo
BMOS3 FALL GUY — Colt Seavers em sglio IDURD MA QUEDAI JST ~ Destiua 08 cavebeir o1 vosdores.
5058 FIGHTER PILOT — Pilote um mooerno avillo de combate LE FEVER - Atrn
SJ004 FOQTBALL MANAEER hlﬂl}aw‘-z e fymbol IGHT LORE = Awenturs em 3D no
KONG STRIKES SACK
MICROBOT - Conserte 10001
MONSTE R MUNCHER  do come-come
S48 GALATIC ABDUCTORS — Dafends o lerrbauros MOON ALERT - Versda piea Specirum de MOON PATACL TAPFER - Sejs 0 wl'w BARMAN
SJ198 GHOST BUSTERS — Temporada de cags sos fanissmas. NEW POKER — Poker jagada comeo nas méauines atus 8118 THE CAVES OF DOOM  Tente chags: o wr
5184 GRIDHUNNER — Azague of invasores 40 grid. NIGHT SHADE - Aventirs em 30 ne cudade smel SJ208 THE WAY OF EXPLODING FIST
2155 GAOUND ATTACK — Paretrs 7 crverna maidina GAC ATTACK - Nl devee s Shilela e irvadido. S08 TORNAOO LOW LEVEL - Um <
S003 GULPMAN - Come se mecks w e 1 Wt PARATROOPERS — Metrsibe b parmquedintss. BIZ2) V- A BATALHA FINAL — Desa maiditay invasares
1 54227 PEGASUS — Dwivus o4 stienigenas no labunio. 5J003 VOO SIMULADD - 747 Hight wrulator aparfesosde
5080 WARRIER ATTACK  Pilots um S A MARRIEN. b BERBLAE e 5196 WEST BANK Jomm!wu‘;‘nn:( sty edin
RNGA. [ HHOH HOBH — Busia na o R, 5J010 PMEENIX — Destrua ot terr iveis sebssaros. 51240 WINTER GAMES 1 8
SJ178 HOMBRE DE NIEVE — Fags um bonecs de reve i . s S4250 WINTE @ GAMES 2 con pu
5/102 HMORACE & SPIDE RS — Sahve Hordoo des aranhes o e o nn Si242 ZORRO - L&
SIS0 PITFALL 2 — Outs sweniyin de Harry Pirisit 2 Leorre wa amads dw mdat 00 sgor

5103 HORACE GOES SKITNG — Live Hordoio pera ssquiar =~ Oue
S1101  HUNGHY HORACE — Niio deixs Ha $J188 PLANETOIDS — Destrus o8 meneoros.

$2030  INVABION FORCE — Dustrus 8 news BJIOB BYIAMARAMA — Acorde WALLY Du sle perde » smaréga |

SJ0BE JET PAC ~ Monts o fogusie & hus do pienits S138  RAID OVER MOSCOW — Invads soscou. ] rji
SU088 JET SET WILLY - Ache on obietos oars podar dorme 5728 RESGATE IHERD! — Save os sobrevnences da mina — HAR DWAR E
51033 JUMP CHALLENGE — Ume prova oo @io em matoadeta 83147 ROCCO IRGCKY! - Seja um invencivel baxsssor S STE S

SI0BE  JUMPING JACK ~ Leve Jack Seltador 20 1opo di ele. £)237 ROULETTE || Desta var apowns rwool

8077 tDI(GTON WILF — Candura o snjo mh“uﬁd-n‘lldrn. TO' Love o urso Rupert avd & tena.

53088 ONG Salve & masinha ¢ dewtrus o KO DAZE [LA SQUOLA) Urma escola muhto ouca.

D7 KO8l KARGA ™ R o s masces 21008 APLETAAL INVADERS  Deemria ke o oot ® comMPATIVEL com
BINE7 LA RANA - Nows versiio de FROGGE A a0143 SPE[DmEl Excwients comids de o

U9 LAZY JONES - Viriot jogos om um sb e ogrars 8J007 SPORTS HERD - Torne.as um hevs KEMPSTON

51121 SPY HUNTER - Dewtrua

AINTERFACE DOS CAMPEOES

MATCH POINT
BI738 MAZE DEATH

Agora ao seu alcance todos

SJ044 MAZIACS — Perwir fiDP‘uH‘Db" e {"lﬂ"l' 5138 THE UNDERWURLDOE — Redgate 0 l8s0uro DO IUDS0I0.

51070 METEOR STOAM - Pulverize 04 asterd ces s s naves SJ005 THE WARLOCK QF FIRET - Um W”w |.D|r.rwp. . . .

e Ao e i il tird B e o ot o aqueles fantasticos jogos im-
$J042 NIGHT GUNNE R - Priote um bomberdeiro SJ016 TIME GATE — incrivei comtate no -;.ou —hm

S5 wiM ELE — Seps coina v desdtive & Dt BIE2 TOWER OF EVIL - Evite aw wrrivein

possiveis de jogar via teclado.
Acesso a opgdo Kempston de

5148 PAINTER - E
SJ026 PAKACUCA

877 TRAIN GAME — Controls uma réds rrevitria.
5176 TRANZ AM - Pegue 02 iroféus = venca & rally
K030 WOALD CUP FOOTBALL ~ Famidstical Pariicips de Copa.

;ﬁ; :::::1&:((-‘:‘”“ SJ156 WORLD WAR ~ Combata on nazistas [E srwvégisl o " .
Tan amesi Dorevsemenactnciooey  LI11 KARADU - m conbem mn wigus 0 s seus jogos e aplicativos, tor-
S0 POKER — Vi do: Da:\,w‘.‘n ddita Btimo jbea BJ01] ZZOOM - Datenda ta sabravivenues o tetelha.

oo ¥ r

nando a sua performance
imbativel, e mais:
® Reset

Proteja a fonte do seu TK

- CZI$ 10000
mnembnioos Z 80,

i orm: Jogo o Siuce
S073 POTTY PAINTER - Frme o uidsadod » $00rtwrva
Si115 PRESIDENTE  Decida o3 dewinos de sy pais.
S0 T

EASSEMB LE
SFOO3 DISASSEMBLER I — R
SFO01 FULL COMPILER — Sups
SAOI0 INVEETIMENTOS |

S)06! SABRE WULF - Lt 0 SOre 0ora e deenci e e 18

Fy— By PTG bl it SFOI0 THE KEY  Copisdor muit ‘uncromal pars TK 90X

b5 AsADDR OF 00 - warida Far i APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS — CZ§$ 7000 ® Led Power On

SJ0T4 SR LANCELOT — Apude-o @ snkantis o parigos. SAOD7 INDICE BISLIOGAAFICO - Camlogus sa bibiiotwes. F

S1048 SON OF BLAGGER - Auavese 1004 01 péeigas ISUNAEIGR

e S anwerlpptdiod, o YO L Cerple Mo Néo esqueca seu TK ligado
SJ100 SPATE NA::ESP:;"VANU‘E"" ‘l.’:;‘“‘—‘:’ " BADOS A rwihar planiiha de cbioul H

Sa7e SeeCIaL DELI arsc] e sbiu

e e s BAGE? VP Tudo numa s6 interface.

bp=t T T m IR APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER — CZ$ 150,00

SJ0BE THE Py RAMIO - Dewandn o mgréco da pifmide, 5A008 CONTROLE COMERCIAL —in sdval p/a micro-ema,

Promogdo de langamento:
Interface Ultrastick + Blue
Thunder (Trovio Azul)

Cz$ 850,00

SA0D8 COMTROLE DE ESTOQUE - Otimice o4 o9, de sus omp
SFO23 MELODIAN - Comooskio musical chm partin
SFO24 MONITOR (HSASSEMBLER - Resincisi rm AAM
= SFO21 PAINTPRLUS — Crie taim » grificos fantésteos,
HEES e o i atmgr SA006 PEAT /CPM - Mbtocos de apoia i decisio
SFD2T SCHEEN MACHINE — Excelonts utilitbrie grifion.
SADOS TASWORD TWO - Procesmador 48 biuio aom 64 ol ns

TRASHMAN
$/188  TRAXX - Comgleta todos o
)08 TANKHAMUN  Eave m !
062 WHEELIE
8J083 WORSE AT SE

5,027  TIME BOME - Seia rdpida
080

— A SUA LOUCURA
A STOP tomou juizo e reuniu 4 fantdsticos programas em cada pacote “MEGA", e o entrega a vocé (brindes j4 incluidos) com

cHpia do manual original por Cz$ 500,00 cada fita (venda sob encomenda).

FITA1 — MEGA ADVENTURES: FITA4 — MEGA MANAGER:
LADO A — THE HOBBIT /  THE INCREDIBLE HULK LADO A — QUADRA CHART  / OMNICALC 2
LADO B — VALKYRIE 17 / NEVERENDING STORY LADO B — FORTH / MASTER FILE

FITA 2 — MEGA GAMES: FITAS — MEGA UTILITY:
LADO A — ENIGMA FORCE / COMPUTER SCRABBLE LADO A — BETA BASIC / supen C COMPILER
LADO B — HUNTER KILLER /| SHADOWFIRE LADO B — PIRATE 78 | THE

FITA3 — MEGA SCREENS: FITA 6 — MEGA SPECTRUM GAMES: (Somente para ZX SPECTRUM)
LADO A — MELBOURNE DRAW / ARTSTUDIO LADO A — RAMBO Il / POLE POSITION 2
LADO B — PAINT BOX /| THE ASTIST LADO B — TERRORMOLINOS _ / RALLY DRIVER

E SE VOCE £ O PROPRIETARIO DE UM HEROICO SINCLAIR COMPATIVEL, SOLICITE NOSSO CATALOGO.



PRo MoGOES 7
VEIA O Box

HOT BIT/ EXPERT (EM FITA)
—Ms MANUAIS EM PORTUGUES OUTRA LOUCURA
A NOSSA LOUCURA: Para cada programa comprado escolha um RAMBO + STAR WARS
gritis de mesmo valor (ou inferior). Cz$ 60,00 (brindes j4 incluidos).

DESTAQUE

T 3 JAGOS SUPER — CZ§ 150,00 JOGOS CONSAGRADOS - CZ§ 80,00
0GOS ES"ECIA-[S - CZ% 10000 APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 160,00 MUUSE CHAMPIGNS  Forrios dn cavalis com obitacios m% i‘;?g;‘;ﬁ;:‘[:vx N‘(l‘f::m ?Emf:-mum"
S SR AR AT e s coptvor g e [T T A 58 GBS e
ot & Irvao MAIB HANCO DE DADOS - Ponha o MSX jura irsbelner po. vack b TR, o /0 it
SR cpl | ol Loty SIS e oS Splly et G e Bnn. | b S e Mo Come AR o (L™ T
5 e ta I mpe MEGDI COMPILATIDR AASIC — Muior rasides para st programos 060 | HESS — Xaa's 05 COSMS TRAVELLER 10z
e ."J.;\Eﬁ‘élpc,ﬁ"s‘,",""’"s":',‘i,"m,, e MADL GONTAOLE OE ESTOQUE — Dtymisn or vstoqust te sl émpréta. WIOG4 FAXXON — A rrelhos versse &:‘? D’:)(énr .2"2?“ _ng..:.‘.m.o.mmm':...mmm‘
WoEd i et MLOOZ E — EQcr de musca ?
NG F £R - 11 imelncy dim arim ma 1
et ol o MAOOS ENGENHARIA ECONOMICA - Orients teus invetimentos, M -
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Previna-se contra desajustes de velocidade no drive do seu TRS-80
(modelo I ou III), utilizando os dois programas aqui apresentados.

Medicao

de velocidade

Mdrcio Hampshire de Aradjo

s disquetes que normalmente sio empregados por nés, usud-

rios de microcomputadores, sio setorizados por software,

dispondo o drive para estes de um sensor ético que detecta

o infcio fisico de uma trilha, Para isso existe um pequeno
orificio na superficie do disquete, numa regido situada a cerca de uma
polegada do centro fisico do mesmo. Esse orificio é conhecido na k-
teratura técnica como index hole.

Os controladores de disco dispdem de um circuito apropriado onde
na detecgdo do index hole € ligado o bit 1 da palavra de status, que nos
modelos compativeis com o TRS-80 modelo I é armazenada no endere-
¢o &H37EC e no caso dos compativeis com o TRS-80 modelo III, utili-
za-se a porta OFOH.

Quando colocamos um disquete no drive e o selecionamos, ele
passa a girar na velocidade de 300 rpm e sendo a detecgdo pelo sensor

de indice um fendmeno ciclico, isto nos propicia um processo para veri-
ficagdo de sua velocidade,

Apresentamos um programa em BASIC, onde uma pequena rotina em
linguagem de mdquina é acionada a fim de obtermosuma contagem que é
fungdo da velocidade de rotagdo do disquete. Ao programa em BASIC,
daremos o nome de SPEED/BAS (listagem 1) e a rotina em linguagem
de mdquina SPEED/CMD (listagem 2).

PROGRAMA SPEED/BAS

Na linha 20 do programa SPEED/BAS entramos com o drive que
desejamos verificar a velocidade de rotagio (para o caso de sistemas
com dois drives deveremos escolher o 0 ou 1). Caso o seu sistema tenha
1, 3 ou 4 drives, mude a linha 25 para uma das formas a seguir, respec-
tivamente:

a) 25 IF D% < >0 THEN CLS: GOTO 20

b) 25 IFD% <0 OR D% >2 THEN CLS: GOTO 20
¢) 25 IFD% <0 OR D% >3 THEN CLS: GOTO 20

Observe que a linha 30 prepara o cddigo para o drive selecionado,
que serd enviado & rotina SPEED/CMD na linha 40 e que a inclusio do
lago constituido pelas linhas 35 a 57 permite obter para escolha de dri-
Ve cinco contagens e suas respectivas velocidades de rotagdo.

A linha 56 é um retardo de tal forma a nos impedir que megamos
rotagdes consecutivamente adjacentes. Se o leitor preferir poderd au-
mentar o retardo, mas nio aumente muito sendo ird obter medigGes de
infcio de selecdo do drive o que & ficil de perceber pois 0 LED de sele-
¢ao do drive ird apagar e acender.

Antes de explicarmos a linha 55 do programa SPEED/BAS, passe-
mos a dar uma olhada no programa SPEED/CMD.

40

PROGRAMA SPEED/CMD

Para quem n3o conhece a listagem obtida pelo EDTASM (Editor
Assembler da Apparat), a primeira coluna mostrada é o enderego em
c6digo hexadecimal onde se situam os dados do programa; a segunda,
que pode conter de dois a seis digitos (no caso presente), é o cddigo
hexadecimal dos dados do programa; a terceira coluna com cinco di-
gitos sdo as linhas do programa-fonte (SPEED/ASM); a quarta coluna
sio os rétulos do programa-fonte; a quinta coluna sdo os operadores
e pseudo-operadores do programa-fonte; e, por fim, a sexta coluna
sdo o3 operandos do programa-fonte.

Obs.: A segunda coluna é o programa-objeto SPEED/CMD.

A origem do programa se di no enderego &HB000 (ou 32768 em
decimal), com um CALL OA7FH, essa sub-rotina que estd residente na
ROM do TRS-80 modelo I (e também do modelo III) pega o valor
DS % que introduzimos na linha 40 do SPEED/BAS e o coloca no par
HL de registradores do Z80.

Como H é sempre 0, conforme a estrutura criada por DS% na linha
30 do SPEED/BAS, carregamos o acumulador com o valor contido no
registrador L, esse valor serd gravado no enderego de meméria denomi-
nado DRVSEL (drive selecionando), que no mesmo caso estd em
&HB042.

As linhas 160 e 170 do SPEED/CMD fazem uma pequena pausa
a fim de que a unidade de disco atinja a velocidade e saia da condigdo
de nido-pronta (not ready).

As outras linhas tém as seguintes fungdes:

e Linhas 180 — desabilita qualquer interrupgdo, com excegdo do bo-
tdo de Reset ou da chave liga/desliga do microcomputador.

e Linha 200 — seleciona o drive escolhido, enquanto que a 220 res
taura o controlador.

e Linha 240 — é um pequeno retardo que estabiliza o controlador.

e Linhas 250 a 390 — sdo lagos que testam a detecgdo do sensor de
index hole:

L1 — o programa fica nesse lago se o disquete estiver, nesse momen-
to, com o sensor iluminado (presenga de index hole);

L2 — o programa fica nesse lago se o disquete estiver fora da regido
do index hole, isto é, sensor coberto;

L3 — o mesmo que o lago L1, porém incrementa-se o par de regis-
tradores HL durante a permanéncia no lago;

L4 — o mesmo que o lago L2, porém também se incrementa o par
HL.

Quando o programa sair do lago L4, significa que o sensor voltoua
ficar descoberto (iluminado), ou seja, regifio de index hole, e conse-
qiientemente uma rotagio completa ocorreu. O par de registradores
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HL conterd a contagem que é fun¢do da velocidade de rotagdo do dis-
quete,

A linha 400 habilita as interrupgSes novamente, ¢ a linha 420 pula
parz o enderego &HOA9A. A partir desse endereco existe uma rotina
residente na ROM responsdvel pela passagem do conteido do par HL
ao programa SPEED/BAS na linha 40 para a varidvel A %.

Se medirmos o tempo necessdrio aquela contagem do par HL, que,
como haviamos dito, corresponde a uma rotagdo completa do disque-
te, poderemos calcular a velocidade de rotacdo.

Quando o programa sai do lago L2 e vai para o L3, isso significa
que houve a detecgdo do index hole. Entdo, na pior das hipbteses,
ainda no lago L2, durante a Gltima passagem com sucesso pelo lago (isto
¢, sem que houvesse detecgdo do sensor), a linha 300 pula para a
280, e nessa ocasifo havendo a passagem do {ndice pelo sensor, a se-
qiléncia que considerarmos no programa serd:

280-290-300—(lagco L3: 310-320- 330-340)—(laco L4: 360—
370- 380-390)—-400.

Devemos medir a duragdo da permanéncia nesse caminho e assim
obtermos o tempo para a contagem do par HL.

Sendo vejamos:

LINHA DURACKO

280 13 T(11 T no TR5-80 modelo III)

290 BT

300 7 T(porque ndo houve coincidéncia da condigao)
310 6T

320 13 T(11 T no TRS-80 modelo III)

330 8T ) B
340 12 T(porque houve ceincidencia da condigao)
310 6T

............ laco L3

340 7 T{nac houve coincidéncia da condigaa)
360 6T

370 13 T{11 T no TRS-80 modelo III)

380 arT

390 12 T(houve coincidéncia da condigao)

360 6 T

............ YagE L4

190 7 T(n3o houve coincidéncia da condigao)
400 , etc

GQUAL D DRIVE BUE GDUER VERIFICAR A VELDCIDADE? @

11151 308.597 RFPM
11164 4@, 193 RPM
11165 3@a, 22@ RFM
11161 38d@. 327 RPHM

11171 399,359 RFPM
QUER MEDIR OUTRA VEZ( § OU <RETURN> ) 7 _

Figura 1

Portanto, seja t1 o tempo gasto na dltima passagem pelo lago L2;
t2 o tempo gasto pelo lago L3; e t3 o tempo gasto no lago L4, entdo
podemos dizer que:

t =11 +12 +t3 ... onte téo tempo para uma revolugdo completa
do disquete.

Como t1 = 28*T, t2 = 39*T*(HL) 1 — 5*Tet3 =39*T*(HL)
2 — 5*T (para o0 TRS-80 modelo I) ou tl = 26* T, t2 =37*T* (HL)
1-5*"Tet3=5*"Tet3=37*T*(HL)2 — 5* T (para 0 TRS-80 mo-
delo III); podemos dizer que: :

(HL) = (HL)1 + (HL)2

t=18*T + 39* T* (HL) (modelo I)

t=16*T + 37* T* (HL) (modelo III)

onde:

(HL) — ¢é o contetido final do par de registradores HL((HL)1 + (HL)

2);

[(HL)1 — é o conteiido final do par HL no lago L3;

(HL)2 — seria o contetido final do par HL no lago L4, caso o conta-
dor iniciasse a contagem em zero na entrada do lago,

No caso do DGT-100, o tempo T = 405 ns (nono segundo) e no
CP 500 T =493 ns, entdo, teremos os seguintes tempos em micros-
segundos:

t =7,290 +15,795 * (HL) (DGT-100)

t =7,888 + 18,241 * (HL) (CP 500)

Como numa rotagdo completa (HL) é de ordem de 12000, o que
equivale dizer que a primeira parcela de t € desprezivel, e para nossa
precisio consideraremos os seguintes tempos em micro ssegundos:

t=158* (HL) (DGT-100)

t =16,24 * (HL) (CP 500)

A MICROTEC SABE

QUEM MAIS VAI VENDER

0 MAT 286.

MAT 286 - MICROTEC E=F Fo
Comptive com IBMPCAT,  El1EHEL
microprocessador 80286, freqiiéncia

de 6/Mhz chaveado no teclado,

7 canais DMA, 16 niveis de
interrupcdo, 1024KB de memdria
RAM, podendo ser expandido para
até 16384KB, discos rigidos de 20 a
140 MB, fita back-up de 10 e 20MB,
fonte de alimentacio de 200W e
sistema operacional DOS 286
(compativel PCDOS 3.0).

Rio - (021) 221-3654 - Telex: (021)36207 NINF - BR. §. Paulo - (011) 813-9140. Brasilia - (061) 2730888

Depois do sucesso do PC 2001 e do XT 2002
— os mais vendidos no Brasil — a Microtec langa o
MAT 286. Um micro que vai continuar a esteira de
sucessos da MICROTEC.

Como sempre, a MICRO'S vai bater novos recordes
de venda deste produto.

Por ser a maior revenda do Brasil, a MICRO’S
oferece o melhor atendimento, a melhor assessoria,
o melhor suporte e um contrato exclusivo de
garantia de assisténcia técnica.

Nao € 4 toa que a MICRO'S j vendeu mais de
2.000 micros no Brasil.

Informatica e Tecnologia Ltda.



MEDIGCAO DE VELOCIDADE

CALCULO DA VELOCIDADE

De posse do tempo t calculado na segdo anterior, voltemos ao pro-
grama SPEED/BAS na linha 55:

55 T= A% * 158 :T=T * 10 4 (-6) :SP = 60 / T : PRINT
USING "# # # # # #RPM”;SP

A primeira equagdo jd é nossa conhecida, e indica o tempo em micros-
segundos para uma revolugdo completa do disquete. A segunda € uma
conversio de unidades, apds a mesma o tempo estard expresso em se-
gundos; e a terceira equagdo traduz o nimero de rotagdes per minuto
para uma volta completa do disquete.

OPERACAO DO PROCESSO

1— Enire com o programa SPEED/BAS conforme mostra a lis-
tagem 1, As linhas com a instrugdo REM podem ser suprimidas;

2— Dé o comando SAVE “SPEED/BAS™;

3— Se vocé dispuser do montador EDTASM, proceda criando o
programa SPEED/CMD conforme descrito na listagem 2. Caso ndo
disponha desse editor, carregue o programa diretamente na meméria
a partir do enderego 32768;

4 — Armazene o SPEED/CMD em disco, pelo comando de monta-
gem do EDTASM;

5 — Volte ao DOS;

6 — Dé LOAD SPEED/CMD;

7— Dé BASIC, 32000, RUN “SPEED/BAS”;

8 — No video ird aparecer algo semelhante ao indicado na figura 1.

CONCLUSOES

Foi mantida no programa a exibigiio da contagem do par HL para
observar a ordem de grandeza e as velocidades encontradas. Se por al-
gum acaso as contagens ficarem muito diferentes das apresentadas aqui
¢é porque a fregiiéncia do clock do seu micro estd diferente dos 2,5
MHz considerados. Se vocé quiser rodar esse programa no TRS-80
modelo III (ou compativeis), onde a freqiiéncia do clock é da ordem de
2,0 MHz, entdo faca a modificagdo da linha 55 do SPEED/BAS para:

55T =A% " 1824 :T=T * 10 4 (-6) : SP = 60/T : PRINT
USING” # # # . # # # RPM”;SP.

Mude também as linhas no programa SPEED/CMD como se segue:

10C CMD EQU OFOH
116 SEL EQU OF4H
200 ouT (SEL) ,A
220 ouUT (cMD) , &
250 L1 IN A, (CMD)
280 L2 IN A, (CMD)
320 N A, (CMD)
370 I A, (CMD)

E, por fim, acrescente a linha:

141 ADD A, 80H

Uma filtima observagio. Esse programa foi desenvolvido para os
sistemas operacionais DIGDOS (DGT-100) e NEWDOS (CP 500). Nos
testes efetuados ele funcionou perfeitamente sob o sistema operacional
DOS-500.

Boa sortel

~ Lstagem1

S OREM %% %06 % R E® e R AR
& REM ESTE PROBRAMA NECESSITA DO PROGRAMA SPEED/CMD, BEM COMO
7 REM FRECISA QUE SE ISOLE & MEMORIA DO MASIC A PARTIR DE 32049
B REM RA4SSNERER RN KEKE L GE R R SRS R SRR ERRR R N RN
1# CLS:DEFUSR=LHBASA
2@ [NFUT"RUAL O DRIVE BUE QUER VERIFICAR A VELDCIDADE"3DW

%S @ORDY > 1 THENCLS: GOTOZE

35 FORI=1TOD3

49 A%=USR (D5Y)

45 A%(1)=A%

S8 PRINT AX(I),

55 T=A%*1S.8: T=T#L1OL (-6) :6F=6@/ TIFRINTUSING " H# R, W KPM"§SP
S& FORK=DTOL1OG:NEXTH

57 NEXT
&2 INFUT"QUER MEDIR OUTRA VEZ"iSS
78 T#:LEFT®{5%,17: 1F1%="S"THENZPELSEEND
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Listagem 2
JTEC @a1e8 CcMbD E&U 37ECH
I7EG @@11@ SEL EQU ITEGH
SeHD G111 FAUSA EQU HOH
BATF @2112 CARHL EQU PATFH
e AA1135 TIME EQu GEEHEH
EDD #@114 RST EQU apad
BATH #3115 XRFHL EQU BAFAH
ABBH a|114 RETDO EQU 18
B[O aa12a ORG BAOAH
8993 CD7F@A #3139 INICIO CALL CARHL
e8aadz 7D 2el14e LD AL
8aB4 ITARBE 2a15e LD (DRVEBEL) ;A
BABT7 @10088 BA1LD (W] BC, TIME
800A CLLBOH aa17a CALL FAUSH
BaYD F3 @171 D1
SOJE 21088 23186 LD HL,@
8d11 TA42860 @178 LD A, (DRVSEL)
@14 3IZESIT7 QEAZEY LD (BEL}.A
Bd17 3JED® @e21e LD A,RST
8a19 IZEC3I7 BRAZ2E LD (CHD) , A
BEALC @H0BA BAZIH LD B, RETDD
8a1E 16FE BE240 Lo DJINZ L@
BAZA 3AEC37 29250 L1 LD A, (CMD)
8027 CBA4F el et BIT 1.A
BAZS 2@FF AE2T7E JR NZ,L1
B#27 IAECI7 29z85 LZ LD A, (CMD)
BazA CE4F BE20 BIT 1,A
BAZC 28F% SDID JR I,L2
BOZE 23 Be318 L3S INC HL
BA2F IAEC3T7 PR320 LD Ay (CMD)
BA3Z CB4AF fEZITA BIT 1,7
Ba34 20FB “P34@ JR NZ, L3
BE3& 2T PPTLHO LS INC HL
BA37 SAEC37 S@ITE LD Ay (CMD)
BE3A CBAF $e3T80 BIT 1,A
BA3ZC 2BFB PaTFE JR Z,L4
8@3E FB eo408 El
B@ZF CI9A8AH DH428 JpP XRFHL
agaz ag #9438 DRVSEL DEFB [
Baa »as4a END INICIOD
Ea30d Errol(s)

-
[22)

Mdrcio Hampshire de Aradjo & formado em Engenharia Eletrénica pela
UFRJ, possuindo conhecimento das linguagens BASIC, FORTRAN, Pascal e
Assembler (8080 e Z80). Atualmente trabalha na Diretoria de Opera-
¢Oes da CBTU — Companhia Brasileira de Trens Urbanos.

O SOFTWARE
NACIONAL
DIFERENCIADO

- SYSOUT

SOFTWARE

MEMOPLAY - divirta-se aprendendo ingiés [abuada e fudo o gue quiser. Inédito! MSX' K-7
(C§ 150) APPLE'DOS (Cz$ 290)

INGLES P/ MEMOPLAY — mais 300 palavras para o MSX (80), # incluldas para o
APPLE.

DATILOGRAFIA - desafianie e extremamente eficaz! MSX'K-7 (240) e APPLE'DOS (350)
SETA — agenda nome, enderego, lefefone e dafa. Foge ao convencional. MSX' K-7 (120}

POKER REAL - o compuiador jogs, aposts, blefa, mas.. nfio rouba. MSX' K-7
(150)

AV. PAULISTA — adventurs nacioral vivide numa drea nobre de S. Paulk. MSX'
K-7 (150)

== ESPECIAIE ™

PLOT VAL - dasaenha curvas relativas ao comportamanto de investimenios, dados ampre-
sariais, efc. APPLE'DOS (800)

SUPER MALA - imprime eliguetas de gualguer famanho com gualguer dado do cadastro jd
Di ivre, e

formalado para cargos e
constanles, 100 pron. de tratamento. APPLE CP/M (900)

No seu revendedor ou palo reembolso posial. RB CONSULTORIA: Rua Luiz Coslho, 308 —
cf 53 (01308) S. Paulo - SP - Fones: 256-1007 e 259-3149

DE PREFERENCIA AO SOFTWARE ORIGINAL J




SCOLHA .  _

B Contas a Pagar/Contas a Receber
Controle de Estoque/Fluxo de Caixa

| ]
’ W Mala Direta/Controle Bancério
B Orgamento Doméstico/Controle
. O Bancario
Disco Cz$§ 600,00

TK90X Apiicativos

Controle Bancario/Fluxo de Caixa

Contas a Pagar/Contas a Receber

Controle de Estoque/Orcamento Doméstico
Administragao de Bibliotecas/Fitoteca

o Reserva de Consultas/Cadastro de Clientes
TK 2000 Apiicativos » D U P I A s Fita Cz$ 140,00
B Controle de Estoque/Mala Direta

B Controle Bancario/Fluxo de Caixa
B Contas a Pagar/Contas a Receber

8 Controle Bancério/Flurode Caia  APPLE  Aplicativos SINCLAIR Apiicativos
Fita Cz% 140,00 B Controle Banskrio/Fluxe de Caixa B Contas a Pagar/Receber
B Contasa Pagar/Fluxo de Caixa B Fluxode Caixa/Controle de Estoque
A B Contas a Pagar/Contas a Receber B Fluxo de Caixa/Controle de Estoque
MSX Aglicativas B Controle de Estoque/Mala Direta B Mala Direta/Cadastro de Clientes
B Minidata/Controle Bancario FitaCz$ 140,00 B Agenda Telefdnica/Fitoteca
FitaCz$ 140,00 ! B Contabilidade Doméstica/Orgamento Doméstico
B Administragio de Bibliotecas/Processador de Texto

Lancamentos: Fita c25 180,00 Fita Cz$ 140,00
B Controle de Estoque/Reserva de Consultas
B Fluxo de Caixa/Controle de Estoque

B MSCAD/MS Graph Mc 1000
B Controle Bancario/Orcamento Doméstico
CP400 Aplicativos ® Controle Bancario/Fluxo de Caixa ) TK2000 Jogos
® Orcamento Doméstico/Controle Bancario FitaCz3 140,00 B Karateca cpm Jogos
B Controle de Estoque/Controle Bancario 8@ Moon Patrol W Pegasus
Fita Cz$ 140,00 B Manterzmalevsage B Eaat
eatguar, B Cyrus(xadrez)
‘ SISTEMAS: * W MissPacha B Marble Maze
A B Sistema Imobiliario - TRS80/CP500 B Buzzard Bart W Shock Tropper
B Sistema de Cobranca e Faturamento (PC-XT) Cz$ 30.000,00 B Alien Tiphoon B Gran Prix
A B Bancode Dados (APPLE) Cz$ 5.000,00 B Hero W Racer
B Star Blaster B Gold Runner
B Xadrez B Dragon Fire
APPLE Toiis FitaCz$ 140,00 W Fangam
B Spare Change B Zaxxon W Pitlall W LunarLeepers : Icnﬁ
B Karateka B Conan W Buzzard Bat B Frogger B The Lair
B Droll B Sky Fox “64K" B Hero W LunarData B Junoll
B Cavern Creature B Ghostbusters "] B Othello B Sargonll B Croaker
B Knightsof Desert B Floppy B Gammon B Reversal Fita Cz$ 140,00
B Battle of Normandy B Transilvania B Zenith B Poker
[ ] L:l'lumal]-GalacLicMap W Spy/Spy B Choplifter B Tetrad
B Ultima II - Master B Buck Rogers B High Orbit B Gobbler], eIl
a l‘Ilh'ma]I-Player B Castle WolfensteinIl ® Night Mission W Firebird Ilggfo Jososd
B 7Cities of Gold B Donkey Kong ® MSPacMan B Xadrez el o
B Seafox B Winter Games B Moon Patrol B Crossfire sOrndadeMok?r'IelPac
® Baseball B PickaDilly Pair W Bug Attack W RasterBlaster : c”"ﬂNm’%dlﬁ°fd?T°ﬂ°
B Gennis B Summers Games B Space Quarks B Gorgon Tc_';flma o .h'p’f Figuras
® The Eliminator B Pairs B CanmonballBlitz W Night Crawler - C';mmzmﬂmw fhe T,
8 Panico B Sound B Invasores B Sabotagem A K a; .'?G @ Wayolthe liger
® Alien Tyhhoon ® Alpha B Gold Rush B Norad g Fu/Creen Bes)
W Cottida Disco Cz$ 300,00 B Sai Combat/Transformers
B Soul Robot/Gladiator
B Goonies/Xadrez

REVENDEDORES /] Fita Cz$ 140,00
;eprri;?uiznto’;o(ﬂ:fodo Brasil) "’l”"”II" o

B 2o Foto Informatica

m BTC de Niterdi

B Mappin -

= Compumix no Ml CROI DEI A Software Profissional, Comercial

o wChaming Software de Sualidags e Doméstico (Manuais em Portugués)
m Brenno Rossi Departamento de Apoio ao Usudrio

m Bruno Biois "Erwiar cheque nominal 4 MICROIDEIA LTDA.,

®m Magnodata Caixa Postal 6151 CEP 20022 — Rio de Janeiro” (021) 233-3617

B Memoria Som e Video



Venha conosco conhecer as caracteristicas e recursos, a
nivel de software e hardware, oferecidos pelo TK3000 Ile,
o0 mais nove membro da familia Apple no Brasil e saiba o
que ele traz de novidade em relag@o aos Apples nacionais.

uem teve a oportunidade de visitar a

VI Feira Internacional de Informatica,

certamente, ficou curioso para conhe-
cer melhor o Apple compativel da Microdi-
gital, pois o primeiro, 0 TK2000, nio era li
“muito compativel”.

Entretanto, agora nos parece que a Micro-
digital resolveu nos presentear com um verda-
deiro compativel do Apple Ile “Enhanced”,
procurando atingir uma faixa de mercado di-
ferente da que tinha até o momento, jd que
com seus outros equipamentos a Empresa
atingia macigamente a faixa dos hobbistas, os
quais ndo necessitavam gastar muito para ter
um micro e poder utilizd-lo sem periféricos
mais sofisticados — na maioria das vezes, ape-
nas um cassete e um joystick.

Com o TK3000 Ile, além dos hobbistas
mais exigentes, a Microdigital deverd atingir
as faixas mais profissionais, pois o equipamen-
to é sofisticado e seu prego, quase o dobro de
um compativel com o Apple II+, ird desenco-
rajar os que quiserem utilizdi-lo apenas
como video-game, Como para algumas empre-
sas e profissionais que necessitam de um
micro o prego de um IBM-PC € proibitivo, o
TK3000 Ile poderd ser uma boa opgdo, pois
além de fazer o que um Apple 11+ pode fazer,
ele é mais rdpido e dispSe de alguns softwares
exclusivos.

Um destes softwares é o Totalworks,
versdo nacional do Appleworks, O Total-
works é um software integrado que possui um
processador de textos, uma planilha eletrdni-
ca e um gerenciador de banco de dados. Outro
software especifico para este novo micro é o
Supercalc 3a, que ¢ uma planilha sofisticada,
que inclui capacidade grifica e, segundo a
Microdigital, permite transferir dados para
micros que rodem com o MS-DOS.

A seguir, vamos examinar algumas carac-
teristicas deste micro, descrevendo os pontos
mais importantes.

MICROPROCESSADORES

O TK3000 Ile possui dois microprocessa-
dores, um 65C02 (versio CMOS do 6502) e
um Z80, O 65C02 funciona como unidade
de processamento principal, com clock, de
1 MHz, e é mais potente que o antigo 6502,
pois possui 66 instrugSes e 15 modos de ende-
regamento. .

Uma das maiores vantagens dos chips com
tecnologia CMOS (Complementary Metal-
Oxide Semiconductor) reside no fato deles
necessitarem de muito menos energia que os
chips convencionais e, por conseguinte, es-
quentarem bem menos. O ZB0 é utilizado
exclusivamente pelo teclado.
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- TK3000 lle

0 TK3000 Ile.

MEMORIA

O TK3000 Ile tem 16 Kb de memoria
ROM e 64 Kb de RAM. A meméria RAM
pode ser expandida até 1 Mb com a utilizagdo
da placa TK Works.

VIDEO

O micro possui cinco modos de display,
que s3o:

e Texto com 40 colunas e 24 linhas;

e Texto com 80 colunas e 24 linhas(»);

o Grifico com 40 x 48 elementos e 16 co-
res;

o Grifico com 280 x 192 elementos e 6
cores;

o Grifico com 560 x 192 elementos <
16 cores( =),

0Os modos de display assinalados com as-
terisco (#) necessitam de uso da placa TK
Works.

TECLADO

O teclado é um dos pontos mais fortes do
micro, podendo ser destacadas as seguintes
caracteristicas:

77 teclas, tipo QWERTY, bufferizado e
com teclado numérico separado;

e Controlado por um microprocessador ex-
clusivo, o Z80;

® Repeticdo automitica de teclas;

e Teclas reprogramaveis pelo usudrio, po-
dendo se gravar uma determinada configura-
¢do em disco;

o Caracteres maiGsculos e minfisculos, com
acentuagio em portugués;

eCold e Warm Reset via teclado, sem a
necessidade de se ter que ligar e desligar o mi-
cro;
e Controle do cursor com teclas de seta a
direita, seta 4 esquerda, seta para cima e seta
para baixo;

e Programagdo pré-definida do teclado
com opgdes para uso em BASIC e outros sis-
temas operacionais;

e Indicagdo visual dos modos de operagao
(Caps Lock, Aceent, Prog, Mode e Power).

O teclado do micro é tdo potente que a
Microdigital montou um programa especifico
para facilitar o seu aprendizado, de forma a
tornar o usudrio capaz de utilizd-lo com toda
a sua potencialidade. Entretanto, mesmo sen-
do um ponto forte do equipamento, o tecla-
do pode apresentar alguns inconvenientes:
alguns softwares feitos para o Apple 11+ po-
dem ndo rodar corretamente devido a exis-
téncia do ZB0, e a auséncia da tecla < RE-
TURN > no teclado numérico pode dificul-
tar um pouco a digitagdo numérica.

BASIC E SISTEMA OPERACIONAL EM
DISCO

O BASIC do TK3000, Ile é idéntico ao
dos noples, e, por este motivo, ndo € dos me-
lhotes. Laotretanto isto ndo é um grande pro-
blema, pois se precisarmos de uma linguagem
mais poderosa ou um BASIC mais arruma-
do, poderemos utilizar o CP/M ou o UCSD
Pascal, j& que o micro permite a utilizagdo
de ambos,

O TKDOS 3.3, que é a versdo da Micro-
digital para o DOS 3.3 do Apple, apresenta
algumas inovagSes em relagdo ao original.
Entre elas destacamos a criagdo de um novo
comando, o “—"" (DASH) e algumas alteragSes
no CATALOG. A fungdo do comando “-"
¢é executar qualquer programa, isto €, ele subs-
titui os comandos RUN, BRUN e EXEC. As-
sim, se desejarmos rodar o programa PROG
feito em BASIC, poderemos dar tanto RUN
PROG ou —PROG que o resultado serd o
mesmo,

O novo comando CATALOG permite que,
opcionalmente, se obtenha somente os ar-
quivos de um determinado tipo ou daqueles
que comecem com uma determinada letra.
Assim, se dermos o comando CATALOGAP,
serdo fornecidos somente os arquivos do tipo
A (BASIC) e que comecam pela letra P. A
outra modificagdo deste comando é que ele
fornece o niimero de setores livres do disque-
te.

O disquete do TKDOS 3.3 vem com os se-
guintes programa:

e TKFID — utilitirio para uso geral em
disco. Serve para copiar arquivos, deletar ar-
quivos, proteger ou desproteger arquivos e ve-
rificar arquivos;

o CHAIN — utilitdrio que permite o enca-
deamento de programas sem a perda de varid-
veis em memoria;

oCria Texto — utilitirio para criar arqui-
vos-textos seqiienciais;

MICRO SISTEMAS, dezembro/86



el 2 Texto — utilitdrio para ler os arqui-
vos gerados pelo Cria Texto;

eRAM Cépia — utilitdrio para copiar dis-
quetes, Este utilitdrio difere um pouco do
programa Cépia normalmente encontrado no
DOS 3.3, pois permite que também sejam co-
piados disquetes de CP/M, UCSD Pascal e
PRODOS;

¢ Lista Telefénica — utilitirio que permite
montar uma lista telefénica;

¢ TKSPEEDOS — utilitdrio para aumen-
tar a velocidade do DOS em, segundo o manu-
al, até 40 vezes;

¢ TKPROG — utilitdrio que permite a lei-
tura ou gravagdo da programagdo do teclado;

® Xadrez e Invasores — jogos.

As auséncias sentidas foram os seguintes
programas, que aparecem no disco do Apple
11+ original:

eBoot 13 — carrega disquetes de 13 seto-
res no sistema de 16 setores;

e Muffin — converte disquetes de 13 seto-
1es para 16 setores;

e Master Create — cria um disquete com
DOS realocivel,

e Renumber — renumera as linhas dos pro-
gramas em BASIC.

POR DENTRO DO TK3000 lle

O TK3000 Ile possui sete slots de expan-
sio e um auxiliar para expansdo de memdria

== = R

betaihe do teclado do TK3000 Ile, notando-
se o teclado mumérico reduzido e acima dele
os indicadores luminosos de estado.

até 1 Mb e 80 colunas, Ele também possui
safdas para monitor de video composto, mo-
dulador RF para televisores que operam no
sistema PAL-M, som por alto-falante com vo-
lume seleciondvel, cassete, teclado numérico
remoto, paddle e joystick.

INTERFACES

A Microdigital fornece as seguintes inter-
faces:

o TK Works de 64 Kb, 256 Kb, 512 Kb
e sobre-placa TK Works + 512 Kb com a qual
se pode chegar a 1 Mb. Com a utilizagdo des-
ta placa, o usudrio poderd emular discos para
DOS, CP/M e PRODOS; utilizar as 80 colunas
com selegdo automdtica por software; alta

Safdas para telvimr, monitor de video e gra-
vador cassete do TK3000 Ile.

resolugdo dupla (560 x 192 pontos) e 16 co-
res;

e Super Parallel Card — interface para im-
pressora paralela. Esta interface permite ope-
ragdo transparente em portugués. Incorpora
interface grifica e possui um buffer de 16 Kb,
funcionando sob os sistemas operacionais
DOS, CP/M e PRODOS;

® Disk Interface Card — permite a ligagdo
de duas unidades de disco de 5 1/4”. Anilise
feita por Antonio Carlos 8. Guimardes. -

- Y

Antonio C. Salgado Guimardes é formado em
engenharia mecénica pela Universidade Santa
Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha atual-
mente como Pragramador no LNCC/CNPq.

A familia Apple

A partir do langamento dos compativeis
nacionais do Apple Ile (TK3000 Ile e Spec-
trum ed), muitos usudrios acostumados com
o tradicional e histérico Apple II Plus tém
agens adicionais es-

novos modelos langados pela Apple Compu-
Mmmm%ﬂvgmnlgpmir
cursos e facilidades que seu primeiro micro,
langado em fins da década de 70, ndo apre-
sentava.

eram voltados para uso de uns poucos
hobbystas e engenheiros, e apresentavam
 certas limitagdes até primdrias — a auséncia
de letras minusculas,
Apple achou por bem consertar quando os
mtg::pdmn a interessar a usudrios mais
exigentes, : o
Em 1983, a Apple langou o modelo

ITe {“e”, de enhanced), que trazia suas im-

plementagdes mais tes no teclado

de 63 a:gl?s'mm auto-repeat, set de teclas

por exemplo — que a

Um novo modelo viria em 1
Mlc, desta vez utilzando o
65C02, que trazia

‘?,
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Quando surgiram, o Apple II, e poste-  de cursor (setas) isolado e caracteres maiis-
riormente o mais evoluido Apple lf?’!ux. culos e mimisculos. Além disto, o equipe-
Caracteristicas standard
I i1 e i1
i 6502 6502 65C02
. RAM .. el
(Xbytes) 46 Kb 64 Kb 128 ¥b
ROM . L omine
{Kbytes) 16 Kb (1) 16 Kb (2) 16 Kb (3)
Teclado 53 teclas 63 teclas 63 teclas
Trexto 40 x 24 40 x 24 e
video = !
Grafico | 280x192 (6 cores) | 280x192 (6 cores) 560x192 (16 cores) |
(maximo) ; A
7 + 1 para placa i
Slots B de 80 colynas © 0 (4) o
: pos 3.3 © pos 3.3 ipos 3,3 féricosdo A ,
Sistemas PRODOS BRODOS PRODOS = Apl;l; - m}.'lf os modelos e Mﬁ
; 5 UCSD Pascal ucsp Pascal ! ppk a 3
|| oeracionais bt b e ce/M (5) caﬁf?:mw' o méx'imoaz':"
. denﬂwm.ajawﬂcom#._ﬁ
(1) Inclui BASIC a“h:onitor Assembler o mam no sucesso de = ﬂﬁ-
(2) Inclui BASIC e monitor Assembler 1 tes desta familia, que mesmo com
(3) Inclui BASIC, monitor Assembler e software para controle de mouse avangada ainda se mantém em alta
| (4) Possui saidas para modem ou Joystick, modem, monitor RGB, monitor no mercado, m papel
= 5 monocromatico, segundo drive e impressora serial. : fundamental na historia microcomputa-
_{5) Com utilizagdc de placa CB/M - \ dores pessoais. s
i
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Genius

Luiz Alberto Rodrigues

Este jogo é uma adaptagdo do pro-
grama de mesmo nome, de José Eduar-
do R. da Costa, publicado em MS n?
27. Ele foi desenvolvido em um Expert
e utiliza algumas rotinas usadas no pro-
grama original, fazendo a simulagdo do
Genius para os micros MSX.

Neste jogo sfo desenhados no video
quatro circulos de cores diferentes que
piscario em seqiiéncia aleatéria, caben-
do ao jogador repetir a seqiiéncia na
ordem das piscadas. No inicio, o jogador
terd de repetir uma seqiiéncia, depois
duas, trés etc. Para refazé-la, o jogador
deverd pressionar as teclas do bloco de
movimentagdo do cursor (as que tém se-
tas), correspondentes 3 posi¢do do cir-
culo no video. !

O jogo tem os niveis de dificuldades
de 1 (o mais dificil) ao 9 (o mais fécil),
sendo que quanto mais ficil, mais tem-
po o jogador tem para escolher a tecla
desejada. Nos niveis de 1 a 3, a seqién-
cia muda a cada jogada, além do tempo
ser mais reduzido.

Se o jogador pressionar alguma te-
cla fora da ordem, haverd uma repeti¢do
de toda a seqiiéncia até o momento do
erro.

0 PROGRAMA :

0 programa foi escrito totalmente
em BASIC MSX e tem a seguinte estru-
tura:

o Linha 1130 a 1260 — rotina de con-
trole da seqiiéncia dos circulos;

e Linha 1270 a 1390 — rotina de con-
trole da leitura do teclado;

e Linha 1400 a 1430 — rotina que con-
trola o desenho dos circulos no video;

e Linha 1440 a 1480 — rotina que de-
senha os circulos;

e Linha 1490 a 1540 — rotina que de-
senha as setas e o nome do programa;

e Linha 1550 a 1640 — instrugdes pa-
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AR KR
LOLaRrR
FIFEN

1119 SOREEN 2
128 GOaSUB 1482:60808 1568

T L#8®: MEXT T

=1

INE (E 82) ~{171,178) , ¢, BF
FRINT #L,"# T ENLC A O

HPA THEN 1276
IF N94 THEN 2 {R)=INT(RND(-TIME) *3) +

T=1 TO Z2@&:NEXT T

Ry

GOBUE 145%

GOTO 1260

270 REM

1280 R=1

128% LINE <79,182)-(179,190),1,BF 1 PREBET
S LB DERINT #1, EP I TA"

1 FOR W=1 TO N#S <]

178 GE=TNKEY4S

i ' THEN 13529 ELSE IF ABC(GS) >
= 32 THEN W=7%9%
1

H @ THEN 1476

1 G%)—-27

1 1453

1 “7JCH) THEN 1478

1 =R+1

1 I R<=A THEM 1278

1 BOTO 1169

1455 REM

1419 FOR S=1 T0.4

142¢ GOEUB 1458

1

FOR T=1 TO 20@:NEXT TINEXT §
1448 RETURN %
145@ IF S=1 THEN FLAY "OSE"ICIRCLE (191,

PATNT (191,7%4) , 1:CIRCLE {171,%&
INT (191,942,188

2 THEN PLAY "OAF":CIRCLE (&4,9
AINT (&4,96), 1:CIRCLE (64,96),1

CIRCLE (128,
LE (128,32

=21, 14, 2+ 320, 1:C
)y 18, BIPAINT (128,%2) .8
1480 IF S=4 THEN FLAY "0&D":CIRCLE (128,
159,18, 1:PAINT (128, 159),1:CIRCLE (128,
157,18, 4:FPAINT (128,159),4

TUIRN

(LS, ) tPRINT #1,"6 E N |

YBEM128, 57C1 ANDABNGS
"BME7 ., F6NRIGNF S
"BM147 , FANL 4ONHSI
"BM128, ] ISNUAANE S

E 14,@:PRINT "G E N 1 U S"iPRiT
NT TAU(ld) "= = = = = = "

1598 LOCATE 165, 5:PRINT “Neste jogo vace
deve tentar repetir a seguencia de core
s Que sera gerada pela computador.”
1683 | OCATE 1€,9:PRINT "Primeiro cbhserve
a cor gue piscara, depois repita conf’
proe a se- gquencia. Use as setas no tec
lado para as suas opcoes."

1618 LOCATE 1@,14:PRINT "Para ganhar voc
e devera repe-tir a seguencia de 2 cure
s, & mastrar que ¢ ‘fera’."”

1620 LOCATE 5,21:PRINT "ESCOLHA O NIVEL
DE DIFICULDADE DE 1 (dificils #
TE 9 (facil)™

1630 N=VAL (INKEYS)

1643 IF HN=8 THEN 1638

16568 IF NCL O N>% THEN 1626

1668 RETURN

1678 REM

168@ FRESET (853,115 :PRINT #1,"VOCE FEFD
=1 TO GEAINEXT 7

I=1 TO A

ZPBIHNEXT T

1748 BOTO
1758 REM
1768 FLAY “M300¢R&4S51 L TISSO0ZCCODFFGGO2GE
FFD"

177@ FPRESET {4%,11%):PRINT #1,"MUITO BEM
, CONSEGUIU"

1788 FOR T=1 TD 25@¢:NEXT T

179¢ CLEAR

1867 DPEN “BRF:" FOR OUTFUT AS #1

1619 GO0 1058

Genius

a o jogo e rotina para a escolha do ni-
vel de dificuldade;

e Linha 1650 a 1720 — rotina de
derrota;

e Linha 1730 a 1790 — rotina de vi-
toria.

DICAS

e Para modificar o nimero de vezes
que tem que se repetir a seqiiéncia,

deve-se alterar as linhas 1070, 1080 e
1180.

e Na linha 1220 estd a instrugdo para
alterar a ordem da seqiiéncia nos niveis

1,20u3.
-
=

Luiz Alberto Rodrigues cursa atualmente o
sexto periodo do curso de Ciéncias — habili-
tagdo em Matemdtica —, no Centro Unificado
de Brasilia — CEUB.
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PROGRAMAS PARA PC-XT, AT e COMPATIVEIS

APLICATIVOS PROFISSIONAIS DA LINHA MASTER

Orcamento e Cronograma de Qbras, Controle de Obra,

Controle Financeiro, (contas a pagar/receber), estoque,

contabilidade, folha de pagamento, custo industrial, controle

de produgdo industrial, mala direta, médico, contas corrente,

dentista (controle de consultério). ;

Estes programas também estdo disponivels para equipamentos: ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMATICA LTDA.

APPLE, S. 700/ITAUTEC JR., CP-500, M-80, MICROS CP/M R aacR e Libane, 204018 (W10 HOAT0
drives 8", e compativess.




COMPATIBILIDADE ELGIN
A 160 E 220 CPS.

A Amélia e a Lady II formam a dupla de impressoras negritos ou sublinhados podem ser impressos
matriciais compativeis com os micros simultaneamente em um mesmo texto
da linha IBM-PC*, Apple* e outros e até em uma mesma linha.

disponiveis no mercado nacional.
O alimentador de papél (SF-12) é um dispositivo

Idealizadas para operar 24 horas por dia, opcional da Amélia PC e exclusivo da Elgin
43 ngvas imprasserus sad 45 Brcas ; que assegura a impressdo automdtica de folhas
fabricadas no Brasil que dispoem do conjunto soltas em Iotes de até 300 vias originais.

de caracteres dos computadores IBM-PC*,
composto de 255 simbolos.
Estas sdo somente algumas das vantagens

Filiada & ABICOMP

Em ambas, dois conjuntos de comandos distintos das novas impressoras Elgin. E VUFé pode contar
sdo programdveis: um para os micros compativeis com um esquema de assisténcia técnica r dpido
com a linha IBM-PC* e outro para os demais, e eficiente e com a garantia do nome Elgin.
segundo as normas ANSIL
) Visite uma loja especializada e pega

Tanto a Amélia como a Lady II tem as mais incriveis uma demonstragdo. Além da excelente performance

- L3 ” : —~ A ] s
e variadas formas de caracteres. Tipos alongados e das miiltiplas fungdes, vocé vai ter outro motivo
ou comprimidos, enfatizados, sobre ou subscritos, para escolher as impressoras Elgin: o prego.
Amélia PC - 220 cps Lady Il - 160 cps
Matriz9x 7/5-6-75-10-12-15e 20 cpi / Ma- Matriz 9x 7/5-6.25-83-10*-10-125-16,7 ¢
triz 18 x 40 (Qualidade Carta) a 45 cps em 10c¢cpi/ 20cpi/3-4-6-8e 12cpi/ 132 colunas /9 con-
3-4-6-8e12lpi/ 132 colunas / 9 conjuntos de juntos de 255 caracteres / Fungdo grafica com 64
255 caracteres / Funcgédo grafica com 72 x 60e 72 x 50 e 64 x 100 dpi / Conjunto de comandos con-
x 120 dpi / Conjunto de comandos conforme nor- forme normas IBM-PC* e ANSI.

mas IBM-PC* e ANSI, incluinde comando para - - .
processamento de texto. / Alimentador automati- * Marcas registradas da International Business
co de papel (opcional). Corporation e da Apple Computer, Inc,

Rua Bardo de Campinas, 305 - CEP 01201 / Tel.: 220-1611 - Telex (011] 37805 - ELGI BR - SP / Fébrica em Mogi das Cruzes - Est. S#0 Paulo - SP




zxB81 zx81 zxB81 zx8

Tiro ao alvo

Antonio Lopes Filtho

Neste jogo, vocé controla um canhdo
que pode ser deslocado horizontalmente
nos dois sentidos, e com o qual vocé
deve alvejar uma linha de alvos méveis.
A bala se desloca na vertical sobre o
canhfo que fica parado durante o
movimento desta. Qualquer tecla inicia
o jogo, sendo que as de nimero 5e 8
deslocam o canhfo e O dispara.

A cada rodada, vocé deve eliminar to-
dos os alvos antes do contador de tem-
po chegar a zero. Cada tiro é computado
imediatamente no placar de pontos (in-

16658 41 7E FE oA Cz BE 40 C% 1ess  Listagem 1
16666 2A OC 40 11 85 @0 19 16 315
16674 1F 7E 23 SE 2B 73 23 15 =@a
16482 20 FB 77 C9 00 00 20 00  sdd
16692 11 @@ @1 IE 18 3D 2@ FD 4@
16698 15 7A B3 20 F& C9 00 0@ 807
16706 2A OC 40 11 A& BB 19 ED

L&S514 17 o0 OF 00 @90 0 00 0@ 38

16522 00 @¢ @E 09 C3 AB 41 0@ 442

16538 @@ @@ @@ CD 32 41 CD 1A 551

16538 41 3E 9@ BY 2@ 22 DB FE @851

16546 FE 3B CC 62 41 FE 2F CC 1185
16554 7A 41 FE 3E 20 DE @E @4 775
16562 2A AC 4@ 11 CF @1 19 ED 6405
16578 SB B84 49 19 36 1B 18 CC 621 16714 SP 84 4@ 19 1& @3 7E CS
16578 @D 2B @5 CD 42 41 18 C4 614 16722 @1 &3 9@ ES @9 5E E1 73
16386 2A OC 4@ 11 AL P 19 ED 583 16738 @9 15 20 F7 77 C1 C9 @
16594 5B B4 49 19 34 @@ 11 DF 606 16738 IA B84 49 FE 1F C8 CD 92
16602 FF LT 3A 83 40 F5 7E 36 958 16746 41 23 36 2é& 3C 32 B4 40
16610 88 F5 CD 32 41 F1 34 90 994 L&754 C7 @@ @0 200 0d 0@ @ o2
16618 21 B4 4@ FE OC 20 @& F1 776 16762 JTA B4 49 FE @1 CB FB CD
16626 C& @F 34 18 19 FE @D 20 &@1 L6778 %2 41 2B 2B Té& 26 D& @2
16634 @6 F1 Cé& @2 34 18 @F FE 792 16778 32 BA 49 C9 @@ d¢ 00 @@
1664 17 200 @5 F1 3C 34 1B @6 443 16786 2A PC 49 11 32 @2 L9 ED
16650 F1 FE 8@ 28 #1 3D C3 CD 997 16794 SE B84 4@ 19 T& 06 C9 @@

clusive tiro errado, que vale -1) e os
alvos tém os seguintes valores: « = 1,
$§ = 2e & =3. Uma vez eliminados os
alvos, os pontos sfo adicionados com

GIZUB 142
FRINT RT 13,12, 6 “22" AT 2@ 1

T ¥=3sn-INT lﬂhbij

abin
% -E THEH ERINT AT
IF Na6 THEN PRINT AT &,%, 'f

HEXT N

AND USR 18334

ET p_D»r»PE: 16515

ET V=P

UB 120

NT AT 18.32-%;P

E 16515,9

RE 18518.,0

REEK 16514 ¢:23 THENM GOTO

T M=l FEEY 1869
H=ld HEN SCT 2 Bo
G -1

w0

S4, 16

CEIM OO0 JOGOD
oTo 14

T epim
y Qe GeEG

= -REEL]

188 PRINT AT
0 NOUD RECORD"
109 NEXT N
110 GOTO 14
120 _ﬁ“E TIRD RO ALUR

140 LET =9

150 IF V9 THEN LET x=z1
160 Vi99 THEN LET x=2g2
i7e 'F (!999 THEN LET Kas
180 IF ;9999 THEN LET X=4
19Q RETURN

‘ mulada.

certo peso (K), a contagem €é acumulada
e inicia-s¢ uma nova rodada com os
pontos zerados e o tempo atualizado.

A dificuldade é aumentada interca-
lando-se a variagfo da velocidade com a
redugio do tempo da rodada, o que
implica, por sua vez, no aumento do
peso dos pontos na contagem acu-
O jogo termina quando o
tempo se esgota antes de vocé ter elimi-
nado toda a linha de alvos, sendo a maior
contagem acumulada preservada na tela
como recorde, enquanto o programa es-
tiver rodando.

Para variar 0 jogo, a bala pode ser
eliminada, neste caso o alvo é atingido
imediatamente apos o disparo, para isto,
tecle POKE 16561,1 ¢ POKE 165750,
para voltar ao original, tecle POKE
16561,4 ¢ POKE 16575,27. A velocida-
de ¢é definida no endere¢o 16694 e o
tempo de rodada na linha 21 do progra-
ma em BASIC. O cdlculo dos pontos
acumulados (P) é feito na linha 50 do
programa em BASIC, sendo que o en-
derego 16515 contém os pontos compu-
tados na rodada.

DIGITACAO

Crie inicialmente duas linhas REM,
sendo a primeira com exatamente 288
caracteres e a segunda com 72 caracte-
res. Em seguida, entre com os codigos
em hexadecimal das listagens 1 e 2,
atengdo para o inicio de cada bloco.

16888 ZA BC 48 11 A2 @2 19 IE 3B
16816 1IC EE 20 12 36 25 28 BE 592
16824 20 @C 3& 25 2B BE 24 66 406
16832 36 25 32 B2 4@ C9 35 C3 784
16840 93 46 @@ P9 00 32 83 48 456
16848 ES 2 OC 4@ 11 89 @2 19 519
16856 36 AC FE @A FA EI 41 38 942
16844 1D D& @A 23 C6 IC 77 E1  B58
16872 C3 13 41 @4 279

Tiro ao alvo

MICRQO SISTEMAS, dezembro/86

Listagem 2

Apés salvar os blocos em Asembler,
entre com a listagem em BASIC, gra-

vando em seguida todo o conjunto com
GOTO 200.

Antonio Lopes Filho é formado em engenha-
ria eletrnica pelo ITA e mestre em eletrBnica
e telecomunicagBes pelo INPE de Sdo José
dos Campos - SP, onde atualmente trabalhs
em desenvolvimento. Ele 8 usudrio de um
TK82C e HB-8000.

Aqui, o que ha
de melhor!

COMPONENTES ELETRONICOS

Capacitores, Circuitos Integrados, Co-
nectores, Dip Switch, Diodos, Display,
Jumpers, Knobs, Leds, Memdrias,
Micro, Potencidmetro, Resistores, So-
quetes, Ribbon Cable, Reguladores de
Tensdo, Transistores, Triacs, Trimpots,
Hellermann, Fios Especiais.

ESPECIALISTASEM:
CONECTORES

— Deltaflex, AMP, Burdy, Celis, SMK,
EMPG,ITT,3M
TERMINAIS

— Ampliversal,
Crimper).

@ wvic

JELETRONICA LTDA.

Av.SéoPedro, 1321
Fones (0512) 43-1017, 43-8509 e
43-6474
Telex(051)2102
Porto Alegre — RS

Intelli,

Hollingsworth,




O TRS-Color possui uma grande capacidade grafica, mas a maioria
dos seus recursos estd ao alcance de poucos usuarios. Explore
melhor o potencial do seu micro, aprendendo uma técnica para...

Manipulacao

de graficos

Luis Affaro Gamboa

TRS-80 Color Computer é conhecido pela grande
versatilidade de recursos que possui, principalmente
seu potencial de recursos grificos. Entretanto, os
mais eficientes deles estdo ao alcance de poucos usué-
rios devido ao fato de empregarem rotinas complexas em lin-
guagem de mdquina. Estes recursos, utilizados pelos programa-
dores profissionais, permitem a elaboragdo de programas ex-
tremamente rdpidos, tais como jogos, editores grificos etc.

Neste artigo, descreveremos uma técnica que permite dese-
nhar, pintar em cores artificiais e animar figuras com grande
velocidade, utilizando apenas uma pégina grafica. Tudo isto no
PMODE 4, o modo de maior resolugdo disponivel.

O método clissico empregado para definir figuras é a utili-
zag@o do comando DRAW e, posteriormente, ler, armazenar
estas numa matriz determinada e colocd-las na tela, com o au-
xilio dos comandos GET e PUT. Aqui mostraremos um mé-
todo de desenhar e pintar que elimina os inconvenientes do
método cldssico (baixa velocidade e necessidade de virias telas,
entre outros), através do carregamento de matrizes com dados
grificos, que podem ser usados cem a instrugdo PUT. Estes
dados serfo formatados, considerando-se que no PMODE 4
cada byte contém oito pixels (elementos de imagem) na hori-
zontal. Temos, portanto, 32 bytes numa linha completa e
6144 bytes para as 192 linhas da tela inteira. Como um byte
cogtém 8 bits, cada pixel necessitard de 1 bit para ser armaze-
nado.

DESCRICAO

Os pixels sdo armazenados de forma comprimida na matriz,
correspondendo ao pixel do canto superior esquérdo, o bit
mais significativo. Na notagdo bindria, o 1 corresponderd aos
pontos acesos e o 0, aos apagados. Vejamos isto no exemplo
da figura 1 que monta o desenho da letra M. Observe, ainda,
nesta figura, a necessidade de completar com zeros o dltimo
byte para totalizar 8 bits.

Os dados grificos (bytes) deverdo estar em hexadecimal

e para isto lembraremos, brevemente, o procedimento necesss-
rio em duas etapas:
1 — Conversdo Bindria/Decimal. E muito simples e consiste
em multiplicar cada algarismo pelo fator 2", sendo n um ni-
mero entre 0 e 7 que depende da posi¢do ocupada pelo al-
garismo dentro do byte, considerando-se o sentido direita-
esquerda.

Em nosso exemplo temos:

50

27 2% 2% % g3 2 5l 40
12 byte: 10001110 — 128 + D + 0 + 0 + 8 + 4 + 2 + 0 = 142
2% byte: 11101011 = 128 + 64+32 + 0 + 8 + Q + 2 + 1 = 235
32 byte: 00010000 - 0+ 0+0+16+0+0+0+0wm= 16

2 — Conversdo Decimal /Hexadecimal. Consiste em observar
a correspondéncia entre as bases dos dois sistemas (10 e 16,
respectivamente) como é-mostrado abaixo:

DECIMAL: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 - 10,11,12,13,14,15,16,17
HEXADEC; 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

......

A, B, C, D, E,F-10,11,.04..

Em nosso exemplo temos:

1!§ + iii / 16 ER

16— 16/16 = + / 18 1

1% byte: 142—=142/16 =
2?2 byte: 235=—=235/16 =

32 byte:

Podemos obter diretamente o valor hexadecimal de um nu-
mero N; usando o comando HEX da forma: PRINT HEX$(N),
com N variando entre O e 65535,

Os dados gréficos, em hexadecimal, devem ser dimensiona-
dos numa matriz, lembrando que no ECB (Extended Color
BASIC) cada elemento tem 5 bytes. Desta forma, o niimero de
pixels do desenho, dividido por oito, nos dard a quantidade
de bytes que, dividida por cinco, resultard no nimero de ele-
mentos que conterd a matriz do desenho. Haverd necessidade
de aproximar este valor para o inteiro imediatamente superior
quando o resultado ndo for um nimero inteiro. Podemos resu-
mir, usando a expressio:

NE = INT(HxV/40 + 1)

Onde: NE = ndmero de elementos da matriz
H = nimero de colunas (largura)
V = nimero de linhas (altura)
40 =produto de 5 x 8 (pixels por elemento de matriz).

Em nosso exemplo temos:

NE: INT((HxV/40) + 1) = INT((20/40) + 1) =
INT: {15 = L

Portanto, DIM MG(1) serd o dimensionamento correto para
a matriz gréfica que denominamos MG.

Examinaremos na figura 2 um exemplo de maior interesse
para os efeitos de animagdo que serfio mostrados adiante. Um

MICRO SISTEMAS, dezembro/B8



L
i, . . 1000 1|]=—12 byte: 10001110
G b 11 oll 1|*+—22 byte: 11101011
B . . . to1o01
a4 1[0 0 0 1|«—32 byte: 00010000
» 000 of |
Figura 1

COLUNAS BIN. DEC. HEX.

12345678

1 00011100 28 ic
2 s e e s 00111110 62 3E
L 8 4 is 4= 00111110 62 3E
I 4 00011100 28 1c
N 5 0O00O010QO0C0 8 (o]
H 6 00001001 9 09
x| T 0 4 s 4w . 00111110 62 3E
s 8 01001000 72 48
9 00010100 20 14
10 00010100 20 14
11 01110111 119 77

Figura 2

pequeno boneco, desenhado com oito colunas (para simplifi-
car) e 11 linhas, serd o objeto do programa apresentado na
listagem 1.Descreveremos este programa a seguir:

A linha 10 define e dimensiona a matriz grifica MG, confor-
me vimos acima (trés elementos sdo suficientes neste caso).
A linha 20 chama a sub-rotina que carrega a matriz MG. As
linhas 50 e 60 apenas colocam o desenho na posi¢do desejada
(com o canto superior esquerdo definido por Xe Y, e o canto
inferior direito definido por X+H-1e Y+V-1).

A chave do método estd na sub-rotina que comega na li-
nha 90. Todas as varidveis sdo referenciadas para evitar que

uma varidvel indefinida possa invalidar o enderego restituido
pelo comando VARPTR da linha 100.

Tendo um enderego definido para o elemento 0 da matriz
MG na varidvel P, o dado é pokeado em cada byte da matriz,
na linha 130. A leitura dos dados gréficos inseridos na linha
150 ¢ feita pela linha 120.

Rode o programa e observe o boneco no centro da tela.
Para acrescentar movimento, podemos mudar a linha 50 para
Y =90 e inserir as seguintes linhas:

40 FOR X=0 TO 240
70 NEXT X

Com isto, o boneco serd deslocado gradativamente para a
direita, gragas a coluna de zeros (coluna 1) deixada, proposi-
talmente, ao definirmos o boneco. Observe que ele serd dese-
nhado sucessivamente uma posi¢do a direita e que cada byte
comega com um ponto apagado. O efeito resultante serd o de
um movimento sem residuos na tela. Este mesmo processo
pode ser usado para movimentos verticais, zerando linhas em
vez de colunas,

Fazendo o STEP = 2 na linha 40, aumentaremos a velocida-
de de deslocamento, mas aparecerdo residuos nas linhas 8 e 11.
Evitaremos este inconveniente deixando sempre o nimero de
colunas zeradas suficiente para o STEP desejado. O desloca-
mento de oito lugares (ou miltiplos de oito) na horizontal,
além de aumentar a velocidade, simplifica bastante a defini-
¢do das figuras.

Pode ser incluido no inicio do programa POKE 65495,0
para duplicar a velocidade de execugdo. Neste caso, retome a
velocidade normal com POKE 65494,0 antes de gravar o pro-
grama ou carregar outro.

Uma vantagem adicional deste método é a de permitir o
uso de disco ou fita para armazenar apenas os dados gréficos
que montam a figura, aumentando assim bastante os recursos
disponiveis. B

PARA SEU

“COMUTADORES MANUAIS E AUTOMATICOS
DA SUPORTE E O CAMINHO MAIS FACIL

PERIFERICO”

(o) O
(o] (o]
o0Z 0oZ
wn gL
40 29
v0 v 0
095 20
»Z >
o» Q r
mz ms
00 00
; wn tbv w
- -
Qo O o
wo wo
(o] Comuta qualquer equipamento Comuta: Impressoras., Comuta qualquer o
w que utilize padrao Modens, Linhas, Computadores, equipamento que utilize w
RS 232 (Serial) Microcomputadores, Drives, etc. padrao Centronics (paralelo).
1x2, 1x3, 1x4...1xN 1x2, 1x3, 1x4...1xN

RIO: RUA CURUZU, 17 TEL: (021) 580-4880/7886 TELEX (021) 36577 SPOT
SP: PRACA DA REPUBLICA, 272 CONJ. 32 TEL: (011) 231-2678
BAHIA: RUA DOS BANDEIRANTES. 92 TEL: (071) 244-3409




MANIPULAGAO DE GRAFICOS

PADRAO BINARIO VALOR EFEITO RESULTANTE
HEXADECIMAL

NE "MASCARAS" 1 2
01610101 55 COR SIMPLES

y|ero10102 55
0 L0100 55 aEi .,
01010101 55
le101010 Ar COR SIMPLES
10101010 AR

2 1101010 AA

VERDE AZUL
10101010 AR
930 L0°R 9 25 LISTRAS HORIZONTAIS
e W FF

3le1c10101 55 LILAS e |VERDE CLAR(
11111111 FF ROSA & VERDE ESC,
lelolote i LISTRAS HORIZONTALS
 JF DR T B FF

lreia1d 1o AR VERDE CLARO | LILAS e
L O U T O L FF VERDE ESCURO | ROSA
00010001 11 XADRES
00010001 11

5 00000100 4 AZUL e VERDE e
00000100 4 PRETO PRETO
00100010 22 —
00100010 22

€ [oooo1000 8 VERDE & AZUL e
Q0001000 8 PRETO PRETO
10111011 BB N
10 3 400 101 88

T la Tt 1 E VERDE e AZUL e
T I I K EE AMARELO BRANCO
11001100 £C SALEEE
00110011 Kk}

811001100 cc BRANCO e |AMARELO e
00110011 33 LILAS PRETO
119140 Bs LISTRAS VERTICAIS
10f161L0 BG

a2 10110110 E6& VERDE, AMA| AZUL, BRAN
10110110 B6 RELO e PRETO|CO e PRETQ
11101110 EE LISTRAS VERTICAIS
11101110 EE

121 1171701110 EE AMARELO e | BRANCO e
11101110 EE PRETO PRETO
11101110 EE TEXTURA
10111011 BB

1113101110 EE AMARELO e | BRANCO e
10111011 B8 VERDE AzZUL
19183030 B LISTRAS HORIZONTALS
01010101 5‘5

2110101010 A VERDE ESC.| LARANJA e
0ig101¢1 55 e VERDE CLA| VERMELHO

RO
10001000 aa SRR
91000100 44

Bly5001000 88 VERDE e VERMELHO e
01000100 44 PRETO PRETO
loco1000 88 LISTRAS DIAGONAIS
0c1000100 44

Mloo0100010 22 VERDE e | VERMELHO e
00010001 31 PRETO PRETO

Figura 3

Vejamos agora como podemos introduzir cores em nosso
programa. O método mais utilizado para se conseguir cores
adicionais em alta resolugdo consiste em usar o POKE 178N,
onde N é um inteiro entre 1 e 255 que seleciona uma cor tem-
poréria para pintar com PAINT a regido desejada. A desvan-

52

12 Opgao 28 Opgao
Lilds Vermelho
Vermelho Laranja
Verde Claro Azul
Verde Escuro Azul Celeste
Figura 4

tagem deste método estd associada 4 sua lentiddo e ao fato de
que os padrdes disponiveis sfo essencialmente listras, sendo
necessirio uma sub-rotina para a obten¢do de texturas ou de
outros arranjos. A simplicidade com que podemos usd-lo
constitui sua principal vantagem.

Existe uma técnica que, apesar de ser trabalhosa, ¢ bastante.
usada em programas profissionais e que permite a obtengdo de
cores de uma forma mais rdpida e versdtil. Baseia-se na incom-
patibilidade existente entre o padrdo de transmissfo de tevé e
o namero de pixels por linha que o TRS-80 Color manipula.
A resposta do aparelho de tevé fica alterada quando este ni-
mero é maior que o padrdo que atevé admite. Isto é exatamente
o que acontece com os 256 pixels por linha no PMODE 4.

O efeito resultante desta espécie de *“sobrecarga horizontal”
é a aparigio de “‘cores falsas” que dependem da forma com
que ativamos, ou melhor, comprimimos os pixels na tela.

Tentaremos agora examinar a forma de utilizar este fendome-
no sem entrar em detalhes teéricos, porque estes escapam,
tanto do objetivo deste trabalho quanto 4 minha compreensfo.

Os padrdes bindrios ou mdscaras necessdrios para obter as
cores falsas poderdo entrar como dados gréficos do nosso pro-
grama desde que conhegamos sua relagdo. Para isto deveremos
observar a figura 3. A redundéncia de alguns arranjos apresen-
tados é proposital e permite uma associagdo visual mais fécil
para que vocé possa familiarizar-se e criar, a partir destes, ou-
tros arranjos interessantes. As colunas 1 e 2 indicam o efeito
resultante quando a posi¢do horizontal do primeiro elemento
de nossa figura é par ou impar, na tela grifica de alta resolu-

40, o

¥ Outro detalhe importante é o ajuste de cor do seu televisor.
Naturalmente, as tonalidades serdo diferentes para ajustes di-
ferentes.

As cores obtidas com os padrdes 3 e 4 ndo sdo garantidas.
H4 50% de probabilidades de se conseguir as cores da tabela
ou entdo outras cores em seu lugar, porém, mantendo a corres-
pondéncia apresentada na figura 4.

Resete e rode algumas vezes um programa que utilize estas
cores para observar esta aleatoriedade que depende do instante
em que vocé inicia a rotina. Note também que as cores das co-
lunas 1 e 2 podem aparecer trocadas.

O programa da listagem 2 mostra um retingulo pintado
com os arranjos da figura 3. Hd 28 amostras que podem ser
observadas detalhadamente- ap6s apertar qualquer tecla gragas
4 linha 200, que interrompe o programa até que uma tecla
seja pressionada. O retdngulo aparece no centro da tela e tem
16 x 8 pixels. Isto é conseguido colocando-se o arranjo esco-
lhido de 8 x 4 pixels em quatro posi¢gdes adjacentes da tela
com as linhas 140-170.

O programa da listagem 3 mostra trés canecos coloridos
com vérios padrdes de cor. Cada linha DATA contém 35 dados
grificos (7 x 5 bytes), facilitando assim a localizago de erros
de digitagio ou de cdlculo com o auxilio do desenho feito
previamente em papel milimetrado, para maior facilidade,
como mostrado na figura 5.

Temos, entdo, oito linhas DATA contendo os dados grifi-
cos de cinco linhas cada.

Observe que o mesmo desenho é plotado em trés posigOes
diferentes da tela (par-{mpar-par), para aumentar o efeito
visual. Mudando o conjunto de cores (SCREEN 1,0), teremos
apenga; diversas gradagGes de verde. Confira isto, mudando a li- »
nha 90.
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MESAS

BTC

BTC 01M

BTC 02M i

T T

=T
BTC 03M
BTC 04M i

BTC 05M

i

SOFTWARE P/APPLE E IBM-PC

— CONTABILIDADE

— FOLHA DE PAGAMENTO

— CONTROLE DE ESTOQUE

— CONTAS A PAGAR/RECEBER

— CONTROLE BANCARIO

— ADMINISTRATIVO DE IMOVEIS

— MALA DIRETA

— ANALISE GRAFICA (CART. DE
ACOES)

* TODOS 0S SOFTWARES
C/MANUAL E TREINAMENTO
DEPT? SOFTWARE: 284-2031

PROMOGAO BTC

PACOTE 1

1 CPU TK3000 lle com 64K
1 INTERFACE P/DRIVE
1DRIVES 1/4

TOTAL DO PACOTE 1 ....

PACOTE 2

1 CPU TK3000 lle com 64K
1 INTERFACE P/DRIVE
2DRIVES 5 1/4

1 PLACA DE CPM

1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS
1 MONITOR VIDEOCOMPO
TOTAL DO PACOTE 2. ..

VALOR

17.400,00

. 30.200,00

PACOTE 3

1 CPU TK3000 lle com 64K

1 INTERFACE P/DRIVE

2DRIVES51/4

1 PLACA DE CPM

1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS

1 MONITOR VIDEOCOMPO

1 INTERFACE MICRODIGITAL
P/IMPRESSORA

1 IMPRESSORA GRAFIX80 F/T

TOTAL DO PACOTE 3 ... 46.8000,00

GRAFIX FT 80

80 colunas, 160 CPS, rolo p/papel solto,
tractor p/formulédrio continuo, compativel
com todos os micros.

GRAFIX HS 100

— £/ =

Grafix HS 100 132 colunas — 160 CPS. To-
talmente gréfica. Compativel c/Apple, IBM
PC, etc.

CURSO
DE INGLES
BTC

O UNICO
NO BRASIL

SERVICO EXPRESSO PARA TODO O BRASIL

BRASIL TRADE CE

ER

IPANEMA — R. VISC. DE PIRAJA, 580 LJ. 226 — Tel.: 239-0191
CENTRO ~ R. ASSEMBLEIA, 10S/S 112 — Tel.: 232-8430

NITEROI — R. LOPES TROVAQD, 134 S/L — Tel.: 710-3669

TIJUCA — R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A — Tel.: 284-2031
CARREFOUR — AV. DAS AMERICAS (GALATICA) — Tel.: 326-3481
Representante em Belo Horizonte -

AV. AFONSO PENA, 4166 — Tel.: (031) 223-8686/2256-9498

VENDAS DIRETA: PECA UM REPRESENTANTE PELO TEL.: 263-2124




MANIPULAGAO DE GRAFICOS

Listagem 1

S PCLS:FMODEA4

10 DIM MG(3)

20 GOSUB R0

30 SCREEM 1,1

S50 X=120:Y=70

50 FUT(X,Y)={(X+7,Y+10) ,MG,FSET
80 GOTO 8O

20 I=0:DE=""1F=0

100 P=VARPTR (MG (0))

110 FOR I=1 TO 10

120 READ D%

130 POKE P+I,VAL ("&H"+D%)

140 NEXT:RETURN

150 DATA 1C,3E,3E,1C,B.9,3E,48,14,14,77

Listagem 2

10 POKE &5495,0

20 FCLS:PMODE 4:DIM MD (1)

30 B=0

40 A=0

S0 I=0:L$"":1P=0

&0 P=VARFTR (MD(0))

70 A=A+1

BO IF A>14 THEN RESTORE:EB=1:B0TOD 40

90 FOR I=0 TO 3

100 READ L%

110 POKE P+1,VAL ("SH"+L#)

120 NEXT

130 SCREEN 1,1

140 FOR X=120+F TO 12B8+B STEF 8

150 FOR Y=92 TO 9& STEF 4

160 PUT (X, Y) = (X+7,Y+3) ,MD,PSET

170 NEXT ¥Y,X

180 C=C+1

190 IF C=2% THEN END

200 EXEC 44539

210 GOTO SO

220 DATA 55,55,55,55,AA0, AR, AA,AA, 55, FF,5
5,FF, AR, FF, AR, FF,11,11,4,4,22,22,8,8,BE,
BB,EE,EE,CC, 33,CC, 33, Bb, B4, B&, B6, EE, EE,E
E,EE,EE, ER,EE, BB, AA, 53, AA, 55, B8, 44,808, 44
,88,44,22, 11

10 FOKE &549%,0

20 FC1 S:PMODE4:DIM MD(58)

s ILE=""IP=0

A0 P=VARFTR (MD Q) )

S0 FOR I=0 TO 279

LD READ L%

7O FOEE P+T,VAL{Y&H"+1L%)

80 NEXT

Q0 SCREEN 1,1

25 FOR X=3& TO 1B2 STEP 77

100 PUTX, 80) -~ (X+55, 119) ,MD, PEET
115 NEXT X

120 GOTD 120

130 DATA 15,55,55,5%.55
Sy 55, 73, 30,15,;58, 8%, 535
s 55,55, 73,30, 15,55
140 DiETA 2A, BF
FL.EA.AT,CE, 2A,
LFFLEA,AD,C,2A,BF ,FF,FF,EA, AD
150 DATA 2A,AE.EE,EE,EA,N0,G,:
EA A0, 2R, BE, BB, B, A6, A0, C, 2A. ER, BB, B
E, A, A0, 30, A, AE,EE,EEEA, A0, C

160 DATA 2A,.AE,EE,EE,EA, AC, T0, 2A, B, EEB, B
B, Af, AD, C, 2A, BB, BD, BB, AA, A0, 30, 2A, NE. EE,
EE,EA, AD,C, 20, AE, EE, EE.Ef, NC,
170 DATA 15,7F ,FF,FF,F5,40,C,15, 7F,F*,FF
FF,FF,F5,40,C, 15, 7F ,FF. F
«FF,FF,F%, 40,CC

DB, &D,B5,F3, 20, 2D, B4, DI, &
ol heDH, 4D, B&,F3, 3
Cec,cC,2D, B4, DB, &D, B&, F-
TA AA, AR, AR, AA, AR, B0, 0,55
1, 0, A, AN, AR, AR, AR, AD, O, 55 55,

«AELEE,EE

L 55, 55, 55, 50, 0, AR, AR, OAL KA
AR, AN, ¢, 55, 55,55, 55,55, 50,0, AA, AA, AR, AA
L AR, A, 0, 55, 55, 55, 55, 55, 50,0

tagem 4

ALGO DE ANIMACAO

O programa da listagem 4 mostra um boneco correndo. Na
verdade, este programa desenha trés bonecos, em diferentes
posigdes de corrida e com oito colunas zeradas 4 esquerda. A
superposigio alternada e defasada de oito lugares 3 direita
cria o efeito de animagdo dispensando a necessidade de pégi-
nas grificas adicionais e, portanto, do desagraddvel piscar da
tela em cada troca de péagina, como acontece no método con-
vencional.

Sd0 necessdrios 80 dados grificos para definir cada boneco
com suas respectivas colunas zeradas. Uma vez completadas 80
leituras com as linhas 70-100, a figura é plotada na tela (li-
nhas 110-140). A linha 160 torna a inicializar a rotina que
contard os seguintes 80 dados grificos, que correspondem,
é 16gico, ao segundo boneco. O contador B (linha 150) restau-
rard os dados grificos quando tiver sido concluida a leitura
dos 240 existentes (trés bonecos), voltando com isto a plotar
mais trés bonecos nos novos lugares definidos pelas linhas 110-
140, Lembre-se de usar POKE 654940 (para retornar a velo-
cidade normal) antes de gravar o programa ou carregar outro,

Como vocé notard ao rodar os programas apresentados, mi-
nha aptiddo para desenhar nfo é das melhores, sendo as figuras
mostradas nestes programas meramente ilustrativas, esperando
apenas despertar sua imaginagdo para conseguir criar figuras de
melhor qualidade como método aqui estudado e que atendam
seu interesse pessoal.

54

10 POKE &54925,0

20 FPMODE4:DIM MD(19)

T0 PCLS:B=0

40 LINE(S,123) -{280,127) ,PEET, BF

50 I=0:LE=""1P=0

&0 F=VARPTE (MD(0))

70 FOR I=0 TO %91

80 READ L%

F0 FOKE P+I,VAL ("&H" FL%)

100 NEXT

110 SCREEN 1,1

120 X=8*RiY=100

130 IF X>21% THEN RESTDRE:GOTO 3¢

140 PUT (X, ¥)—(X+31,Y+22) ,MD,FSET

150 B=BE+1:11F INT(B/3)=B/3 THEN RESTORE
160 GOTO B0

170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0
1 0, 0,12,0,0, ¢,12,0,0,0,C,0,0,0,8,0,0,0,8
2 0,0,0,10,10,0,0,2A,20,0,0,49,40,0,0,88,
80,0,0,88,0,0,0,88,0,0,8,BF,C0,0,14,10,2
0,0, ¢,11,0,1,40,A,0,0,80,4,00,0,0,0,
s e Oy 0, 00,0, 0

180 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
£0,0,0,0,0,0,0,30,0,0,0,48,0,0,0,48,0,0,
0,30,0,0,15,£0,0,0,10,A0,0,0,21,10,0,0,4
ZaF,0,0,4,0,0,0,8,0,0,0,14,0,0,0,22,0,0,
0,41,0.0,1F,0,80,0,20,0,80,0,40,0,80,0,0
W0, B0,0,0,0,F0

190 DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,60,
0,0,0,90,0,0,0,%0,0,0,0,60,0,0,0,60,0,0,
0,B0,40,0,1,28,80,0,2,25,0,0,4,22,0,0,2,
20,0,0,1,20,0,0,0,EF,80,0,0,20,80,0,0,10

,80,0,0,8,80,0,0,4,80,0,0,2,F0,0,0,4,0,0
20,8,0,0,0,1E,0

Luis Alfaro Gamboa é Engenheiro Operacional Eletrotécnica na COPEL
{Companhia Paranaense de Energia) e realiza estudos sobre a aplicagdo
de recursos grédficos no desenvolvimento de programas educativos.
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A INTELIGENCIA
EM COMUNICACAO.

De 24 a 27 de marco de 1987, além do 1° Congresso Nacional da Tecnologia do
Software, Telematica e Informacgao, serd realizada também a
12 Feira Nacional do Software. Ambos 0s eventos
ocorreraono Riocentro, no Rio
de Janeiro. Programe-se desde

CONGRESSO =
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PROMOTOR

FAIR — Feiras e Empreendimentos Ltda.

Rua Olegario Maciel, 175 — Cob. 01
Tel.: 399-4247/399-3433 e Barra da Tijuca
CEP: 22.600 e Rio de Janeiro e RJ e Brasil

ATENDA A CHAMADA:
COMPARECA.

labaracis. 8GR Publicidade » Promacdes S A - Rua 19 de Fevermiro, 185 - Botafoge - K - Tel
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VIDEDO

N
TEXTZO

0O Videotexto da Telesp atingiu no ultimo més de setem-
bro o indice recorde de 600 mil acessos em um més. Segun-
do o chefe do Departamento Videotexto da Telesp, Ari Ni-
zembaum, este nimero é bastante significativo umavez que
representa o dobro do nimero de acessos que vinham sendo
registrados no inicio deste ano.

O Videotexto conta hoje com oito mil terminais instala-
dos em Sdo Paulo, dos quais 25% sdo microcomputadores
que através de kit de comunicacdo e software proprio pas-
sam a acessar o sistema. Nizembaum informou inclusive que
a Telesp estd procurando estimular os fabricantes de micro-
computadores para que estes equipamentos passem a vir de
tabrica ja com a possibilidade de acessarem o Videotexto.
Paralelamente a isso a Telesp continua alugando os kits
de comunicagdo para acesso ao sistema dos micros da linha
Apple. Do lote inicial de dois mil kits adquiridos pela em-
presa 600 j& foram alugados. Quanto aos terminais a Telesp
possui hoje uma lista de cerca de 2.500 assinantes interes-
sados em integrar o Videotexto e que aguardam a liberacéo
de novos terminais. Como uma forma de também tentar
atender a estas pessoas estd em andamento o desenvolvimen-
to de um terminal de baixo custo. O desenvolvimento
segue as especificagfes técnicas da Telesp mas ainda ndo hd
qualquer previsio de langamento deste terminal. O que estd
comecando a acontecer, seqgundo Nizembaum, é a comerciali-
zacdo direta de terminais para o usudrio final. Atualmente trés
empresas j tiveram seus terminais homologados pela Telesp:
Digitel, Splice e Itautec. Nizembaum acredita que a longo
prazo o mercado deve evoluir para uma oferta maior de
terminais de Videotexto diretamente para os interessados. E
fazendo uma analogia ele lembra o caso dos aparelhos de te-
lefone, que antigamente eram concedidos exclusivamente pe-
la companhia telefdnica e que hoje ja se encontram a dispo-
sicdo nas mais variadas lojas.

Pernambuco é o mais novo estado a integrar o sistema Vi-
deotexto. A Telpe, Companhia Telefonica de Pernambuco,
estd desde outubro acessando o banco de dados do Video-
texto da Telesp. A ligagdo interurbana para entrada no Vi-
deotexto tem um prego especial de 31 centavos por minuto,
e sdo obedecidas também as redugSes normais de 50% apés
as 20:00 horas e aos domingos e feriados nacionais. Outros
estados que em breve passaro a acessar o Videotexto da
Telesp sdo Rio de Janeiro, através da Telerj e CETEL; Es-
pirito Santo e Santa Catarina. Alguns estados ja estfo ope-
rando o Videotexto com banco de dados préprios. Neste
caso estio Minas Gerais, através da Telemig; Parand, pela
Telepar, a Telebrasilia e a Companhia Rio Grandense de
Telecomunica¢des, do Rio Grande do Sul.

\

Estd funcionando em cardter experimental um novo ser-
vico dentro do Videotexto da Telesp. Trata-de da ligagfo on
line com o pregdo da Bolsa de Valores de Sdo Paulo, Para
entrar no servico o usudrio deve teclar as letras BV e em se-
guida o cddigo da agdo que deseja consultar. Imediatamente
ele terd na tela de seu terminal ndo apenas a cotacdo da
aclo desejada, no instante em que é feita a consulta, mas
também os ultimos negdcios realizados até aquele momento.

Em semindrio realizado no final de outubro o chefe do
Departamento Videotexto da Telesp apresentou as novas
estretégias de marketing que vém sendo adotadas pela em-
presa. Segundo Ari Nizembaum o servigo foi dividido em
quatro dreas bdsicas: mercado de massa, servigos dirigidos,
servicos fechados e aplicagdes gerenciais. O mercado de
massa é composto por todos os usudrios do sistema Video-
texto, e entre os servigos mais significativos destacam-se as
paginas dedicadas a lazer, que s8o as que tem gerado maior
nimero de acessos, seguidas pelo jornalismo eletrdnico e as
consultas a saldos bancdrios. Nesta classificagdo estd inclui-
do também o novo servigo de listas eletrénicas, onde o usué-
rio pode obter o nome, endereco e telefone atualizados de
qualquer assinante das listas telefonicas. Os servigos dirigi-
dos visam identificar universos de usudrios com interesses
em comum, oferecendo informag¢des como cotagGes da Bol-
sa de Valores e o Videojob, voltado para atender & drea de
recursos humanos através de curriculos de profissionais em
busca de colocagdo, entre outros. Ja os servigos fechados
sdo acessados somente mediante senha distribuida pela Te-
lesp. Nesta classificagdo estdo incluidos servicos como A
Construcdo Civil’’, oferecido pela ABC Videotexto, que
mantém, entre outras coisas, uma lista de concorréncia
abertas para execugdo de obras, além das obras em anda-
mento com o nome do responsdvel pelas compras em cada
uma delas. Nos servigcos fechados a Rede Globo mantém
informacdes sobre a venda de espaco publicitdrio, com des-
cricdo dos programas e respectivos indices de audiéncia. As
aplicacBes gerenciais sfo voltadas para uso interno de em-
presas, que através do Videotexto podem informar seus fun-
cionédrios sobre escala de férias, hospitais com os quais
mantém convénio, além de circulares internas sobre qualquer
assunto,

A Telesp conta hoje com 50 fornecedores de servico e
segundo Nizembaum novos servicos estdo para entrar no ar
nas dreas de turismo, informagGes para empresas que atuam
no transporte de cargas, e informacGes para o setor agricola,
que segundo o chefe do departamento Videotexto da Telesp
é um setor extremamente necessitado de servicos de dis-
seminacdo de informagGes. j

SistergoS
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[CLUBE NACIONAL DOS USUARIOS DO TK}

Foi pensando em vocé que criamos o CNTK — Clube e DIFUSAO POR AMIZADE

Nacional dos Usudrios do TK — onde o associado Ganhe livros, periféricos e programas do CNTK,
encontra o apoio e a assessoria necessaria para explo- trazendo novos sécios ao Clube.
7 rar ao m.éximo os recursos e as ilimitadas utilidades ® PROGRAMAS SOB ENCOMENDA
E, de seu micro. O CNTK possui uma equipe técnica especializada
E para resolver o seu problema.
AIS AS VANTAGENS? :
BE QUAIS AS VANTAGENS € FACIL TORNAR-SE SOCIO DO CNTK? =
| - e NOVIDADES Sim, para associar-se ao clube basta preencher o
tl O CNTK oferece as novidades mais recentes em peri- cupohm abaixo e }env;é-llo Ju"tg $om o vala' pastal _'
|l féricos e programas, dispondo para isso de correspon- ou cheque nominal no valor de Cz$ 159,00 a: =
|lf dentes no exterior e de uma equipe de profissionais CLUBE NACIONAL DO TK = 55
B de altissimo nivel. Cx. Postal N9 6605 i
CEP 01051 — Agéncia Central e
B M S&o Paulo - SP — Tel. (011) 222-5977
|lg ' O CNTK possui as mais recentes novidades do mer- ¢ em pouco tempo vocé receberd em sua casa a cartei- o A
'.'* . cado, e equipamentos exclusivos, desenvolvidos no rinha de sécio, as listagens dos programas, dos livros =
[ proprio clube, com pregos reduzidos. e dos periféricos disponiveis, e a fita de brinde com 5

cinco jogos inéditos no mercado nacional.
o FITOTECA Mensalidade: Cz$ 106,00 =5
O CNTK tem uma gigantesca FITOTECA com 1000 i i
programas que estd em constante ampliagio nas reas = 4
de Lazer Exatas, Humanas e Biolégicas.
Ganhe uma fita gravada por més, com até 10 programas
de sua escolha,

e LIVROS = |
; O CNTK através de convénios com as editoras, for- P
i nece livros com descontos especiais. -
e SORTEIO i

O CNTK presenteia seus associados com um peri-
férico, através de seus sorteios mensais.

e INTERCAMBIO DE PROGRAMAS
Receba 2 programas a mais na sua cota mensal para
cada programa inédito que vocé nos enviar,
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Poténcia, velocidade e portabilidade sdo caracteristicas que tém
incentivado o aprendizado da linguagem C. Conhega-a um pouco mais.

Um pouco da
linguagem C

Antonio Carlos Salgado Guimaraes

uem tem a oportunidade de

ler revistas estrangeiras; como,

por exemplo, Byte, PC Tech

ou Dr. Dobb’s Jourmal, certa-
mente jd verificou a grande quantidade
de programas escritos em C.

Certamente também achou incrivel a
quantidade de anincios de compilado-
res e bibliotecas de utilitdrios (incluin-
do os fontes) para esta linguagem. Esses
compiladores rodam em micros como o
Apple, TRS-80, IBM-PC, Macintosh e
CP/M entre outros (jd cheguei a contar
15 anincios em apenas uma revista).
Uma primeira pergunta séria: ao que se
deve esta explosdo do C? Como respos-
ta diriamos: poténcia, velocidade e por-
tabilidade.

Neste artigo vamos tentar mostrar
aos que tém curiosidade e desejam saber
algo sobre C algumas das suas caracteris-

ticas, bem como a utilizagdo de uma lin-
guagem deste tipo.

A linguagem C foi desenvolvida por
Dennis Ritchie do Bell Laboratories e
implementada em um minicomputador
PDP-11 da Digital Research, em 1972,
Ela se destinava, inicialmente, a ser “‘as-,
sembler” do sistema operacional Unix,
que antes havia sido desenvolvido em
Assembly e numa linguagem chamada B.
A linguagem C veio, entdo, para eliminar
a dificuldade do uso do Assembly e as
limita¢Ges do B.

A primeira definicdo formal da lin-
guagem C apareceu no livio “The C Pro-
gramming Language” de Brian W. Ker-
nighan e Dennis M. Ritchie, em 1978,
Este livro é considerado a biblia desta
linguagem, e deve ser lido Eor todos os
gue se interessarem por ela (ele jd foi

ncado em portugués, pela Editora
Campus). Atualmente o C possui algu-

mas extensdes, as quais foram apresen-
tadas em um documento intitulado
“The C Programming Language — Refe-
rence Manual”, de Dennis M. Ritchie
pela Bell Laboratories, em 1983.

Com este pequeno historico jé pode-
mos tirar algumas conclusdes: o C pode
substituir o Assembly e servir como uma
linguagem para a constru¢do de sistemas
operacionais, existindo ainda para ele
muitas outras dreas de aplicago. Para
que vocé possa verificar a variedade de
dreas, podemos citar: sistemas operacio-
nais, montadores assembly, compilado-
res, interpretadores, editores de texto,
sistemas de gerenciamento de bancos de
dados, programas, utilitdrios, sistemas
gréficos etc..

Como se pode observar, o C pode ser-
vir para o desenvolvimento de tudo o
que pudermos imaginar, e nfo é por aca-
so que empresas do porte da Lotus, Ash-

COMPU

CLUB

Finalmente, os usudarios da
linha MSX ja podem
desfrutar do melhor clube de soft do Brasil.

Veja tudo o que vocé tem a ganhar:

@ Edicoes bimestrais do Compuclub News, com noticias do mundo da
Informética, programas de jogos, aplicativos e dicas especiais para o

seu M5X.

® A cada 30 dias, programas amplamente documentados, com seus

manuais de instrugao,
® Livre escolha de softs,
@ Sorteios mensais de micros e outros prémios.
F ATENCAO: No COMPUBLUB nao ha mensalidades.
Néo perca tempo! Solicite, ainda hoje, informagdes detalhadas acerca do

COMPUCLUB. Nio se esqueca, porém, de mencionar o tipo de
equipamento que vocé possui.

MICROS BRASILEIROS DA LINHA MSX
HOTBIT, EXPERT, ETC.

COMPUCLUB — Caixa Postal 46 — CEP 36570 — Vigosa, MG.




ton-Tate ¢ IBM utilizam esta linguagem
em vérios de seus empreendimentos.

Se desejarmos situar o C em relagdo
is outras linguagens de computagfo, ve-
remos que ele ocupa a posi¢do de uma
linguagem de médio nivel, pois combina
elementos das linguagens de alto nivel
como estrutura de controle, defini¢éo
de tipos de dados e fungdes, além de
combinar elementos de uma linguagem
de baixo nivel, como acesso a bits, bytes
e posigBes de memoria.

Alguns fatores fazem do C a lingua-
gem preferida dos programadores e, en-
tre estes fatores, podemos apresentar
como principais:

Pequeno tamanho da linguagem — o
C possui aproximadamente 30 palavras-
chaves, um nimero menor que o Pascal
e bem menor que o BASIC. Isto facilita
a memorizagdo de suas declaragdes e
permite que se construa um compilador
de pequeno tamanho. O livro ‘Dr. Dobb’s
Toolbook of C” demonstra isto quando
apresenta um compilador C, o Small-C,
totalmente escrito em C.

Velocidade de execugio — o C é uma
das linguagens mais rdpidas e permite
que os programas sejam otimizados du-
rante o processo de compilagdo. Alguns
compiladores geram também uma versdo
dos programas em Assembly, o que per-
mite que se possa alterar diretamente
esta versdo e depois “‘assembld-la”.

Outro ponto importante ¢ a possi-
bilidade de indicarmos ao compilador
que desejamos ter uma determinada va-
ridvel colocada em um dos registradores
do microprocessador (para o caso de mi-
cros), como por exemplo o fndice de
um loop. Isto fard com que o loop seja
executado mais eficientemente, pois a
manipulagdo de registradores é bem
mais eficiente do que a de posigdes de
memdria.

Tamanho do programa executado —
quando vamos construir um sistema ou
um utilitdrio importante, um dos pon-
tos principais é a quantidade de memd-
ria que serd utilizada, e muitas vezes es-
colhemos uma determinada linguagem
por esta gerar programas que gastem
pouca meméria. Neste ponto o C leva
uma boa vantagem, jd que 0s programas
gerados pelos compiladores C sdo bem
menores que os equivalentes feitos em
outras linguagens.

A titulo de teste, eu e um amigo, o
Davi Teodoro Fernandes que trabalha
comigo no LNCC (Laboratério Nacional
de Computagdo Cientifica), montamos
trés programas que faziam absolutamen-
te nada, pois desejdvamos saber qual o
tamanho inicial de um programa em lin-
guagem e compiladores diferentes. O
teste foi feito para trés compiladores:

Fortran 3.3 da Microsoft, Turbo Pascal

3.0 da Borland e C 3.0 da Microsoft. Os
programas executdveis possufam aproxi-
madamente:

FORTRAN — 20 Kb; Pascal — 9 Kb;
C — 2Kb.

Estes testes foram feitos em um mi-
cro compativel com um IBM-PC e nos
serviram para tirar conclusdes bastante
interessantes.

Portabilidade — ¢ a capacidade de um
software escrito para um determinado
tipo de computador rodar em um outro
tipo de computador com o mfnimo de
modificagdes. Neste ponto a linguagem
C também leva uma grande vantagem,
principalmente em relagdo ao BASIC. Se
um programa for montado utilizando-se
apenas as fungSes do C standard, que
aparecem no livro de Kernighan e git-
chie e estdo presentes em todos os bons
compiladores, é muito provdvel que nfo
sejam necessdrias modificagSes para que
ele rode em vdrios computadores.

Entretanto, se o programa usar e
abusar de interrupgGes e rotinas em As-
sembly, a portabilidade poderd ser per-
dida, principalmente se uma médquina
for de 16 bits e a outra de 8 bits. Mes-
n® assim, se o programa for bem estru-
turado e as interrupgdes e rotinas em
Assembly forem bem localizadas e defi-
nidas, nada impedird que sejam conver-
tidas, apenas haverd um trabalho um
pouco maior.

0 CASAMENTO QUE MEXEU COM A INFORMATICA.

MICRO PC SID E SOFTWARE NASAJON.

Linha IBM-PC",

n s grandes micros do momento s&o os da

A Nasajon desenvolveu Sistemas
compativeis com esta tecnologia e com as
necessidades de empresas e profissionais.

Os Sistemas Nasajon foram projetados para a
eficacia. O Programa de Contabilidade, por
exemplo, faz o trabalho de todo o més em apenas
2 horas. Permite o cadastramento de histéricos

padronizados e de plano de contas com até 5

niveis. Emite diério, razéo, balancete, balango,

demonstracéio de lucros e prejuizos acumulados,

além de listagem por centro de custo e extrato de

contas.

Conheca também os Sistemas Nasajon para
Folha de Pagamento, Contas a Pagar/Receber e
muitos outros. Cada um custa apenas Cz$ 9.300.

Vocé vai ver que por trds de um grande micro,
existe sempre um grande programa.

Anasajon

Rio:Av. Rio Branco, 45- Gr.1311 - Tel.; (021) 263-1241 e 233-06156

Representante SID (Linha PC)

S. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161Conj. 106 - Tel.: (011) 34.3083

* IBM & Marca Registrada da IBM, Co.

speroni




UM POUCO DA LINGUAGEM C

Uso do Assembly — como a maioria
das linguagens, o C também permite o
uso do Assembly, e isto pode ser feito
de duas formas. A primeira é a mais
usual, consistindo na constru¢fo de fun-
¢Oes externas em Assembly, as quais se-
9o linkadas com o programa principal
e outras fungdes escritas em C, forman:
do assim o programa executdvel.

A outra forma de uso do Assembly
reside na utilizagdo das diretivas # ASM
e # ENDASM dentro do préprio pro-
grama. Tudo o que estiver entre estas di-
retivas, serd considerado como sendo
Assembly pelo compilador, o qual gera-
rd o c6digo equivalente. Esta iltima for-
ma, apesar de ser bem mais prdtica do
que a anterior, ndo é a mais indicada,
pois nem todos os compiladores C reco-
nhecem estas diretivas.

Como dissemos no item anterior,
caso desejemos ver um programa rodan-
do em computadores diferentes, devere-
mos evitar 0 uso do Assembly, ou defi-
nir bem (com farta documentagdo) o
que aquela parte do programa faz. Nor-
malmente as fun¢Ges em Assembly, es
critas para programas em C, tém apenas
o propdsito de aumentar a velocidade
de execugdo do programa, ja que qual
quer manipulagdo de bits, bytes e posi-
¢oes de memoria pode ser feita direta-
mente em C.

Por isto, se as partes em Assembly
forem bem comentadas, serd possivel

Trés usuarios opinam:
“PORQUE EU USO C”
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PROGRAMAS
DBASE Il e 11l

Documentagdo e Depuracio de
programas DBASE ficou mais
facil com os produtos:

DB2 REF. COM (CPM)

DB3 REF. EXE (MS-DOS)
Permitem a listagem de progra-
mas fonte DBASE, mostrando as
variaveis utilizadas, bem como as
suas ocorréncias.

O conjunto de palavras “reserva-
das” pode ser modificado pelo
usuério com um processador de
textos.

O melhor é o prego:

Cz$ 1.600,00 (DBASE |1} 8 bits
Cz$ 1.900,00 (DBASE IIl) 16
bits.

Solicite uma listagem exemplo.

Entrega para todo o Brasil via sedex.

MICROSOLUCAO CONSULTORIA
E SISTEMAS LTDA.

Rua Evaristo da Veiga, 41 grupo 607
20.031 - Rio de Janeiro - RJ

Fone: (021) 240-8101,

a conversio para C, apesar da perda
de eficiéncia. Uma norma que alguns
programadores de C seguem € a de fa-
zer sempre duas versdes da fungdo, uma
em Assembly e outra em C, para o caso
de um programa ter que rodar em mi-
quinas diferentes.

Pré-processador — a linguagem C pos-
sui um instrumento que s6 tem equiva-
lente em pouquissimas linguagens, entre
elas o Assembly. Este instrumento é o
pré-processador que, como 0 seu nome
indica, analisa as informagSes que lhe
forem passadas antes do compilador
iniciar a compilagdo real do programa.

O pré-processador permite o desen-
volvimento de programas que sejam
mais ficeis de serem lidos e modifica-
dos, além de tornar mais fécil o trans
porte de um programa para outro equi-
pamento. Para que o pré-processador re-
conhe¢a uma linha como sendo uma in-
formagdo que deve ser analisada, esta li-
nha deve possuir o cardter #/na coluna
1, ¢ esta linha recebe entfo 0 nome de
linha de controle. Vejamos algumas das
caracterfsticas do pré-processador:

» Inclusio de arquivos — uma linha de
controle que possua o formato # inchu-
de “arquivo” fard com que o pré-proces-
sador coloque neste local uma céP;m do
contelido do arquivo “arquivo”, o qual
poderd conter qualquer coisa, incluin-
do outras linhas de controle, definigdes
para macro substituigdo (veja a seguir),
fungdes ou trechos de programa.

e Macro substituicio — esta é uma das .

mais poderosas ferramentas do pré-pro-

cessador, e nos permite uma infinidade
de possibilidades. Por exemplo, se tiver-
mos uma linha de controle da forma/#
define PI 3.141592, todas as ocorrén-
cias de PI do programa serfio trocadas
por 3.141592, Esta é a melhor forma de
usarmos constantes no programa, pois é
bem mais fdcil entendermos um nome
que um mimero, e a possibilidade de fa-
cilmente podermos trocar os valores des-
tas constantes torna o processo de tes-
tes bastante prdtico e simples de ser fei-
to.

Outra forma de macro substitui¢do
interessante surgiria se tivéssemos em
nosso programa uma linha do tipo # de-
fine SQR(x) ((x)* (x)) e no meio do
programa algo do tipo SQR(7+a). Neste
caso, 0 pré-processador substituird esta
ultima expressdo por ((7+a)* (7*-&}). Se
vocé reparar bem, o “x”’ de SQR(x) fun-
cionou como um parimetro.

Muitas das fun¢@es do C sfo feitas,
na verdade, através de macro substitui-
¢do, ¢ ndo por chamadas de fungfo
como poderiamos supor. Por exemplo,
a fungfo is..lower(x), que retorna true
ou false dependendo se x for minisculo
ou ndo, é normalmente feita da inte
forma: # define is..lower(x) (( (segu)>-
! ') &&((x) < =27), onde && significa

Em algumas ocasiGes, como veremos
a seguir, ¢ interessante que o pré-proces-
sador passe a nfo reconhecer uma defi-
nigdo anterior. Neste caso € utilizada a
diretiva # undef identificador.
¢ Compilagio condicional — como o
proprio nome indica, a compilagdo con-

MICRO SISTEMAS, dezembro/86



dicional nos dd a liberdade de escolher-
mos quais partes do programa serfio
compiladas. Isto é feito a partir de infor-
magles do tipo “compile esta parte se
tal varidvel foi definida ou “‘compile
esta parte se tal varidvel nfo foi defini-
da”, As diretivas utilizadas sfo:# if, #
elif, # else, # ifdef, # ifndef e # endif.

Pelo que acabamos de ver sobre a lin-
guagem C, suponho que vocé deva estar
achando que o C é a maravilha das mara-
vilhas, pois é rdpido, compacto, portdvel
¢ potente. Apesar de tudo isto ser verda-
de, existem mais algumas coisas e estas
algumas coisas poderfo fazer com que
vocé ame ou odeie o C. Vamos tentar
clarear um pouco as coisas.

Quando uma pessoa decide entrar no
mundo da informdtica, um dos passos
mais importantes, senfio 0 mais impor-
tante, é o da escolha da primeira lingua-
gem de computagfo, pois disto depen-
derd a forma com que ela ird encarar um
problema e estruturar o pensamento
para montar os algoritmos e programas

que resolverfio este problema. E nesta
escolha que estard implicito, com pou-
cas excegOes, as fi ades ou dificulda-

des que ela terd para aprender novas lin-
guagens.

Se tivermos o Algol ou Pascal como
primeira linguagem, provavelmente esta-
remos capacitados para aprender qual-
quer linguagem sem maiores problemas,
pois estas linguagens nos fazem pensar

de forma estruturada e modular, e isto
em computagdo ¢ importantissimo. Se
soubermos uma linguagem deste: tlipo e
desejarmos estudar BASIC ou FOR-
TRAN, veremos que a tarefa é extrema-
mente simples, ¢ em pouco tempo tere-
mos capacidade de fazer programas tfo
bons ou melhores do que as pessoas que
jd programem nestas linguagens hd mui-
to tempo.

O inverso normalmente nfo é verda-
deiro, isto ¢, pessoas que tiveram o BA-
SIC ou FORTRAN como primeira lin-
guagem certamente apanharfo um pou-
co para aprender bem e usar de forma
eficiente Pascal ou Algol. Tanto isto é
verdade que vdrias vezes ouvimos dizer:
vocé estd programando em Pascal como
se fosse em FORTRAN.

O problema nfo é uma linguagem ser
mais diffcil ou mais ficil do que outra, e
sim de se estar treinado a pensar de
uma forma e ter que comegar a persar
de outra.

E exatamente neste ponto que reside
a maior dificuldade de se usar o C, pois
se quisermos fazer programas realmen-
te eficientes em C teremos que saber
pensar em C e programar em C, e isto
nfio é tdo simples, mesmo para pessoas
que jd programam em outras linguagens.

ta opinifo nfo é s6 minha, pois vé-
rias pessoas que grogramnm em Pascal e
tentaram usar o C sentiram a difi-
culdade, apesar da estrutura da lingua-

em C lembrar bastante a do Pascal.
stas duas linguagens possuem muitas
coisas em comum, e algumas instrugSes
possuem a mesma sintaxe, contudo,
muitas vezes as coisas se tornam um
pouco confusas, principalmente quando
se tenta usar pointers. Estas estruturas
s80 usadas exaustivamente em C e fun-
cionam de uma forma um pouco dife-
rente da adotada pelo Pascal, isto €, al-
gumas vezes podemos usar os pointers
exatamente como usariamos no Pascal
e em outras nfo, o que é bastante desa-
graddvel.

Acredito que os programadores de
Pascal se sairdo bem melhor no aprendi-
zado do C do que os programadores de
FORTRAN ou BASIC, pois jd levam
uma enorme vantagem, que € a forma de
pensar.

Resumindo, aprender (bem) o C nfo
é tdo fdcil quanto gostarfamos que fos-
se, entretanto, o investimento pode. ser
extremamente compensador.

Com a palavra, os defensores e criti- g
cosdo C.

Antonio Carlos Salgedo Guimardes é formado
em engenharia mecdnica pela Universidede
Santa Ursuls, no Rio de Janeiro, ¢ trabalha
atusimente como Programador do LNCC/
CNPqg, onde presta apolo técnico so Profeto
de Desenvolimemo de Software em Enge-
nharia Mecdnica para Min! e Microcomputa-
dores.

1&A
de dezembro
traz muitas
informacdes
importantes
para os
empresarios
e suas
empresas.

Veja sé:

* FINANCIAMENTO PARA A COMPRA DE EQUIPAMENTOS
— os progrmas do BNDES (Finame e Proinfo) e o leasing. Comple-
menta a matéria uma relacdo completa e atualizada de todos os pro-
dutos de informatica cadastrados junto ao Finame.

* BUREAUX DE SERVICOS, UMA OPCAQ PARA INFORMATI-
ZAR A EMPRESA — como funcionam os bureaux, que servicos
oferecem, o que pensam os usuérios a respeito, e as dicas de um
consultor sobre como escolher uma dessas empresas.

* ATOMADA DE DECISOES E O EXECUTIVO DE INFORMATI-
CA — artigo voltado para os administradores de CPD.

¢ IDEIAS E SUGESTOES PARA A IMPLANTACAO DE MICRO-
COMPUTADORES EM PEQUENAS E MEDIAS EMPRESAS — pri-
meiro de uma série de artigos que mostram, passo a passo, cComo
elaborar um plano diretor de informatica para a sua empresa.

* NOTICIAS, AGENDA, BIBLIOTECA, EMPRESAS E FORUM.

INFORMATICA & ADMINISTRACAO, a revista que néo
pode faltar na mesa do administrador atualizado.




Ansioso para continuar descobrindo seu TK90X? Entdo, prepare-se.
Neste numero MS traz enderegos de mais rotinas internas do seu micro.

O mapa da ROM

do TK90X

Alvaro Ferreira de Freitas Borja

m MS n9 62 iniciamos o estudo dos enderegos da ROM do

TK90X, mostrando as rotinas de restart e tabelas; teclado;

som; operagdo com o cassete; e manipulagdo de video e impres-

sora, Agora, apresentaremos, nesta segunda e ultima parte do

artigo, os enderegos das rotinas de execugdo; avaliagdo de ex-
pressdes; rotinas aritméticas; ¢ calculador de ponto flutuante.

ROTINAS DE EXECUCAO

11B7 Comando NEW.

12A2 Loop de execugdo principal. O loop principal estende -se
do endereco 12A2h para o enderego 15AEh e ele controla o modo de
edigdo, a execugdo de comandos diretos e a produgdo de mensagens,
1391-1554 Tabela das mensagens de erro.

155D Sub-rotina para adicionar/mudar uma linha em um pro-
grama BASIC que esteja na drea de trabalho.

15AF Informagdes iniciais dos quatro canais de comunicagdo (K
— teclado, § — video, R — drea de trabalho ¢ P — impressora),
15C6-15D3 Tabela de dados correntes para o canal,

15D4 Sub-rotina para esperar por uma tecla.

15F7 Sub-rotina mfn:a abrir um canal. O registrador A deverd
conter o nlimero do canal (normalmente FDh a 03). Entdo, dependen-
do do dado corrente, um canal particular serd aberto.

1615 Seta as flags apropriadas para os diferentes canais,
162D-1633 Tabela de c6digos para os canais.

1634 Seta as flags para o canal K.

1642 Seta as flags para o canal S.

164D Seta a flag para o canal P,

1652 Sub-rotina para criar um espago em uma drea. O par de

registros HL deverd conter o endereo da posigdo onde se deseja criar o

espago.
1655 Esta sub-rotina £ usada pela anterior, sendo que permite
criar N espagos. O par BC deverd conter o nimero de espagos que se
deseja criar e o par HL o enderego da primeira posigdo a partir da qual
deverd ser criado.

169E Esta sub-rotina é chamada quando se usa em RST 30h. Ela
cria espago entre a drea de trabalho existente e a pilha do calculador.
16B0 Sub-rotina para limpar a 4rea de edigdo e todas as poste-

riores.
Comando CLOSE #

16E5
1716-161B Tabela de dados para fechar o canal corrente.
1736 Comando OPEN #

62

1795 Comandos LIST e LLIST.

17F5 Ponto de entrada do LLIST. Abre o canal para a impresso-
ra.

17F9 Ponto de entrada do LIST. Abre o canal para o video,
1855 Sub-rotina para imprimir uma linha BASIC. O par de

registradores HL deverd conter o enderego de inicio da linha, isto é, o
enderego do byte de maior valor do niimero da linha.

18C1 Imprimir um cardter em FLASH. O cursor de erro e os
outros cursores sdo usados por esta sub-rotina.

18E1 Imprime o cursor (modo C, E, G, K ou L),

1925 Todos os caracteres/tokens em uma linha de um progra-
ma BASIC sio impressos fazendo-se repetidas chamadas a esta sub-
rotina,

196F Acha o enderego de uma linha. O ndmero da linha deverd
ser carregado no par de registradores HL. Esta sub-rotina retorna com
o enderego inicial da linha ou da primeira linha seguinte (caso esta nio
exista) no par HL, e da linha anterior, no par DE,

19B8 Usada para achar a “préxima linha" na drea de programa
ou a préxima varidvel na drea de varidveis,

19FB Esta rotina é usada para ler o nlimero da linha na drea de
edi¢do. Se esta ndo tiver nimero, isto é, uma instrugdo direta, entio o
nimero da linha é considerado 0 (zero).

1A1B Imprime o nimero das linhas de um programa em BASIC,
Valores acima de 9.999 serdo impressos incorretamente.

1A48-1B16 Tabela dos comandos BASIC.

1B17 Cheque da sintaxe.

1BB2 Comando REM.

1C01-1C0C Tabela da classe dos comandos.

1COD Comandos classe 03, Sdo comandos que podem ou ndo
serem seguidos por um niimero, Exemplo: RUN e RUN 100.

1C10 Comandos classe 00, Ndo precisam de operando. Exem-
plo: COPY.
1C11 Comando classe 05. Exemplo: PRINT,

1CIF Comandos classe 01, 02 e 04, Sio usados por comando
contendo varidveis, Exemplo: LET, FOR e NEXT.

1C22 Fornece os valores apropriados para as varidveis do siste-
ma DEST (23621) e STRLEN (23666).

1C56 E usada pelas instrugdes LET, READ e INPUT para pri-
meiramente avaliar e, entdo, atribuir valores para as varidveis previamen-

te designadas,
1C9% Seta os parimetros de cores,
Rotina usada pelas instrugSes PLOT, DRAW e CIRCLE

ICBE oBe
para especificar a condigfio default (FLASH 8, BRIGHT 8 e PAPER 8).

MICRO SISTEMAS, dezembro/86



h%D' Rotina usada pelas instrugbes SAVE, LOAD, VERIFY e
RGE. s

1CEE Comando STOP.

1CF0 Comando IF. Na entrada o valor da expressio entre o IF

¢ o THEN ¢ o Gltimo valor na pilha do calculador. Se este é de 16gica
verdadeira, entdo, a préxima declaragao ¢ executada; caso eontrdrio, a
linha é considerada encerrada.

1D03 Comando FOR. A entrada ¢ feita com o valor inicial e o
limite de FOR no topo da pilha do calculador.

1D86 Esta sub-rotina é usada para detectar a ocorréncia de ou-
tros DATA, DEF FN ou NEXT em um programa BASIC.

1DAB Comando NEXT,

1DDA Sub-rotina de controle do loop do NEXT.

1DEC . Instrugdo READ,

1E27 Instrugio DATA. Durante a checagem da sintaxe, uma

instrugdo DATA € checada para ver se contém uma série de expressdes
vilidas, separadas por virgulas. Porém, durante a execugdo do programa,

ela é pulada.

1E42 Comando RESTORE.

1E4F Comando RANDOMIZE.

1ESF Comando CONTINUE.

1E67 Comando GOTO.

1E7A Fungio OUT. Os dois parimetros da declaragio OUT sdo

colocados na pilha do calculador e usados diretamente.

1EB0 Instrugdo POKE, Funciona de modo similar ao OUT.
1EBS Coloca os valores do topo da pitha do calculador em regis-
tradores simples (cada um em um registrador),

1EAL Comando RUN.

1EAC Comando CLEAR.

1EED Comando GOSUB.

1F05 Testa a quantidade de meméria disponivel.

1F23 Comando RETURN,

1F3A Comando PAUSE. O periodo da pausa é determinado pela

contagem do nGmero de interrupgGes mascaraveis que ocorrem a cada
1/60 segundos,

1F54 Esta rotina é executada constantemente para fazer a leitu-
ra da tecla BREAK. Retorna com a flag de Carry setada, caso as teclas

SHIFT e BREAK estejam pressionadas ao mesmo tempo.

1F60 Fungdo DEF FN.

LFC9 Comandos LPRINT e PRINT, O canal apropriado é neces-
sariamente aberto.

1FF5 Sub-rotina usada para imprimir um retorno de carro,
1FFC Esta sub-rotina E chamada pelas rotinas dos comandos

PRINT, LPRINT e INPUT.

2045 Teste do fim de impressio:

2089 Comando INPUT.

21B9 Sub-rotina chamada - repetidamente, para cada valor
.inputado.

21D6 Retorna com a flag de zero resetada somente quando o

canal K estd em uso.

21E1 Rotinas de manipulagio dos itens de cores.

2211 Rotinas de manipulagdo das variiveis do sistema que con-
trolam as cores.

2294 Comando BORDER.

22AA Sub-rotina usada pelo comando PLOT para determinar o

enderego de um pixel. A entrada ¢ feita com o par de registradores BC,
contendo as coordenadas do pixel, e retorna com o par HL, contendo
o enderego do byte da drea de video que contém o pixel e o registro A
apontando para a posigdo do pixel dentro do byte.

22CB Sub-rotina usada pela varredura da fun¢do POINT. Ela é
entrada com as coordenadas de um pixel na pilha do calculador e retor-
na com o valor 1, se o pixel é cor do INK; ou 0, se da cor do PAPER.

22DC Instrugdo PLOT.

2307 Esta sub-rotina transfere dois nimeros em ponto flutuan-
te para o par BC.

2314 Carrega o registro A com um namero em ponto flutuante

ue esteja no topo da pilha do calculador. O nimero deve ser entre O e
55,

2320 Instrugdo CIRCLE.
2382 INSTRUCAO DRAW.
247D Sub-rotina usada pelas instrugdes CIRCLE e DRAW para

setar 0s pardmetros iniciais.

24B7 Sub-rotina usada pela instrugio DRAW para tragar uma
linha reta.

AVALIACAO DE EXPRESSOES
24FB Esta sub-rotina é usada para exccutar uma avaliagdo do

resultado da préxima expressio; O resultado retornado ¢ o ultimo va-
lor na pilha do calculador, Para um resultado numérico, o iltimo valer
serd um valor em ponto flutuante, Porém, para um resultado string o
filtimo valor consiste de um conjunto de pardimetros. O primeiro valor

dos cinco bytes é desprezado, o segundo e 0 terceiro bytes contém o s
enderego de inicio da string, ¢ o quarto ¢ o quinto bytes contém o &

GRAVE SEU PROGRAMA

DE GRAVADOR PARA

SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS

GRAVADOR SEM
PROBLEMAS

COM FILTRO
FCA

APLICATIVOS:

outros.

CBasic.

Peek & Poke!

Processador de

PPTEXTO ¢/ acentuacio em portugués, Plani-

Ihas Eletrénicas, Bancos de Dados, Pacotes In- \
tegrados.
UTILITARIOS: Editor/Assembler, Expansor b
de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores,

Etc.
GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletrani-
cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aqui!
Nossos catdlogos mostram as telas dos jogos.
Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na

Textos

LINGUAGENS: LOGO em portugués, PILOT
para professores e uso didatico, PASCAL,

Seja qual for o assunto de seu
interesse na érea de Informitica,
vale a pena conhecer nossa
secfio especializada.

SOFTWARE PARA CP 500/ CP 300

Nela vocé encontraré livros e revistas

¢/ acentuacio.

80 para versdo K-7.

Aprenda Z-

Elimine erros de passagem
de programas p/ seu micro

com rapidez.

— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO

— Planilha Eletrénica CALC-300. Unica em Z-

— Utilitarios copiadores para fita e disco.

— Editor/ Assembler, monitor MACMON e tu-

tor de I'mgugem de maquina. Em fita ou disco.
|

— Compilador ZBasic. Produz cédigo objeto

de todos os niveis, para principiantes,
estudantes e profissionais,
selecionados das mais
diversas editoras.

Seg#o de Informética da
LOJA DO LIVRO ELETRONICO

SOFTWARE PARA LINHA MSX

TECNISERVICE

EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA.

em conlato.

Revendemos cartuchos e fitas ¢/ os melhores
precos. Desenvolvermnos titulos préprios. Entre

SP — Aua Vitbria, 383 — Tel.: (011)
2210683 — CEP 01210.

RJ — Ay, Mal. Floriano, 143 — Sobreloja
Tel.: (021) 221-2442 — CEP 20060,

DISTRIBUICAQ EXCLUSIVA
(& “‘| MAGNODATA

| S ;nformadtica ltda.
Av. Paulista, 2644 — 8° Cj. 86

L F:(011) 255.7653 4

0 seu equipamento.

A PEEK & POKE demonstra, garante e da su-
porte permanente a seus programas. Venha
conhecé-los ou solicite catalogo completo para

ATENDEMOS-PEDIDOS DO
INTERIOR - CONSULTE-NOS

PEEK & POKE Microcomputacdo e Comeércio Ltda
Av, Brig, Faria Lima, 1664 - Conj. 1102
01452 - Sdo Paulo - SP - Fone: (011)813-3277



O MAPA DA ROM DO TK90X

tamanho da string.

2596-25AE Tabela das fungdes de avaliagdo.

25AF Rotinas da avaliagao de fungGes.

26C9 Rotina de avaliagao de varidvel.

2795-27AF Tabela dos operadores OR, AND,<{ , >, =, +etc.
27B0-27B6 Tabela das prioridades dos operadores.

27BD Esta sub-rotina é chamada para avaliar a fungdo definida
por DEF FN.,
28B2 Esta sub-rotina é chamada a qualquer momento para fa-

zer uma procura na drea de varidveis ou de argumentos sempre que uma
declaragdo DEF FN for requerida. N
2996 Sub-rotina normalmente usada para encontrar os parime-
tros que definem uma strirg existente na drea de varidveis ou para retor-
nar com o par HL apontaﬁo para o endere¢o base de um elemento par-
ticular ou um niimero array. Quando chamada pela declaragio DIM,
esta sub-rotina somente faz um cheque da sintaxe.

2AB1 Passa os valores que estdo nos registradores A, B, C, D e
E para a pilha do calculador.
2AFF Comando LET.

2BA6 Passa qualquer valor numérico (da pilha do calculador)
ou string (da drea de trabalho), para a devida posi¢do dentro da drea de
varidveis,
2BAF Continuagdo do comando LET,
2BCé Pega os pardmetros de uma nova string para testar se hd
espago na memoria para entdo a string ser finalmente transferida,
2BF1 Tlanstpere o valor no topo da pilha do calculador (ponto
flutuante) para os registros B, C, D, E e A, nesta ordem, sendo que B as-
sume o valor do byte mais no topo e assim sucessivamente.
2C8 Retorna com a flag de Carry setada, se o valor presente
no registro A representa um digito ou letra vilida.
2C8D Retorna com a flag de Carry setada, se o valor presente no
registro A representa uma letra vilida do alfabeto,
2C9B Converte um nimero decimal em ponto flutuante, Esta
sub-rotina 1é o nimero decimal, digito por digito, e coloca o resultado
no topo da pilha do calculador,
2D1B Retorna com a flag de Carry resetada, se o valor presente
no registro A representa um digito vilido.
D28 Converte um valor bindrio absoluto que esteja no registra-
dor A em um namero com ponto flutuante e o coloca no topo da pilha
do calculador.
2D2B Converte um valor bindrio absoluto que esteja no par de
registros BC em um niimero com ponto flutuante e o coloca no topo da
ilha do calculador.
D3B Converte um niimero inteiro para ponto flutuante,

ROTINAS ARITMETICAS

2D4F Esta sub-rotina mostra o valor que estd no topo da pilha
do calculador, que ¢ o resutado da conversio de um niimero na forma
xEn, onde n ¢ um inteiro negativo ou positivo, A entrada na sub-rotina
¢ feita com x no topo da pilha do calculador e n no registro A,

2D7F Esta sub-rotina coloca em DE um valor inteiro n (onde n
varia de —=65535 a +65535) da posi¢do enderegada por HL. Sendo n
normalmente o primeiro valor no topo da pilha do calculador.

2DBC Empilha um valor inteiro n (onde n varia de -65535 a
+65535) da posicdo enderecada por HL e as quatro posigdes seguintes,
ou seja, recoloca o primeirovalor do topo da pilha do calculador.

2DA2 Transfere um nimero em ponto flutuante que esteja no
topo da pilha para o par de registradores BC, Se o resultado for maior
que 65535, retorna com a flag de Carry setada. Se o resultado for nega-
tivo, entdo, a flag de zero ¢ resetada. O byte de menor valor é copiado
também no registro A.

2DD5 Transfere um niimero em ponto flutuante que estgja no
topo da pilha para o registrador A,

Imprime um nimero em um ponto flutuante.

Multiplica cada byte DE por 10 e retorna com a parte
inteira do resultado no registro C.

2F9B Prepara um niimero em ponto flutuante para a adigdo.
300F Operagdo de subtragio. ™

3014 Operagdo de adigdo.

30C0 Prepara um nimero em ponto flutuante para divisio ou

multiplicagdo, retornando com a flag de Carry setada, se o nimero for
zero, colocando o sinal do resultado no registro A,

30CA Operagio de multiplicagio.

31AD Operagao de divisdo.

3293 Recoloca na pilha do calculador dois niimeros inteiros
transformando para cinco bytes em ponto flutuante, provenientes da
operagdo bindria da adigdo, multiplicagdo e divisdo.

3297 Recoloca um nimero no topo da pilha sob a forma de
cinco bytes em ponto flutuante,

CALCULADOR DE PONTO FLUTUANTE

32C5-32D6 Tabela das constantes (0, 1, 1/2,11/2,10).

32D7-335A Tabela dos enderegos. .

335B Sub-rotina do ca‘igujador. Usada para executar os cdlcu-
los em ponto flutuante, Estes podem ser considerados de trés tipos:

64

a) Operagdes bindrias. Ex.: divisdo, onde dois niimeros em ponto flu-

tuante sio subtraidos para gerar um valor no topo da pilha do calcula-

dor;

b) Operagdes tnicas. Ex.: co-seno, onde o valor no topo da pilha é tro-

miﬂl(; pelo resultado da fungdo, gerando um novo valor no topo da

pilha;

¢) OperagBes de manipulagdo, onde o valor no topo da pilha ¢ copiado

para os principais cinco bytes da drea de meméria do calculador.

33A1 Sub-rotinas DELETE.

33A2 Executa uma operagdo aritmética simples,

33A9 Teste de memoria suficiente para colocar outro nlimero

em ponto flutuante na pilha do calculador.

33C0 Move um nimero emuﬁgmo flutuante para o topo da pi-

I{'nhg do calculador ou do topo da pilha para a drea de meméria do calcu-
or.

3406 Localiza o enderego base para cada porg¢do de cinco bytes
da drea de memoéria do calculador para (ou de) onde um nimero em
gzmo flutuante serd movido da (ou para a) pilha do calculador,

1B Usada para empilhar uma constante,

342D Armazenar dados na drea de meméria do calculador.
343C Troca o primeiro niimero do topo da pilha do calculador
com o segundo, tipo um SWAP do FORTH.

3449 Rotina para gerar as Séries de Chebyshey.

346 A Fmgio ABS.

346E NEGATE, Troca o sinal do valor no topo da pilha do cal-
culador.

3492 Fungdo SGN.

34A5 Fungido IN.

34AC Fungdo PEEK.

34B3 Fungdo USR,

34BC Fungdo USR string.

34E9 Testa se um nimero em ponto flutuante é zero, Este teste

exige que os quatro primeiros bytes do nimero sejam zero. Retorna

com a de Carry setada se o nimero ¢ zero.

34F9 Testa se o valor no topo da pilha é maior que zero. Co-
loca 1, se o valor for igual a zero, e 0, caso contrdrio.

3506 Testa se o valor no topo da pilha é menor que zero. Co-
loca 1, se o valor for menor que zero, ¢ 0, caso contrdrio,

350B Seta o valor no topo da pilha para 0, se a flag de Carry
estd resetada; caso contrdrio, coloca 1,

351B Operagio 16gica OR,

3524 Operagdo l6gica AND.

352D Operag¢do AND entre um nimero e uma string,

353B Operagdes de comparagdo( <=,{ >, > =etc.).

359C Executa concatenagdo de strings.

35C9 Fungdo CHR §.

35DE Fungdo VAL e VALS.

361F Fupgdo STRS.

3669 Fungdo CODE,

3674 Fungdo LEN.

367A Esta sub-rotina é usada somente pelo gerador de séries, o

seu efeito é semelhante a um DINZ, porém o contador ¢ a varidvel do
sistema BREG (23655).

368F Executa um salto condicional, se o valor no topo da pilha
do calculador é verdadeiro,

369B Finaliza as operagdes no calculador (byte 38h),

36A0 Retorna o valor inteiro do quociente INT (X/Y) no topo
da pilha do calculador, e o resto X-INT (X/Y) é colocado abaixo na
pilha do calculador. Onde Y ¢ um niimero inteiro positivo colocado no
tgpo da pilha e X um valor inteiro que esteja na pilha, porém, logo
abaixo de Y.

36AF Fungdo INT.
36C4 Fungdo EXP.
3713 Funcdo LN.
37AA Fungao COS.
37B5 Fungido SIN,
37DA Fungdo TAN.
37E2 Fun¢io ATN.
3833 Fungio ASN.
3843 Fungio ACS.
384A Funcio SQR.
3851 Executa uma operagdo bindria tipo X elevadoa Y (X 4 Y).

386E-3CFF Area livre,
I.’;DOO—SFFF Tabela do conjunto de caracteres, 8 bytes para cada ca- i
ter.

Alvaro Ferreira de Freitas Borja estd cursando engenharia civil, na
UFPA. Atualimente, trabalha como Desenhista-Projetista na Telepard,
sendo também usudrio dos micros TK83 e TK90X.
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Micro
Fichas

'Mapa da memériado CP500 o /MIGES

DEC. HEX. DESCRICAQ
0 0 ~_ROM (0 - 12287) - interpretador BASIC; )

12288 3000 - ROM (12288 - 14335) - para uso do sistema (data, hora, transferéncia para fita etc.); -

14336 3800 Memaria de teclado (14336 - 15359) , B

15360 3C00 Meméria de video (15360 - canto superior-esquerdo, 16383 - canto inferior-direitol; -

16384 4000 Tratamento de interrupcdes - verificacBo de sintaxe; )

16396 _400C Vetor de desvio BREAK - operacdes de varredura do teclado;

16409 ) 4019 Chave minuscula / maiiscula (usando SHIFT) se o conteddo for iguala 0 e s6 maiuscula, se o conteddo for < > 0; -

16412 ) 401C Intermiténcia do cursor. Piscante = 0, ndo piscante < > 0; -

16416 ) 4020 2 bytes. Enderego do cursor (MSB e LSB); -

16419 4023 Carater do cursor (conteudo inicial = 176);

16424 4028 Namero méximo de linhas por pagina + 1. O conteudo inicial & 66; B

16425 4029 Namero de linhas j& impressas por pagina + 1; B B
18427 4028 Comprimento maximo da linha impressa - 2. O valor maxiro & de 256 (que & E>_conteL'|dD inicial);

16526 408D Devera conter o LSB para chamada de uma rotina USR; -

16527 408E Deverd conter o MSB para chamada de uma rotina USR; - o )

16872 418 Buffer de leitura (entrada) para a RS-232-C i i

16880 ) 41F0 Buffer de saida (gravacéo) da RS-232-C;

16888 41F8 Codigo de velocidade de transmisséo/ recepcdo da R5-232-C; i

16889 41F9 Codigo de paridade/comprimento da palavra da RS-232-C; - b

16890 A41FA Chave de espera da RS-232-C. Se = Oespera, se < > 0 ndo espera; ) .

16913 4211 Chave de velocidade de transferéncia para a fita. Se = 0, 500 baud, se < ,> 0, 1500 baud; o

16916 4214 Protecdio contra deslocamento. Pode-se proteger até 7 linhas no topo da tela (0-7); -

16919 4217 ?éisrgzlr;g;g‘;matu HH:MM:SS) e data IMM/DD/AA). A hora & armazenada nos enderecos 16319-16921ea daté ngunderegos

16928 4220 Determinador de E/S de 2 Bytes (16928 e 16929] —3 dispositivo original; *

16930 4222 Determinador de E/S de 2 bytes (16930 e 16931) — dispositivo de desuno; * N -

17385 43E9 Memoria reservada para programas/dados do usuario (até 65535}

(PR).

*Estes enderecos deverdo conter o codigo ASCII do periférico desejado. Os periféricos sdo: Teclado (K1), Video (DQ), Entrada Serial (Rl), Saida Serial (RO), Impressora

Entre para o nosso time

Nio deixe o seu talento dentro de uma gaveta. Se vocé tem interesse
em tornar publica toda a sua criatividade, escreva para MICRO
SISTEMAS, pois aqui temos espago para seus artigos e programas.

Lembre-se que os textos remetidos & revista devem estar
datilografados e, caso necessdrio, ilustrados com exemplos e fotos,
além de figuras ou tabelas; ja os programas devem ser acompanhados
de copias em disco ou fita, e se possivel, de listagens impressas ou
mesmo datilografadas.

Anexo ao material, o colaborador deverd enviar um breve curriculo,
seu endereco e telefone para contatos.

Todo o material publicado pela revista serd remunerado, e 0s textos
ndo aproveitados serdo devolvidos aos autores.

Envie seu trabalho para REDACAQ/MICRO SISTEMAS:

RIO — Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210, Centro, CEP:
20030 — Rio de Janeiro — RJ.

SAO PAULO — Rua Oliveira Dias, 153, Jardim Paulista, CEP:
01433 — Sdo Paulo — SP.
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. pE VOO o disponivels 0 amentos.
SMU;AD;‘:;S‘M-IN«H s.‘mmagr?:;‘ag:a:para todas ?s;;r;hasdﬂ eq
ise C g _ desas o
& 2:tern . S0 mais 4 AUIE. o ctos gerais A2 sim
e E mais um artigo s

- er
griféricos ne ™
DRIVES om sobre @ situasdo 1dess Flinha

es
i a
vo drive da Microsol para




TR

ZX Spectrum

PAPER rdapido

Esta dica simula o comando
PAPER com a vantagem da tela
ndo ser apagada pelo CLS obriga-

Minimontador hexa

tério.
R 12 1 FRIN FT =
Wl ia errado.
3e
i@ 1 FRINT AT .0
. NEST f
Teotdnio Rodrigo de Carvalho — MG Jodo J. M

. Gongalves — MG

Este programa ¢ um minimontador hexadecimal. Para usé-lo, digite RUN,
responda ao INPUT com o enderego inicial e digite os codigos hexadecimais.

Em caso de erro, ¢ 56
s recomegar pelo enderego

1@ CLS: INPUT"ENDERECD “jE:IF E<@ THEN E=
E+&455364!

2@ PRINT RIGHT$("@@@"+HEX$(E),4)3 :PRINTU
SING" #####% “;E;:PRINT RIGHTS ("@"+HEXS (P
EEK{E}),2);" — ";:POKE&HFCAB,255: As=INPU
T$(2) :PRINTAS:C=VAL ("&H"+A%) : IF AS<{>RIGH
Ts("@" +HEX$(C),2)THEN END ELSE POKEE,C:
E=E+1:60T0 28

9 CLS#:GOSUR Sedd

Abertura

FAL
, Sol =225
Esta dica poderd ser usada  spas "=
para a apresentagdo de instru-  =====" )
¢Bes de programas, jOgOS etC. rhacas 11y PO
Para aumentar as mensagens, se¢i1i FRINTE@ S-1,B
aumente o nimero de condi- 5?12 SOUNDZA@, 135
¢oes de K entre as linhas 5213 FOR Gapz4 TO
5020 e 5051, sendo esta a ul- "ErPLAY T24BEG":
: - o ot
tma e I
Obs.: é mais uma adapta-
¢do da dica de Tircio Nery,
publicada em MS n © 56.

m=gM

SPls K=k+1:8=225
5617 IF K=1 THEN
LLSON-16%5 GR 12187
5415 IF k=2 THEN
—{@21)267-63Pb===
S@a7E IF k=32 THEN
NEIRO-RI-BRASIL*#
S@81

1@

Ademir Mota de Oliveira — MG

19 REM INICIO DO FROGRAMA FRINCI

ICRO SISTEMAS#=
R T=1 TO A:E$=M

$iCHR$ (62) 3
=S+1:NEXT T:FOR

255:PRINTE G,"
NEXT G

As=" AV.FRES.WI

As="===TELEFONE

As="#+R10 DE JA

IF K=+7 THEN S#dé& ELSE GOTO

Linha APPLE

Alta resolucéo

Rode o programa abaixo ¢ veja uma pequena
amostra do modo grifico de alta resolugdo do
Apple:

5 C = B@

10  HBR2

2% HCOLOR= 2

%@ HFLOT @,@ TO 278,08 TO 278,191
TO @,191 TO @,@

4% FOR 1 = 1 TO 278

S Y = SIN ((628718B4 / 278) % 1)
#« C + @5

&8 HFLOT I,Y

7@ NEXT I

8@ END

Obs.: varie o valor de Cnalinha5(de2a94)e
veja o resultado.

Marcelo Lima Reis — RJ

Rode

Agora

Obs.:

Envie suas dicas para a Redacdo de
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio
de Janeiro, RJ. CEP 20030

Inverséo localizada

esta dica e responda o nimero de caracteres que

vocé deseja inverter. Apds isto, digite RAND USR 16514
e veja o resultado. Crie uma linha REM com 25 caracteres e
entre com o bloco em Assembler.

11 60 @@ a6 Qa
FE 7&6 2B @7 Cé
1% F5 C% 27 18

16514 -~ 2A 4C 4@
14522 — 23 19 7E
16539 - B@ 77 23
14578 - F1

digite a parte em BASIC:

1@ PRINT "DUANTOS CARACTERES 7"
20 INFUT OC

3@ IF QC<@ OR BC>255 THEN GOTO 1@
4@ POKE 14521,0C

5@ CLS

6% FRINT "LINHA =3 "

&1 INFUT A

65 PRINT “COLUNA =» "

76 INFUT B

B# CLS

BS LET C=A*I3+B

86 LET D=INT (C/256)

9@ LET E=C-(D*256)

149 FOKE 16518,E

119 FOKE 16519,D

nio passe das, coordenadas 21,31 para ndo cor-

rer o risco de perder o seu programa.

Max Junginger — RS




Reldgio
Cologque um rel6gio na tela do seu MSX:
1¢ OPEN"GRP: "FOROUTPUTAS#1
28 CLS: INPUT H,M,5:SCREENS
3¢ ONINTERVAL=6@GOSUE1608: INTERVALON
4% GOTD 49

+1:1IF M=6@THENM=@:H=H+1: IFH=13THENH=1

;PRINTH1,USING"##"3 S:RETURN

183@ EEEF:CLS5:8=5+1:1F §=6@ THEN S=@:M=M

1610 PRESET(@,98) :PRINT#1 ,USING"##:"5HiM

Jofio J. M. Gongalves — MG

Linha ZX Spectrum

PLOTs
1 FEM MRRCO3 OIAS DE SOUZA Use esta
g CLS : :
Z IR o dica e veja
10 FRINT AT ©,2;"quz. 2 primei um tipo de
ra cor dese aas’vy 14
152 TNBLF o utilizagfio
| 12 FLASH 1 FPRINT AT 2.0:"qual do
3 segunda cor desegada?’. FLAD
2 comando
13 uT 2 PLOT:
14
1% .0, "digi
te © ie ja-do"
FL&
Z0
22
24
25
30
ae
22
3z
i
Marcos Dias de Souza — RJ

" Linha APPLE

Manipulando o video

As dicas abaixo o ajudario muito na manipulagdo
do seu video:
a) Salvar em disco a tela de texto ou a tela de baixa re-
solugdo grafica:

BSAVE TELA,AS403, L$3FF ou ESAVE TELA,A1924,L1023

b) Salvar em disco a tela de alta resolugo grdfica nd-
mero 1:

BEAVE TELA, AS20d#, LS 1FFF ou BSAVE TELA,AB192,LE191

¢) Salvar em disco a tela de alta resolugio gréfica ni-
mero 2:

BSAVE TELA,AS4000,L81FFF ou BBAVE TELA,A14384,L8191

Eduardo Saito — SP

Linha TRS-80

Aumente a memoria

Esta dica, na verdade um POKE, aumenta em pouco
mais de 1 Kb a memoria disponivel para programas em
BASIC, mas s6 funciona com pelo menos um drive,

Basta entrar no BASIC disco e, antes de mais nada,
digitar:

FOKE 16548, 1:FOKE
¢ dar ENTER.

Feito isto, dé um PRINT MEM e veja o resultado.

16549, 120 NEW

Edison Assumpgio Tacéo — PR

Linha ZX Spectrum

Efeitos na borda

Provoque um efeito interessante no video do seu
i fq d borda fi dividid 4
= R micro, fazendo com que a borda fique dividida em vé-
Buraco 17 "FICCAD CIENTIFICA rias cores que se movitxlnentam g
negro ARTHUR F. ANKERKRONE i
2¢ FMODE 4, 1:PCLS:SCREEN 1,1 EORDER 1
Rode este T FOR A=@ TO 255 STEF 1S:LINE(A ECRDER &
L191) = (@,A) ,PSET:LINE (A, @) - (255, ROER @
rama e - o .
F‘:ggaum A) ,FSETINEXT A ouT @.,2
bl 49 FOR X=1 TO 1@@:FSET(RND(255), =§ T ) 2@
(i BHR AFEIIENERT & Se vocé retirar a linha 20 e acrescentar um GOTO
tipico de
5@ CIRCLE(78,9&),1%5, 31PAINT (74,9 fiasl da ik 10 ficard d
; filmes de 6),3.3 10, no fin inha 10, as cores ficardo paradas.
[ | ficcdo &8 FOR Y=@ TO 14:CIRCLE(7#,96) .Y
| | cientifica, «2INEXT Y Cleidinei e Cledimar Silva — PA
| como se 7@ GOTO 7@
| | estivéssemos
| | nasaida de 1
B o Linha ZX81
| | “Buraco
negro”, VERIFY no ZX81
observando
um planeta Se vocé possui um TK8S, talvez ndo saiba, mas a fita como se fosse ler novamente. Apos a verifi-
em eclipse este micro possui um comando VERIFY, a mesma cagdo, surgird no video um codigo de reportagem
ao longe. rotina que verifica a gravagdo de dados e permite  cujo significado estd no capitulo 29 do manual.
~Arthor E. checar uma gravagdo nornal de 300 bauds. Esta dica também é vdlida para os possuidores
Ankerkrone Para utiliza-lo, digite o comando direto PRINT do CP-200S ¢ os codigos de reportagem, neste
—SP USR 9816, ap6s ter salvo um programa e rebobine  micro, estdo no apéndice E do manual deste micro.
Paulo Marques Figueira — SP

ot
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Proprietdrio de
MSX — CONHECA-O

Analise do Hardware, Software
e Assembler curso dado pela es-
cola que fez o treinamento da
Rede de Assist&ncia Técnica Gra-
diente. Njo requer conhecimen-
to prévio de Eletrdnica ou Soft-

ware,
Em convénio com

HARUWARE

CURSO SIGMA 2

e Acompanha apostila, esque-
ma cffita cassete c/editor As-
sembler e outros softwares.

Cursos brevemente em outros
estados.

Temos também cursos de Hard-
ware e Assembler.

umu‘muc&o E comém:m DE mcneceupur D

Rio de Janeiro — Rua Sampaio
Viana, 232 — Tel.: (021) 234-7873
Sio Paulo — Rua Madre Cabrini,
87 — Vila Mariana — Tel......
(011) 572-7758

ASSISTENCIA TECNICA AUTOHIZADA

Prologica, Apple, Elebra e Racimec,

VENDA DE MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS
Prolbgica, Elebra, Racimec, Drives, Cabos, Caixas Comutad
CONTRATOS DE MANUTEN(;AO COM COBERTURA
PECAS INCLUSIVE DRIVE.

LANCAMENTO DO ANO
PLACA GRAFICA DE ALTA RESOLUGAO

oras e Placas Microsol.
TOTAL DE TODAS

TRANSFORME SEU CP 500 NUM PODEROSO GERENCIADOR DE GRAFI-

COS DE ALTA RESOLUGAO.
PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES.
CONSULTE-NOS.

M. c mcj_ ) MANUTE
~ Rua Augusto Severo, n® 176 - 4 2 andar - Rio de

Tel.: (021) zs‘zwmfzsﬁ mtzsz m“

ENCAO E comtmgns mcnmmpmmw m‘nA,

SOFT-TAPE INFORMATICA
TK-90X

A maior linha de Jogos
e Aplicativos do merca-
do. Novidades recém-
chegadas da Europa.

Peca nosso catalogo e
confira. Nossa especia-
lidade é o TK-90X.

Correspondéncias
para:

Rua Medeiros Passaro, 21 -
2° andar - CEP.: 20.530 - Tiju-
ca - Rio de Janeiro - Fone:
(021) 238-5735

. David Zumerkorn, a Al Camﬂmas,:mta Sdo Paulo,

Devido ao grandas sucesso a eam;ado eom o método de
ensino de COMPUTAGAO PARA CRLAN¢A3 estamos
oferecendo a possibilidade de lmplantacse daste miems
em sua escola Mamres snformat;&es na:.

ASSOCIE-SE AO MELHOR
E MAIOR CLUBE DOS USU-
ARIOS DE MICROS DA
LINHA MSX.

TEMOS MUITO A
OFERECER. CONFIRAI
®
SOLICITE INFORMACOES.

“Escola de Computacdo para'Crianq:a&" com o Eng.

telefone: 237 534%)

AGUIA INFORMATICA
LTDA.
R. Mq. de Sdo Vicente, 378
Gévea - CEP: 22451
Rio de Janeiro- RJ.

— |
PROGRAMALD :'
MOVIMENTOS DesEwns .S
e ‘)‘:u;f\-ikrﬁr -
E IL I
KARL A AL -

Cz$ 143,00
250 PAGS

an

PARA TK2000 E APPLE
EXPLICAGAQ DETALHADA DAS INS-
TRUGOES DO 6502.

APRENDA A FAZER MOVIMENTOS E
DESENHOS EM ALTA RESOLUGAOQ.
VARIOS EXEMPLOS DE MOVIMENTOS
EM ASSEMBLER COM LISTAGEM CO-
MENTADA: URSC, DINOSSAURO ,
PESSOA, PASSARD, ETC.
EXPLICAGAD DA TRANCA: TK2000.
INDICADO PARA USUARIOS INI-
CIANTES OU EXPERIENTES.

FAGA SEU PEDIDO JA

— 8P — 12200

ENVIE CHEQUE NOMINAL
PARA MIYATEC — CX. POS-
TAL 129 — S.J. DOS CAMPOS

ABRINDO AS PORTAS E_

» FECHANDO

« A Solucdo em Informética

* Contratos de Manutengdo
Atendlmento a Domicflio
Serwco em Garantia

« Venda de Computadores e

« Suprimento

* Prolbgica e outros

E__

NEGOCIOS -""‘

? .

R

— SISTEMAS DE COMPUTAGAO LTDA,

Rio — Avenida Nilo Peganha, 50 — Gr. 2201

— Centro — Tels.: {021) 220

9613/220-8657

Sio Paulo — Avenida Sdo Gualter, 288 — Vila Argentina — Tels.: (011) 8

32-9701/831-4392




RESEE

VIATK - 85
RSVDT - 01

Finalmente os usudrios de micros TK-85, poderdo acessar a central VIDEOTEXTO
a qual lhe oferece um mundo de informagdes ao alcance de seus dedos.
Ex: Videotexto, Telebradesco, Lista telefénica, Sampa, efc.
Um sistema fecil de ser operado. Basta encaixd-lo na saida de EXPANSAQ de seu
micro e ao ligd-lo, instantaneamente o programa aparecerd com a tela de
apresentagdo, pois o programa estd gravado em EPROM.

CARACTERISTICAS DO SISTEMA

Interface plena com programa protocolo videotexto da Telesp.
Modem de Comunicagdo telefonica padrao 1200/75 Baud CCITT.

W Rensi Eletrénica Digital ltda. Tel: 93-9828
eletronica

Rua Padre Raposo, 963 — Modca - 03118 — Sao Paulo — SP.

DOMINE O SEU
COMPUTADOR
COM OS LIVROS

MICROKIT

MICROKIT

77 PROGRAMAS PARA A LINHA MSX

CI$ 179,88 I
i;.\\‘::""\“‘ ;
ATRAVES DE PROGRANAS , J0B0S o W
E ROTINAS, 0 LEITOR DESEMYOLVERE \i\\\“

A5 SUAS POTENCIALIDADES COMD
PROGRAMADOR DE FUF®c DTVERTIDA £
EFICAL CON 0 SEL MSX

PROGRANAS COMERCIAIS DA LINNA APPLE
P/0S CONPATIVELS COM APPLE E TKZ884

TRAS A LISTAGEM COMPLETA DOS PRO-
GRAMAS, DOCUNENTACAO £ FLUTOGRAMA.

¥OL 1 3.EDICAD T2 99,89

WALA-DIRETA,CONTROLE DE ESTDRNE E
COMTAS A PAGAR E RECEBER.

VOLUME 2 CI% 89,90

UTILITARID DE ARBUIVOS,CADASTRO DE
CLIENTES COM EMISSAD DE FATURAS
DUPLICATAS E CONTROLE DE VENDAS.

M Login Informética

C

A LINGUAGEM DE PROGRAMAGAOD

ADIANTE-SE AO FUTURO !
APRENDA HOJE A LINGUAGEM QUE SERA
PADRAO AMANHA, COM O DOMINIO
DOS SISTEMAS UNIX-LIKE
SOBRE 03 DEMAIS.

TURMAS ABERTAS E FECHADAS.

(011) 287- 5340

¢/DAVID

o | MILRUCENTER

COMPUTAGAO E INFORMATICA

APRESENTA

A nova marcade *X*XxXx

SOFT MSX X flith

A LTDA.

LOGIN INFORMATIC

t

X%

* ;3 i:ﬁ -nl-l'r
APLICATIVOS * % % %
i * % * K K
EDUCATIVOS

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil

Solicite Catalogo
MICROCENTER COMPUTAGAO E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco
65075 - Sao Luis - Maranhao
TELE-MICROQ: (098) 227-1615

QUALQUER

77 PROGRAMAS PARA A LINHA APPLE
P05 COMPATIVELS COM APPLE E TKZ8M USANDO 0 VISIPLOT

3.6016R0 C29 86,09 2.ED1CAD CI8 77,08

ATRAVES DE J0B0S E PROGRAMAS EDUCA-
TIV08 VOCE SERA INDUZIDO A PENSAR,
RESOLVER PROBLENAS, E TOMAR CONME-
CINENTO DE COND PODERA USAR BEN 0
CONPUTADOR, DE FORMA SINPLES E 01-

0 AUTOR FAL UMA AMALISE COMPLETA E
EXENPLIFICADA DO PROGRAMA VISIPLOT
(BRAFICOS) E WOSTRA COMO TIRAR DA-
DOS, DU SEJA, INTERAGIR, COW 0§

PROBRANAS VISICALL E SUPERVISICALC

AAOUE AN RN L NN NN DR RNV AN ANV ANV VA VAN

N X -NCK

VERTINDO-SE.
USANDD D ASBENBLER 4582

P/0S CONPATIVEIS CON APPLE € Tk28#4

J.ED. Ci%123.80

EXENPLOS PRATICDS E DESCRICAD DAS
INSTRUCDES DO WICROPROCESSADOR 6582
QUE PODERAO SER APLICADAS EN QUAL-
QUER CONPUTADOR QUE TENMA ESTE
WICROPROCESSADOR.ESTE LIVRD PODE
SER USADO POR LUMA PESSDA DUE NUNCA
PROGRANOU ANTES O ASSENBLER.

UZ

:

RNV VAN A AR NN NN RN AN NNV NN NN

W 4
Q?-\“@ QRV\S' CI% 149,80
\_p.% ®
\\p‘% CONHECEND] AS ROTINGS INTERNAS
‘\-\@\ 0 APPLE VDCE AUMENTARY
i N PRODUTIVIZADE COMD PROGRAMADOR
“\\\‘\ TANTO EX BRSIC COMD EN ASBEMBLER,
W REDUZINDD ESFORGOS OE PROSRAMACAD

77 PROGRAWAS PARA LINHA TRS

USANDD D PROC. TEXTD MAGIC WINDOW

CPO8%/400/360/ 0671000

TRS COLOR E DUTRDS
C1s 86.00

VOCE TERA 77 PROGRAMAS EXEM-
PLIFICADOS VISANDO PROPICIAR
0 SEU DESENVOLVINENTO COMD
PROGRAMADDA,ALEN DE DIVERTI-LO

C1% 99,80

PROCUAA APDIAR ADS USUARIDS DO APPLE
NA ELABDREGRD AUTOWATICA DE TEXTODS,
PARA GUE BOAS 1DETAS POSSAN SER
DOCUMENTADAS E DISSENINADAS.

CURSD DE BASIL PROGRAMA AVANCADD
LINHA SINCLAIR

LU [ ]

A7 PROGRANAS PARA X SPECTRUN/TK9#I
CIs 77.00
ATRAVES DE PROBRANAS JOBOS E EXERCICIOS PRATICOS

0 AUTOR LEVA-D A EXERCITAR  PROGRESSIVAMENTE A
PROGRAMACAD E UTILIIACAQ DO Ix SPECTRUM E TK94X,

PROCURA CONDUIIR 0 USUARID A CONSTRUIR SEUS
PROPRIOS PROGRAMAS,POSSUI FLUXOGRANA E  UNA
EXPLICACAD COMENTADA DOS PROGRAMAS E DE SUA
MONTABEN. ENSINA A DESPROTEBER PROBRAMAS.

e R .

VOCE TERR 7 OPGOES

FACA JA O SEUPEDIDD
77 PROGRANAS MSK USANDO 0 ASSENBLER
PROG. CONERCIATS V.1 USANDD #5 ROT, INT.APPLE
PROG. CONERCIAIS V.2 USANDO PROC. TEXTD

77 PROB, APPLE 77 PROG, TRS

USANDO O VISIPLOT CURSD BASIC AVANC

[JEWVIAR CHEQUE NDNINAL 'R MICKO-X1T INFORMATICA OU
[CIReEwBOLSD POSTAL

47 PROS. P/SPECTRUM
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0 “PACOTAO” OFERECE:

e Micros

e Software

e Assisténcia Técnica
IBM/PC, XT e AT

Que oferece para vocé o

maior acervo do Brasil em
programas para liy lle e lic.
Possui sempre as ultimas
novidades em utilitdrios e
jogos. Escreva para nés para
conhecer-nos melhor.

e Suprimentos

e Acessorios Periféricos

CONSULTE
NOSSOS PRECOS!

LIGUE JA!
(011) 276.8988

(ZDATAR0AD

Rua Luiz Goés, 1894 — Sao Paulo
CEP 04043 — Telex: (011} 37755 DTRD

Caixa Postal 62521
S&o Paulo - 01214 - SP.

Eﬁ%ﬂéLEMAs _ O BEL-BAZAR M RO
(ﬁ% TECNICOS " ELETRONICO BA lC

BANCO DE DADOS

FLS Panther Informética Ltda. USE

EASY APPLE/PC CLUB

0 MAIS SENSQEIDNQL}_..--”

O MAIOR FORNECEDOR
DA INFORMATICA DO SUL
DO ESTADO DO RIO DE

A CABECA

onde vocé AINDA
encontra preco
e qualidade

-3 !
APPLE ’C.LUB f{,{g de ANTIGAMENTE! JANEIRO.
Do PAIS .%o al DISTRIBUIDOR:
< . i
5" el PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE VERBATIM (disquetes)
G LN T) DESENHO — PINTURA — ENGENHARIA EMAG (fita impressora)
AR Ul — PAPELARIA — ESCRITORIO MAQUINAS P/ INTERPRINT (formulério)
N ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

22-1421

(0243) 22-1315

AV, JOAQUIM LEITE, 396
$/401 CENTRO

L BARRA MANSA — RJ

f,r"'NﬂPll}dI]ES PARA PC

~“CAIXA POSTAL 66149
CEP 05369
SAO PAULO —SP

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 — Lj. "C”
Tels.: 262-9229 — 262-9088 — 240-8410
CASTELO — RIO DE JANEIRO

SOFWARE BARATO!

A ALFAMICRO coloca a sua disposigao os
melhores programas do mercado interna-
cicnal ao menor prego.

r‘—

Color Computer Club
A A a———|

Se vocé possui um CP 400,
HOTBIT, EXPERT, TK 90X,
TK 95 ou outro compativel
com um deles, ndo pode
perder esta chance de usufruir
com economia de:
PROGRAMAS, MANUAIS,
LIVROS, REVISTAS, CUR-
S0S, DICAS, BOLETINS
MENSAIS E OUTROS.
Liberte todo o potencial do
seu micro. Escreva-nos hoje
mesmo para receber infor-
magBes detalhadas e cupom

de inscrigdo.

Rua Japecanga, 101/301 - Prado
CEP 50.720 - RECIFE - PE
FONE: (081) 227.0443

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha 0s seus entre mais de 3.000 titulos
que cobrem as mais variadas aplicagoes a
Cz§ 3500 por disco

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz$ 45,00 por
disco.

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA-
RA IBM-PC e 5-700

Escreva ja! E receba nosso catalogo.

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS
E .ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC
PELOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER
OFERTA!

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Postal, 12.064 — 02098
F. 011 - 950-8998 - Sao Paulo - SP

Um CLUBE MUITO ESPECIAL
Para usudrios dos equipamentos

TK-B5, TK90X, CP-400, CP-500, HOTBIT

e compativels.

AGORA MUITO MELHOR,
ATENDENDO TAMBEM A LINHA MSX

VOCE RECEBE INTEIRAMENTE
GRATIS:

@ Edigoes bimestrais do Compuciub News,
um boletim de muita classe, com
noticias do mundo da informatica,
programas de jogos, aplicativos e dicas
especials para o seu equipamenta.

@ A cada 30 dias, programas amplamente
documentados, com seus manuais de
instrugdo, gravados em fita

® Atendimento em disquete para usuarios
da linha TRS-80 mod Ill que dispbem
dessa facilidade.
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@ Nao ha mensalidades;

® E vocé escolhe os softs que deseja.
Solicite, ainda hoje, informagdes deta-

fhadas acerca de como participar do COM-

PUCLUB. Nao se esqueca, porém, de men-

cionar o equipamento que possui,
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SILVA F9, Y. V. (organizador),
Linguagemn C — Programacéo e
aplicagdes, Livros Técnicos e
Cientificos Editora.

Linguagem C é enderegado a
profissionais de processamento de
dados de diversos niveis, pois for-
nece explicagdes fundamentais pa-
ra quem comeca a programar,

d4 informagBes ao programador
experiente sobre particularidades
em C e serve como guia de refe-
réncia para aqueles que ja progra-
mam nesta linguagem.

O livro é dividido em duas par-
tes: na primeira, o leitor conhece
0s conceitos tedricos necessérios
ao aprendizado de C; ja na Gltima
parte os autores fornecem infor-
macdes mais complexas que vdo
permitir a constru¢do de progra-
mas e a comparagdo de C com ou-
tras linguagens de programacao.

SETZER, V. W., Bancos de
dados, Editora Edgard Blucher.

Este livro introduz aos concei-
tos fundamentais de Banco de
Dados, tratando desde a parte
conceitual e projeto dos modelos
de dados até detalhes de imple-
mentac¢do f(sica. Sdo enfocados os
seguintes assuntos: conceitos basi-
cos de BD em todos os niveis de
abstragdo; modelos de dados que
© usudrio deve seguir no uso de
gerenciadores de BD; caracter(s-
ticas externas desses gerenciado-
res; detalhes de suas estruturas
internas; e técnicas de projeto tan-

to a nivel conceitual como dos
modelos de dados para uso dos
gerenciadores.

Além desses topicos, o autor
abordou de maneira bastante ori-
ginal alguns assuntos como, por
exemplo, os diagramas Relacional,
de Rede e Hierarquico e dedicou
um capitulo ao Modelo Relacio-
nal ndo-normalizado.

SINCLAIR, . R., Sub-rotinas
BASIC para CP 500 e
compat/iveis, Editora Campus.

Visando facilitar a programa-
¢3o em BASIC, poupando tempo
e esforgo, este livro redne lista-
gens e relagdo de varidveis para
muitas sub-rotinas utilizadas com
frequéncia pelo programador. A
cada conjunto de sub-rotinas foi
destinado um capitulo; sdo eles:
Salda; Técnicas de entrada; Procu-
rando e ordenando; Operagdes
com arrays e matrizes; Graficos e
grafos; e Arquivos de dados com
cassete.

Embora a obra seja destinada
aos usudrios de TRS-80, as sub-
rotinas sdéo acompanhadas de co-
mentéirios que permitem ao leitor
adapté-las a outros equipamentos.

LIVROS RECEBIDOS

e EBRAS — Visicalc, aplicagdes
comerciais;

e Editora Campus — Manuten-
¢do de micros; Lisp para micros;
PC Assembler; Redes Locais e Vi-
deo Games;

® Editora Atlas — dBase |1l pro-
gramado e Supercalc 2 e 3;

o Editora Nobel — Grafix, a im-
pressora ao alcance de todos;

e Editora Aleph — Usando o disk
drive no MSX;

®» Cone Editora — A linguagem
Assembly e Dicionédrio técnico de
eletrdnica — Inglés/Portugués.

ENDERECO
DAS EDITORAS

Editora Campus -~ Rua Bardo de
|tapagipe, 55, CEP 20261, tel.:
(021) 284-8443, Rio de Janeiro;
Editora Edgard Blicher -- Rua Pe-
droso Alvarenga, 1.245/22, CEP
04531, tei.: (011} 852-5366,
Sdo Paulo.

Livros Técnicos e Cientificos Edi-
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Se vocé sempre quis conhecer e explorar melhor os fantasticos
recursos graficos e sonoros que o seu MSX lhe oferece, aqui
esta a sua chance, esta é a primeira li¢do do curso de ...

Linguagem de maquina

no MSX.

Daniel José Burd

ste curso vem para auxiliar dqueles que possuem funda-
mentos em linguagem de mdquina e que desejam co-
nhecer e, conseqiientemente, se comunicar com 0s au-
xiliares do microprocessador Z80 no MSX. O curso é
composto de oito aulas, distribuidas da seguinte forma:
Aula 1 — Apresentagdo da arquitetura do MSX;;
Aula 2 — O armazenamento da tela na RAM(VRAM);
Aula 3 — Uso do teclado e do gravador cassete;
Aula 4 — Sprites e animagdo; 2
Aula 5 — Som no MSX; L
Aula 6 — Hooks ou traps;
Aula 7 — Chamadas dteis da ROM; e
Aula 8 — Programa exemplificando as principais técnicas vis-
tas no curso,
Bem, vamos agora comegar a nossa exploragfo pelo incrivel
reino do MSX. Boa viagem a todos!

APRESENTACAO

Se o cérebro do computador é o microprocessador por ele
usado, entdo o MSX, TK90X, Ringo etc.., que possuem o mes-
mo microprocessador (Z80), sdo basicamente iguais?

Nio exatamente. O microprocessador é o cérebro do com-
putador, porém concluir que micros com o mesmo cérebro se-
jam iguais ndo seria correto.

O que existe de comum nesses computadores é a linguagem
de comunicagdo entre o programador e o cérebro do compu-
tador (que ¢ a linguagem de mdquina ou Assembler). Se vocé
conhece a linguagem de mdquina do TK90X, poderd usi-la no
MSX ou Ringo, pois é a mesma. Ah! Entdo os micros sdo iguais?

Se olharmos cuidadosamente o conjunto de instrugdes As-
sembler do microprocessador Z80 (que & usado no MSX), vere-
mos que ndo existe uma instrugdo sequer que lide com grédficos

‘e nem tdo pouco uma instrugdo que gere sons. Todas as instru-
¢Oes, sem exce¢les, lidam com mimeros e memOrias. Mas
quem faz os grificos e sons do computador, jd que o Z80 é in-
capaz?

Existem pegas (circuitos) especializados em som, grdficos e
outras fungdes diversas que veremos mais tarde. O circuito de
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Figura 1 — Sistema de slots do MSX

som é que determina as caracteristicas sonoras do computador
e ndo o microprocessador, E verdade, no entanto, que o micro-
processador comanda esse circuito.

Portanto, o computador é provido com o mais potente mi-
croprocessador existente e, no entanto, esquecem de supri-lo
de um circuito grdfico; este computador serd incapaz de colo-
car um ponto sequer na tela, da mesma forma que se coloca-
rem um circuito gréfico ruim, inevitavelmente os seus grdficos
serdo ruins, afinal o microprocessador s6 sabe lidar com nu-
meros.

Fica claro que as qualidades de um computador sio deter-
minadas pelo seu microprocessador em conjunto com os cir-
cuitos especializados que o auxiliam. Para nés que *‘conversa-
mos” diretamente com o Z80 via linguagem de maquina, é de
fundamental importincia conhecermos bem seus auxiliares,
pois s6 assim poderemos extrair o mdximo do MSX. Sem estar-
mos familiarizados com o circuito de som do MSX serd impos-
sivel criar uma misica, e, sem conhecermos o circuito grifico
sen‘a’mos incapazes de fazer qualquer grifico. Sentiram o dra-
ma?

O HARDWARE

Os micros de maior sucesso no mercado nacional, até o
evento do MSX, eram compostos basicamente pelo chip Z80,
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RAM
B000h—s TEXTAB*(F676h e F677h)
PROGRAMA BASIC
«—VARTAB (F6C2h e F6C3h)
VARIAVEIS DO BASIC
«— ARYTAB (F6C4h e F6C5h)
MATRIZES DO BASIC
STACKS DO BASIC =——ARMAZENA DADOS PARA OS
COMANDOS FOR NEXT
E GOSUB
STRINGS
INFORMAGOES DOS CANALS
F380h—
AREA DE TRABALHO
FFFFh—
* TEXTAB - VARIAVEL DO SISTEMA QUE INDICA
ONDE ESTA A FRONTELRA.
Figura 2 — Esquema da RAM do MSX
LSB|MSB| MSB| LSB " e s e s . o]
|—_V_r\_v_-'\ . —nﬂ._n_v__J
Enderego Nimero da Instrugoes em BASIC Indica Enderego
da proxima  linha (linha em si) fim de da praxima
linha linha linha

Figura 3 — Estrutura das linhas do BASIC

que era o responsivel pelo video, sons e tudo mais, jd que seus
auxiliares eram muito fraquinhos, exigindo muita atengo do
microprocessador. Sem divida, o Z80 é capaz de dar conta de
todos esses controles, porém isso compromete o seu rendimen-
to, além do que, ele foi feito para fazer contas e enderecamen-
tos e n3o para tocar miisicas,

No MSX, o Z80 ndo é mais obrigado a pintar a tela ou exe-
cutar uma can¢do, pois ganhou poderosissimos auxiliares,
como o TMS 9128A da Texas Instruments (pouco romantico
seu nome, nfo?). No se sabe ao certo onde esse Miguel Angelo
adquiriu sua habilidade artfstica, contudo seu curriculum ndo
deixa dividas quanto a sua habilidade:

e Resolugdo de 256 por 192 pontos;

e 15 cores mais o transparente; e

» Mais de 30 sprites (pequenos desenhos criados pelo usudrio,
que podem ser facilmente movimentados pela tela{

Além desses atributos e muitos outros, o nosso Miguel An-
gelo possui atelié préprio, isto €, sua obra é feita em um lugar
especial, a VRAM, onde s6 ele mexe, dispondo para tal de 16
Kb. Dessa forma, temos 64 Kb integrais para o Z80 acessar e
mais 16 Kb para o nosso artista.

O artista de cada micro ¢ diferente da maioria dos artistas
famosos que ouvimos falar no tocante 4 sociabilidade, pois o
TMS 9128A é muito socidvel. Em ligSes posteriores iremos ver
como encomendar pinturas a esse novo amigo, falando a sua
lingua, a linguagem de méquina.

Apresento agora o Beethoven, ou, se preferir, o Sivuca do
seu MSX: o PSG (Programmable Sound Generator) AY 8910
(ndo comento esse nome), que além de executar composigdes
em trés canais simultineos e independentes atingindo até oito-
oitavas, ainda controla os joysticks, a leitura do gravador casse-
te e outras coisas.

Por fim, apresento o terceiro grande auxiliar do Z80 no seu
MSX: o PPI (Programmable Periferal Interface) 8255. A sua
histéria é diferente da dos outros artistas, j4 que ndo tendo ap-
tidGes para as artes, sua mée o colocou em um curso de admi-
nistragdo de memérias; seus dotes logo afloraram e o nosso ad-
ministrador mostrou-se capaz de controlar também a leitura do
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teclado, escrita no gravador cassete e muitas outras tarefas,

Vé-se que o ZB0 estd bem assessorado no seu MSX e isto au-
menta significativamente a responsabilidade do programador,
mdquina para grandes obras ele tem, basta agora deixd-las fru-
tificarem!

A RAM

O leitor jd deve ter ouvido falar que 0 MSX possui 64 Kb de
RAM (além dos 16 Kb de Video RAM) e 32 Kb de ROM. Po-
rém, como todo bom conhecedor do Z80 sabe que este s6 é
capaz de acessar 64 Kb, surge entdo a questdo: como usar os
96 Kb (64 Kb mais 32 Kb) de memoria disponiveis no MSX?
O sistema, mui sabiamente bolado para organizacio de memo-
ria, é composto por quatro pdginas (ver figura 1), sendo cada
uma capaz de armazenar 16 Kb, dando um total de 64 Kb. Até
aqui tudo bem.

O MSX possui vdrios blocos de meméria que podem ocupar
a mesma pdgina e, dessa forma, é feito um chaveamento, o
qual indica quais blocos estdo sendo acessados simultaneamen-
te. Para identificar um dado bloco, é necessirio especificar a
pdgina (0 a 3) e o slot (0 a 3), sendo que nunca poderemos
acessar dois blocos que possuam a mesma pdgina. No caso da
figura 1, nfo podemos usar a ROM junto com as péginas O e |
do slot 3, pois sendo elas destinadas a RAM, ao acessd-las per-
demos o acesso a ROM e, conseqiientemente, o BASIC. Por-
tanto, muito cuidado ao se chavear meméria!

Este sistema de chaveamento nos permite ter até 16 Kb x
16 pdginas, totalizando 256 Kb de meméria. No entanto, cada
slot pode ainda ser expandido dando lugar a outros quatro
slots e, dessa forma, a mdxima capacidade de meméria que seu
MSX pode ter é de 256 x 4, isto é 1 Mb, Nada mau, vocé nio
acha?

Veremos como se chaveia a memdria na aula sobre o senhor
PPL

»
5,

DAISY WHEEL

INTERFACES P/ COMUNICACAO
MICRO MAQUINA DE ESCREVER

o Compatibiliza Olivetti ET 121,
Olivetti Praxis 20 ou Facit 8000 | OLIVETT! |«f DW
com gqualquer micro existente
no mercado. “—’—m—‘"—‘ﬂ

e Compativel com software usado
no mainframe dos
computadores IBM 4341 e IBM

OU MAINFRAME

4381 OLIVETTI <« DW
e Homologado pela SE| PRAXIS 20 20
° (&vomémt vel com Word, A
ordstar, Wordstar 2000 e
demais processadores de texto. [ Ldi Bt —I

e Nao altera as caracteristicas de
sua maquina de escrever. FACIT | .| Dw

¢ Buffer interno de 4 a 8 Kbytes, 8000 8000
hberaando Seu micro mais A
rapidamente. :

® Alta qualidade de escrita. ou M“IIE;ORAME

® Velocidade de 20 cps.
P% | ANCAMENTOS

COMUTADOR DE IMPRESSORAS DW/CH1 PARALELO PA-
DRAD CENTRONICS Com ele vocé poderd selecionar a impressora
com a qual o micro ir4 se comunicar.

- Dispensa a retirada de cabos de uma impressora para outra.

- Informa qual impressora estd pronta para imprimir.

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.
SELECIONADOR DE MICROCOMPUTADORES DW/SM Com ele
vocé poderd selecionar qual micro se comunicard com sua impressora.
- Dispensa a retirada de cabos de um micro para outro.
- Informa qual micro est4 enviando dados para a im-

pressora.
- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos,

B’U&éﬂ Rua Antonio Comparato, 148 Sdo Paulo - SP

- TRONCA CEP 04605 Tal. (011)530-1040/530-4402




LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX

L 1 ks . 7 - - -
v‘:’ﬂ N ”
L ' ." s e V-\ - v ]
" Tamanho da  Nome da N bytes {(**)
varidvel(*) varliavel - :

* Se a variavel for numéﬂwf
M= 3 se a variavel fop string

*+ No caso de variavel numérica, esses N bytes
-conterdo o valor da‘Wariavel. No caso de
string (N-= 3) aqui ficara o vetor da string.

Figura 4 — Esquiema do armazenamento de varidvels

T |LSB|MSB}
Tamanho Enderego Figura 5 ~ Vetor
que contém
BuINERIny) - da"stridg as caracter/(sticas
da string

A ESTRUTURA DE ARMAZENAMENTO DE DADOS

Quando usamos o BASIC, temos “ligados’ 32 Kb de RAM
que ocupam as pd%inas 2 e 3 do slot 2 no Expert e estio no
slot 3 do Hot Bit. Essa RAM é dividida da forma esquematiza-

da na figura 2.

O ARMAZENAMENTO DAS LINHAS DO BASIC

As lithas de um programa em BASIC possuem uma estrutu-
ra bem definida. A figura 3 mostra essa estrutura.

Observe que o nimero da linha é guardado de modo inver-
so 30 qual estamos acostumados, isto €, o byte mais significa-
tivo (MSB) antes do byte menos significativo (LSB). O exem-
plo a seguir esclarece isto:

NEW
10 PRINT
20 END

WpAzn

BOG1h BOOR

LINHL 1D |DCIBDIUB|UU[‘NI22I7016]|7}\122]DOI

P A I Fim de

Linha

Proxims 1inka 1 inha
nomera 10

=z

se Inlcia em

)
a00ch ¥

BOOCH 801 1Th
|T2 [SU Il&lDDlB]lO&l

Proxims Ilnha Lincha Y

‘B fles ow BOIPh nowers 20 g

LINHA 20

Fim de
linhy

a1

Tngica Tim
do pragrama
BASIC

0 ARMAZENAMENTO DE VARIAVEIS

Como ji sabemos, as varidveis do BASIC podem ser divi-
didas em numéricas ou ndo-numéricas. Dentre as numéricas,
ainda temos trés tipos:

e Varidveis inteiras (simbolizadas por %) — ocupam dois bytes
cada. ‘

e Varidvel de precisio simples (simbolizadas por !) — ecupam
quatro bytes cada.

e Varidveis de dupla precisfo (simbolizadas por # ) — ocu-
pam oito bytes cada.

74 |

A figura 2 indica onde sfo armaZenadas essas varidveis. Ve-
remos agora a forma desse armazenamento. Cada varidvel, tan-
to string quanto nuinérica, é armazenada segundo o esquema
da figura 4. '

_No caso de varjdveis numéricas, o valor da mesma ¢ armaze-
nado na drea de varidveis, j& com strings isso ndo ocorre. Neste
caso, é armazenado um vetor composto por (rés bytes. Veja a
figura 5. . '

O endereco da string pode ser tanto no proprio programa
BASIC como também na drea de strings. Vejamos um exem-
plo que esclarecerd esse ponto:

NEW
10 AtS =
RUN

80010 BGan

I'U_FIBO tanIoolulnlulu‘lyrln]ulu

Ltnha ' : 5
framere 10

pAz"

LINHA 10

Enderego ds
proxima
Iinha

B0OF

Fim do
programa em
BASIC

Lonteude da varlavel YARTAB = 80110
atih

[e2 Jas o2 Joo on [eo]

A 1

" Enderego da
atring ™ 800AN

Home da

varlaval

“ N= )3 indiea gue se Lrata de uma string
* Tamanho ga <Tricy

Em certos casos nio é possivel que o ponteiro da string
aponte para o programa, pois ndo hi linha do programa . 4
BASIC que contenha toda a string. O exemplo a seguir meost. .
esta situagfo, sendo importante ressaitar que estruturas come
INPUT A$ e A5=AS+BS apresentardo a mesma caracteristi-
ca.

HEW
10 & =
RUN

W
LINHA 1B A BDEA[DD 4 l?« i

1
A -

Linha
rumero 10

knderege da
proxima
Linha

B00AN
. -

Fim do
programa em
RASIC =

g i

Cor'cdde da variavel VARTAB (FECZh)
-t

m« 10”‘4, _ETI Eﬁo}loo{d

A TR P

|
Limepa b oomogilo bytes

Heme b

*W=8 (mpllca as varidvel da dupls precisie

As matrizes sio guardadas de modo andlogo. Verifiquet

Na proxima aula veremos como funciona a parte grdfica do
MSX, conhecendo a estrutura de cada screen ¢ manipulande
diretamente a VRAM.

Um abrago a todos e até a proxima.

Danigl José Burd é Analista de Sistemas, trabalhanda atualmente come
Assessor de Informdtica no “Bancos de iddias”, empresa de sua proprie-
dade. Além disso, programa em BASIC, JBase 11l e Datafiex em equ ipa-
mentos compativeis com ZX Spectrum, MSX, IBM-PC e Apple.
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